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IDF 2011 : HASWELL FONCDONNEL, 
2 W POUR 100 GFLOPS EN 2018 

Comme cheque anr6e, I'automre marque I'arrivSede I Intel Developer 
Forum et de nombreuses informations sur les produits Intel 3 venir, 
mals dgalemert sur les ddveloppements t plus long terme en cours 
Chez le constructeur. 

De maniere de plus en plus dvidente, aide par le manque de competition 
d'AMD, c'est sur la balsse de la consommatlon que se focalise Intel 
et non plus sur les performances pures, bien que ce point ne soit pas 
negllg6 pour autant. Le fondeur nous en apprend alnsi un petit peu plus 
sur le CPU Haswell de 2013, tout d'abord en ddmontrant qu'il est ddja 
fonctionnel et ensuite, en devoilant un die relativement petit, impliquant 
qu'aprfes Sandy Bridge et Ivy Bridge, la premiere incarnation de cette 
future architecture restera sur une base quad core. II faut dire que ce 
CPU a pour cible phncipale la concreusation de la plateforme Uttrabook 
qui consiste, pour rappel, 3 proposer des PC portables compacts, mals 
neanmolns pulssants. En plus de reduire I'enveloppe thermique de 
la plateforme de 50 %, Haswell devrait reduire de plus de 20 fois la 
consommatlon en mode veille connecte. Ce mode, dans lequel le PC 
peut continuer a recevoir en continu des e-mails, des news, etc., pourra 
alnsi fonctionner 10 jours sur batterie. 

Pour Intel, lorsque le rendement dnergetique devient crucial, le fait de 
posseder ses propres usines est plus que Jamals un facteur determi- 
nant dans le succes de ses future produits. La conception des futures 
architectures peut integrer plus tot les atouts d'un procdde de fabrica- 
tion a venir, etcelui-ci peutetreadapte plus finement aux objectifs visds. 




dtudie la possibilltd Mooiyfacn.wce-prisdwiiKvPCCKwrSroup.sortrtson 
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de taire fonctionner (oi/mc dsns lesyslMie we«os Dotnezaperceyoiraemire lui. 
les CPU h la tension 

seull du transistor de plus ou molns 0,4 V. ce qui balsse la consomma- 
tlon de 5 e 10 fols par rapport a la tension nomlnale actuelle, certes 
avec une reduction drastique de la frequence. Etant donnd qu'il s'agit 
de la llmite physique du transistor, II est ndcessaire de faire de trds 
gros efforts sur le plan du design, pour s'assurer un bon fonctionne- 
menU Les chetcheurs d'Intel y sontfinalement parvenus avec un CPU 
de test, denommd Claremont, basd sur un core Pentium et qui, avec 
une consommatlon de 10 mW, peut etre alimentd par une petite cellule 
photovoltaique et fonctionner sans le moindre dissipateur, tout en etant 
capable de multiplier sa frequence par 10 dans d'autres conditions. 


La mdmoire est egalement dans la ligne de mire pour reduire la 
consommatlon, alors que les besolns en bande passante vont exploser. 
L'HybrId Memory Cube consiste alnsi 3 empller des cellules rndmolre 
sur une couche de logique telle qu'un CPU. Une proximite qui permet 
de mettre en place des bus tres rapides, mais peu gourmands. Intel a 
fait la demonstration d'un module de ce type de 512 Mo capable de 
debiter 128 6o/s, avec un rendement energetique multiplie par 7. De 
quo! atteindre les objectifs d'une plateforme 100 Gflops tenant dans 
2 W d’ioi 2018, centre 200 W aujourd'hui ? 
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IW BRIDGE SE D^OILE 

Ivy Bndge est le nom de code du successeur de 
Saidy Bridge, atteodu pour ddb Jt 2012. Ce CPU quad 
core represerte un ■ Tick ■ dans la strategie d'lritei 
puisqu'il inaugure un nouveau precede ^brication, 
!e 22 ren, sans apporter de chargemerts d'archrtee- 
ture majeurs. 


CevnposS de 1,4 milliard de transistors, ceCPU quad 
core est 20 % plus comf^exe que Sandy Bridge. Au 
niveau de la partie CPU, II apportera quelques nou- 
velles Instructions, pour la genSration des nombres 
alSatoires, pour dviter les attaques de type escalade 


de privileges, pour convertir le format compact FP16 
(utilise enHDR) en FP32 traits parle CPU et vice versa. 
Pour g^ner quelques points de performances, les 
divisions sont deux fdis plus rapides et I'instiucdcxi 
MOV est traltSe direotement au niveau du tenomrn^ 
desregsties, sans passer parune units d'exScution. 
Pour reduire la consommabon, Intel s’est attardS 
S la trtSmoire avec un power gating des I/O et le 
support de la mSmoIre DDR3L. Ce n'est pas tout, 
puisque le CPU est capable de rediriger les demandes 
d'Interruption (IRQ) vers le core qui est actlf, alors 
qu'actuellement, elles le sont toujours vers le premier 
core quI peut etre au repos et rSveillS sans que cela 


Mals pour aller plus loin, e'est avant tout une carac- 
terisation plus prScise de la tension CPU S diffSrents 
Stats ou frSquences, tant pour les cores que pour le 
system agent, qui va permettre de rSduire la consom- 



pourta, par example, sen/ir a profrter d'un meilleur 
refroldissement du port^le, une fois oonnecte 8 
une base d’aocueil, pour donner plus de marge au 
CPU, alors que TOP Dovim facilitera les deagns les 
plus compacts. Le CPU sera oertlJiS aux trois TOP et 
il reviendra au fabricant d'en faire une utilisation ou 
pas. Ivy Bridge ULV disposers ainsi de TOP de 13, 
17 et 33 W. 

C'est cependant le core gr^ique qui Svolue le plus, 
Intel ayant probablement Ste pique au vlf par Llano a ce 
niveau. Alors qu'il reprSsentait un peu moins de 2) % 
dela surface du die de Sandy Bridge, II occipe plusde 
30 % de celui d'Ivy Bridge, Cette montSe en puissance 
de la partie graphlque s'explique par le support de 
QrectXlletd'OpenCL 1.1, mals pas seulemenU 
L'arcriitectureaeterevueen profondeur, pourpouvevr 
evoluer plus fecllement. Intel opere loi un ebar^e- 
ment Identique 8 celui effectue par AMD et nVidia : 



e HD Graphics: pArchitecture 
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le recoupl^e des unites de texturing avec les unites 
de calcul. Cette proximite est plus efficace et permet 
d'en augnenter le nombre p^us tacilemenL Si Intel se 
refuse 8 parler officiellementdu nonbred'unites, nos 
infdmistions font etat de 16 EU et 8 unites de textu- 
ring, oontre 12 EU et 4 unites de texturir^ darts Sandy 
Bridge. Le fabricant insiste sur le teitd'avoir priviiegie 
le rendement 8 la multiplication du nombre d'unites, 
ainsi cheque EU voit sa puissance de calcul doubler. 
Ajoutez 8 cela drverses petrtes optimisations, une 
augmentation du nombre de registres et I'ajout d'un 
cache L3 pour eviter de saturer le LUC et nous devrions 
cbtenir un gain de 60 % selon Intel. 

Notez, pour terminer, que le moleur video Quick Sync 
evolue lul aussi, en supportant plus de formats tant 
pour le decodage que I'encodage qui devralt pou- 
volr monter en qualite. Pour affioher tout cela, 
pas moins de trois sorties video Independantes 
serontgerees. 
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Acer lance un Scran 23" 1 920 
X 1 080 2 ms qui se vante d'affi- 
oher une image 3D pour a peine 
220 €. li ne faudra pas confondre le 
6R235H avec ses cousins dits 120 
Hz, puisqu'il utilise la 3D par polari- 
sation. moirts couleuse mals aussi 
moins qualitative que la 3D stSrSos- 
copique (rSsoiution veiticale divIsSe 
par deux, iuminosItS reduite). 

Enermax annonce enfin sa gamme 
finale d'alimentatlons Platinum 
et pourrait bier etre le premier S 
atteindre ies dials franqals. La Platl- 
max est une alimentation moduiaire 
muttirail, dont la puissance vaiie 
de 600 a 1 200 W. La plus petite 
d'entre elles, toutefois, est annon- 
cSe a 180 €. Aie I 

Samsung a dSvoilS un concept qui 
devrait voir le jour dSbut 2012 : le 
giaveui DVD exteine sans fil. Le 
Wi-Fi a SIS relenu pour oommuni- 
quer avec le PC, Ies tablettes ou 
Ies smartphones de la marque. II 
ne reste plus qu’S Inserer une pile 
a combustible pour s’affranchir du 
dernier fil etce sera parfait. 

Les frSquences 4G 2.6 GHz ont StS 
atlribuees aux quatres opSrateurs 
mobiles franqais. L'Arcep a impose 
un minimum de 7.5 Mo/s en 4G. 
une rSvolution quand la 3G n'atleint 
meme pas 2 Mo/s. Les frequences 
4G 800 MHz nScessFtant moins 
d'antennes pour une converture 
Squivalente et plus adaptSes aux 
zones urbaines seront nSgociSes 
en dScembre, permettant aux opS- 
rateurs de mettre en place leurs 
rSseaux : vivement la suite I 

Club 3D dSvoile des GTXS60 et 
GTX560 Tl Green Edition. Elies 
consomment 10 % de moins grace 
a un PCB maison, letouten oonser- 
vant les frSquences de fonctionne- 
ment des cartes de rSfSrence. De 
vrales cartes basse cmsommatlon 
done, blen plus interessantes que 
les cartes castrSes ou undercloc- 
kees que dissimulent souvent ces 
termes marketing. 

Creative renomme son processeur 
X-R en Sound Core3D. La nou- 
velle famine de cartes son s'ap- 
pellera desormais Sound Blaster 
Recon3D mais rien ne change 
par rapport aux cartes existantes. 
La marque tiendra toutefois ces 
cartes a la disposition de tiers 
comme MSI, Asus ou Gigabyte qui 
pourraient les proposer en bundle 


SSD INTEL 710 
ET MLC « HET » 


Les nou*eaux SSD Intel 710 sent enfin arrives. Ils rempla- 
cent les X25Eetwsentdonc le marchdprofessionnel. Leur 
prix en atteste : 649 $ la version 100 Go, 1 289 $ le 200 Go 
et 1 929 $ le 300 Go. Alors que les SSD grand public les 
plus rapides du moment (les Sandfdrce 6quipes de MLC 
Toshiba 32 nm) affichent des tarife de 2 6/Go, le 710 
coute plutot 6 €/Go I Et pour couronner le tout, il s'^ du 
meme controleur SATA 2 que le 320 mais avec un nouveau 
firnivvare, I'accent ayant etd mis sur la fiatxlitd plutot que sur 
ies performances. Aussi, on retrouve de ia MLC 25 nm dite 
HET (High Endurance Tecnnolqgy) qui s’avere etre de la MLC 
classique, dont la durde de rfetenfion (temps moyen au bout 
duquel les donndes stockdes dans les cellules peuvent etre 
atldrges) a et€ rddurte de 12 A 3 mois, mais dont la limile 
des cycles d'dcriture a &£ multiplide par 30. DSs lors, si 
le X25E 6tait une solution sdduisante pour ies particuliers 
fortunes, II n'en sera pas de meme pour le 710 qui repotxl 
A des exigences bien particulieres. 

Moins delirants, les Kingston KClOO sent des SSD aussi 
destines au monde professionnel, mais bien plus abor- 
dables. A 340 €, la version 120 Go, e'est dejS nettement 
plus raisonnable. II utilise la meme base que le SSD 
HyperX. a savoir de la MLC 25 nm oertifee 5 OGD cycles 
(au lieu de 3 000 pour les autres SSD) et un contro- 
leur SandForee SF228L Mais Kingston paye quelques 
licences de plus A SandForee, afin d'acbver des options 
suppiementaires du controleur, notamment les fonctions 
avancees du SMART permettant de surveiller I'usure et la 
fiabllitA du SSD, alnsi que le double cryptage des donnAes 
en AES 128 bits et 256 bits. 

De son cote, Adata suit la tendance en lanqant un SSD 
SandFcrce AquipA de puces asynchrones. Le S510 sera 
uniquement disponitle en 120 Go et A un tarif logiquement 
interleur A celui du S511 utilisant de la mAmoire synchrone. 
La difterence de tarif s’expJique par le fait que la mAmoire 
asynchrone est beaucoup moins a I'aise sur des donnAes 
twn compressibles que la mAmoire synchrone, les debits 
Atant dlMsAs par deux en lecture par exemple. 

Enfin, OCZ lance son RevoDrive Hybrid. Nous vous en 
pariions au retour du Computex, il s’agit d'un SSD PCI- 
Express 4x combine a un disque dur 2,5". Les specifica- 
tions et le prix sont desormais arrAles et il est question 
de deux SF2281 ^rant cSiacun 50 Go de mAmoire Rash 
(une grappe RAID 0 de 100 Go en somme) qui att^gnent 
910 Mo/s en lecture, 810 Mo/s an Acriture et 120k lOPS 
en Acriture 4t< aleatoire. Le disque dur est un modAle 1 To 


5 400tpmqui n'estAvidemment pas aussi rapide (tout au 
plus 120 Mo/s au bout des plateaux). Les deux supports 
sont combines A Is fapon d'un SSD Caching : les donnAes 
les plus utilisAes sont traitees depuis la mAmoire Flash A 
tres haute vitesse, alors que les documents rarement udli- 
sAs se trouvent sur le disque dur, le tout Atant gAre par le 
togiciel SSD Caching Dataplex de Nvelo. La seule difterence 
par rapport A la technolo^ Intel SRT pravient done de la 
quantite de Rash qui ne semble pas limitee A 64 Go, ce qui 
autorise la mise en cache de plus de donnAes, repoussant 
le moment ou elles seront dApdacAes sur le HDD A cause 
d'une saturation du SSD. 

Bien que cette solution clA en main sort ttes sAdulsante, il 
faut garden en tete qu'elle coiite quand mAme 500 $ (soil 
500 €en Europe) et que pour le mAme prix, on peuts'offrir 
deux SSD SarxJFbrce de 120 Go et un disque dur de 2 To 
7 200 tpm. Le tout ne pourra pasfonctonnervia Intel SRT 
mais 240 Go, cela reprAsente dejA une bien belle partition 
pour un systeme. L’absence de TRIM est cependant un 
auOe ptobleme. Bien que le RevoDrive utilise la technologie 
VCA 2.0 dont nous vous pariions dans HarOware Magazine 
n® 54, lagestion duTRIMn'estfouJourspasAI’ordre dujour 
en enwronnementWindows. Autantdire que les 810 Mo/s 
vont rapidement et indefiniment baisser se montrant petit 
a petit tout Juste Aquivalents A un seui SSD. Et bien sur, 
comme toutes les solutions • toutenun », I'upgrade sera 
plus compJiquAe. A peine peulon ima^ner templacer le 
HDD mais il faudra garden un modAle 2,5’. 




INTEL SE METAU 
WATERCOOLING 

Les CPU Sandy Bridge-E seront vendus nus, e'est- 
Adire sans le moindre systAme de refroidissement, 
Intel estimant qu’ils ciblent les amateurs avisAs qui 
prAfAreront dans tous les cas opter pour le systAme de 
leur choix. Le fabticanl lancera, par centre, parallAle- 
ment un kit de watercooling tout-en-un, le RTS2011LC. 
Comme pour plusieurs autres marques, II s'agit en 
rAalite d'un dArivA du 570LC d’Aseteh. Intel ne com- 
munique pas encore de tarif pour ce systAme, mais 
prAcise ne pas avoir prAvu de bundle avec ses CPU. 



Hardware Magazine 




L£S CARIES MERES X79 DE GIGABYTE, INTEL ET MSI 

A I’approche de I'arrivee du Sandy Brldge-E, les cartes meres X79 debarqjent. Void guelques modules 
gui commencent t s'afficher : 

Intel DX79SI : 8 DIMM, PCIe graphique 16 + 16 + 8, 2 * PCIe lx 

Gigabyte X79-UD3 ; 4 DIMM, PCIe graphiqje 16 + 16 + 8 ou 16 + 8 + 8 + 8, 2 x PCIe lx 

Gigabyte X79-UD5 ; 8 DIMM, PCIe graphiqje 16 + 16 + 8, 2 x PCIe lx 

Gigabyte X79-UD7 ; 4 DIMM, PCIe graphiqje 16 + 8 + 8 + 8, 3x PCIe lx 

Gigabyte Gl.AssassIn 2 : 4 DIMM, PCIe graphiqje 16 + 16 + 8, 2 x PCIe lx, ajdio Creative, rSseau 
Killer E2100 

MSI X79A-6D45 : 4 DIMM, PCIe graphiqje 16 + 16 + 8, 4 x PCIe lx 
MSI X79A-6D65 : 4 DIMM, PCIe graphique 16 + 16 + 8 oj 8 + 8 + 8 + 8 + 8, lx PCIe lx 
MSI X79A-6D65 (8D) : 8 DIMM, PCIe graphique 16 + 16 + 8 oj 8 + 8 + 8 + 8 + 8, lx PCIe lx 
Nous ne rentrerons pas dans le detail des ports SATA/SAS qui peuvent morter jusqu'a 14 chez Gigabyte, 
puisque cela va changer sjr les versions finales, Intel ayant revu les specifications A la balsse. Toutes 
les cartes meres sjpportent le PCIe 3.0, blen qj'Irtel n’en certifiera pas la compatibllite avec ses CPU 
avant I'arrivee des premieres cartes graphlques compatibles. Notez que chez MSI, lorsque les liens 16x 
sent separes en 2 x 8x, le second 8x est limite au PCI-Express 2.0. 


VERS LES HDD DE 4 TO 

Samsung et Seagate presentaient, lors du 
CeBIT, des dlsques durs 3,5' eqjipes de pla- 
teaux de 1 To. Seagate avail meme lance un 
modeie 3 To utlllsant trols de ces plateaux 
(au lieu de quatre plateaux de 750 Go) mals 
reserve A la gamme de dlsques durs externes 
(GoRex). Une fois n’est pas coutume, cette 
gamme beneficie d'jne nouvelle exclusivite, 
celle du premier disque dur 4 To. II compte 
cinq plateaux de 800 Go tournant A 7 200 tpm 
et 64 Mo de cache. Le phx n'est pas si eieve 
pjisqu'll est annonce auteur de 250 €, alors 
qj'un disque dur 3 To 7 200 tpm coute 160 €. 



USB 3.0 ET THUNDERBOLT: 

II senrtolerait qu'Acer et Asus veuillent utiliser Thunder- 
bolt sur leurs portables Ivy Bri<^ en 2012, sans doute 
les Uttrabook qui benefeieraientainsi d'un equipement 
ultracompleL En outre, de plus en plus de pdriphieriques 
debarquent avec une telle interfece, notamment les 
nojveaux botliers GOnve et GoFlex d'Hitachi et Sea- 
gate. Sony I'a mSme utilisSe pour son Vaio Z afn d'y 
r^ier un dock avec carte graphique, lecteur optlque et 
queiques connectiques supfXbmentaltes. Meme Apple, 
qui ji^eait I'USB 3.0 inutile et v(^it en Thunderbolt 
une Interface blen plus salne, revlent sur son discours 
en envisageant d'intSgrer I'USB 3.0 sur ses prochains 
MacBook. 11 semblerait done que les deux cohaIxtenL 
I'USB 3.0 devenant la connectique pardefaut, seconds 
par Thunderbolt pour les transferts a trfes haut debit. 

Notez que Renesas a annoned un bridge USB 3.0 vers 
SATA 6 Gb/s autorisant des debits de 370 Mo/s. 
Cela signifte que les botbers externes pour dlsques 
durs vont faire de gros progrAs, les puces ASMedia 
jusque-la employees dtant molns rapMdes, autour des 
180 Mo/s. Le progrAs est dc^c louable, mais inutile 


VERS UNE COHABITATION 

si vous utilisez un disque dur, trop lent pour saturer 
les puces existantes. 

Du cote de Via, le VL810 a Ate ameliorA et devient le 
VL811. Les perfoimanoes de ce hub USB 3.0 4 ports 
ont doK AtA amAllorAes (blen qu'on ne sache pas darts 
quelle ntesurej et il suntorte dAsotmais I'USB Charging 
12 qui permetDaita termededeliwer 100 W par port ! 

Et en ce qui conceme les peripbAriques, Corsair vient 
enfn de se lancer dans le marchA des clAs USB 3.0 
qui dApotent. JusquefA, seule laVt^rager USB 3.0 Atari 
compatible mals offrait des d^its trAs IlmItAs en Acti- 
ture, puisque variant entre 55/12 et 70/39 Mo/s en 
lecture/Acriture. La Voyager GT USB 3.0 estannoncAe 
A 135/41 et 135/83 Mo/s pour les versions 32 et 
64 Go. Bonne nouvelle. lesprixsontapelne supArieurs 
pour la version 32 Go (la seule disponible dans les 
deux gammes). La Survivor USB 3.0 reprend le meme 
principe que les anclennes, A savoir une clA USB 
errfermee dans un caisson ultrarAsistant et etanche, 
etdorrt les performances sexit simllaires Ac^les de la 
Vt^ager USB 3.0. 


CORSAIR ELARGIT ENCORE SA GAMME GAMING 


Partantdece phx, un dlsque4Todevraltcouter 
environ 215 €. L'innovation technologique (un 
nouveau produit coute toujours plus cher) et 
le bolder externe ne se payent dont que 35 €. 
Chez Hitachi, e'est le G-Drive 4 To qui recAle 
un unique disque 3,5" 7 200 tpm. On ne sart 
cependant pas s'll utilise la meme configura- 
tion que chez Seagate ou blen quatre plateaux 
de 1 To. En outre, le 7K1000.D qui utilise un 
unique plateau de 1 To est disponible en vente. 
Plus rapide et plus lAger que le 7K1000.C, on 
espAre qu'il ouvrira la porte A des dlsques 
plus volumineux. Tout pa s'annonce aussi trAs 
bAnefique pour les dlsques 2 et 3 To qui 
devraient voir leur prix encore baisser. 



AprAs les casques-micros et les kits son, voilA que Corsair se lance dans 
les claviers et souris. Les deux claviers partagent une base commune avec 
un chassis en aluminium et des switchs mAcanIques Cherry MX Red. Ms 
ont la particularitA d'otfrir une frappe assez legAre et ne font pas de bruit, 
contrairement au clavier BlackWidow de Razer qui embarque des Cherry 
MX Blue. Le K60 se contente de dix touches ergonomiques rehaussAes de 
rouge, dont les touches Z, Q, S et D utilisees dans lesjeux et d'un petit 
repose-poignets. Le K90 rajoute un rAtroAclairage bleu de quatre niveaux, 
quinze touches pour les macros sur la gauche et une mAmoire interne 
permettant d'enregistrer trols profils. 


Memetopo pour les souris : capteur 5 700 dpi ajustable par pallersde 100 dpi, 
frAquence rAglable entre 125 et 1 000 Hz et armature en aluminium. La M60 
compte huit boutons prcgrammables, alors que la M90ena quinze, alnsi qu'une 
mAmoire capable d'enregistrerjusqu'A six profils ! 

Pour ceux qui prAfArenl le multitouch, Lt^itech lance le Wireless Touchpad. Un 
touchpad A lafaqon decelul des ordinateurs portables, qui intAgredonc une large 
surface tactile multitouch et deux boutons. Vous pourrez ainsi profiler des rac- 
courcis tactilesde Windows 7 (pinch and zoom, rotation, faire defiler des photos, 
etc.) survotre PC de bureau. EspArons que la oompatibilitAsera etendue A Win- 
dows 8, car pour le moment, Lo^tech se limite A Windows 7 (meme pas de Linux). 
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CAS PRATIQUES 

En nous envoyant une question technique par mail (lecteurs@techage. 
fr), vous pouvez gagner un SSD Force 60, un kit memoire Corsair 
Vengeance (au choix 3*2 Go ou 2*4 Go), une alimentation HX750W 
ou encore un boltier Graphite 600T noir ou blanc ! La redaction 
choisira ia question la plus pertinente et son auteur recevra son lot. 
Notez que nous ne pourrons sans doute pas repondre de maniere 
individuelle a toutes les questions ! 


GAGNEZ 
UN SSD 60 GO 
OU 6 GO DE RAM 
OU UNE ALIM 750W 
OU UN BOITIER GRAPHITE ! 




Je vous ecris aujourd’hui car je souhatte construire un PC pour ma femme. II s'agtt de 
faire de la bureaulique/Intemet + du stockage/tri de photos {beaucoup de photos). 
Je souhalte utillser un bortler Uan U PC-Q07A qui sera pose sur le bureau et que je 
souhalte done le plus sllencieux possible. 

J'al un peu de mal a trouver la bonne carte mere mlni-UX (j'al eu beau fouiller 
dans mes vieux PC Update et Hardware Magazine, je n'al pas trouve de reponse) 
et surtout, le systeme de refroldlssement a utillser dans un si petit boitier. 

Je pense utillser un processeur AMD Athlon II X4 640 + 4 Go de RAM + HDD 2 To. 


Les cartes meres minLITX en socket AM3 sent 
rares. Mais toutefois votre AMD Athlwi II X4 
I 640 pourra se loger •fecllement sur une Asus 
I M4A88T-1 Deluxe ou surune Sapphire PUREMirl 
I 785G AMS, deux modeles trouvfes facilement 
I dans le commerce pourmoins de 120€ chacur. 
I Pour le mintlTX, la mode est plus facilement 
I A I'Atom, aux Core 13/15/17 et chez AMD, aux 
I E350/E450ouaj socket FMl. Or trouve beau- 
I coup plus de rAfSrences pour ces modules, bier 
I p^us que pour un CPU AMS > standard >. 

Si vous avezdSjA votre CPU AMD, sachezqu'une 
machine complete monlAe sans carte graphiq ue 
sur une telle pJateforme corsommera dans les 
150 W en charge. C'est raisonnable. Ce quI 
Implique que le PC sera facile a alimenter et A 
retroidir. 

Mais attention, ie mlni-rrx corse un peu I'equa- 
tion. Vous avez jete votre devolu sur un bortler 
Uan U POQOl. Ce joli chassis aocepte les 
alimentations ATX classiques, mais dispose 
de contraintes propres A sa taille. La premlAre 
corceme le ventirad : au maximum 70 mm de 
haul Ce qui exclut d'office tous les radiateurs 
aiternatffs assez hauts et massifs. Mais plu- 
sieurs solutions de choix existent nAarmoins. 
Or peut citer le Scythe Big Shuriken qui fait 58 
mm de haut (plus 12 mm pour son vertilateur, 
soit pile 70 mm) et qui, avec son ventilateur de 
120 mm (formal slim), refroidit mieux que le 
Shuriken el un peu moins bien qu'un Noctua 
NHJD12P. 

L'autre client sera le Samuel 17 de chez ProlL 
matechqui est. quantAlul.llvrAsans ventilateur 
mais qui est compaUble avec les 120 mm de 
12 ou de 25 mm d'epaisseur. Le rad en luL 
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Xm-miwijf 

Fanless avec un TDP de 95 W ? 


Vous demandez un fonctionnement sileticieux 
et vous envisage! ur montage fanless. Vous 
pouvez toujours tenter la chose. Mais I'exi- 
guite du bottier et son absence de ventilation 
active nous laissent assez perplexe quant a la 
viabllltS d’un tel montage. Avec un Atom... oui. 
Mais votre Athlon II aura certalnement besoin 
d'un flux d’air plus important pour dlssiper sa 
chaleur. Si vous optez deflnrlivement pour le 
Lian Li PCfQO?, nous vous recommandons un 
refroidissement aotif. Bien regul6, il peut ne 
pas etre ddrangeant. Attention, ne negligez pas 
non plus le bloc d'alimentation. Les solutions 
minl-ITX Lian LI utilisent des alimentations 
ATX montSes dans le bortier. C’est la solution 
la plus pratique. Mais privilSglez les blocs 
modulaires. II y a trop peu de place dans un 
bottler mini-fix pour gacher le peu de flux d'alr 
disponible en le bourrant de nappes et de 
cables inulillses. 

Autre boTtier 

Le bolber que vous avez retenu est joll, petit et 
faniess. Mais il seralt bon d'enMsager d'autres 
solutions plus performantes d'un point de vue 
thermique et stockage. Toujours chez Lian Li, 
dont vous semblez aimer le travail (A raison), 
le PC<525 est un oandidat trAs attirant pour les 
usages que vous decrivez. 11 est un peu plus pro- 
fmd que le PC-Q07, avec 366 mm de profondeur 
au lieu des 208 mm du PCQ07. Mais la diffe- 
rence de potentiel est dnorme. Vous etes limits A 
un disque dur 3,5" sur le P&Q07... alorsque le 
Q25 en aooeple sept. De 2 To de slockage, vous 
pourriez passer a un maximum de 14 To avec 
sept disques de 2 To. Autre avantage, le bottier 
dispose d'une bonne ventilation active compo- 
sAe d'un 140 mm sur le devant en aspiration et 
d'un 120 mm sur le dessus en extraction. SI la 
ventilation vous effraie, dltes-vousqu'lln'est pas 


Alternatives 

Pour une machine bureautique, votre choix de 
CPU semble un peu surdlmenslonnA. Surtout 
si vous visez le fanless. Vous pourriez faclle- 
ment trouver des CPU bien moins gourmands 
dans la gamme Core i3, avec par example un 
I3-2100T dont le TDP de 35 W est presque 
trois fols infdrleur A celui de votre Athlon II X4 
640. Avec ses deux coeurs et quatre threads, 
vous ne verrez pas de difference en bureau- 
tique. Et les 35 W de TDP permettent un 
montage fanless. De nombreuses machines 
en i3-2100T 100% fanless sont visibles sur le 
Met. Si vous conserve! un tout petit flux d'alr 
dans votre chassis, ce sera encore mieux (et 
quasi Inaudible... votre disque dur fera cer- 
tainemenl plus de bruit en activite que votre 
ventilation en 5 V). 

L'autre alternative seralt de taper dans les 
solutions associant carte mSre et CPU, en 
Atom ou en E350. Pour la bureautique, ce 
serait lavement suffisant et I'ensemble est 
souvent vendu en Unless. Le hie, e'est que si 
vous faites un peu de photo, des operations 
un peu lourdes sous Photoshop risquent de 
patir du manque de puissance des CPU inte- 
gres. La solution Core 13 nous semble done la 
plus equillbree. SI toutefois vous voulez faire 
quelques economies, un Pentium G est tout 
aussi indlque, car bien plus puissant qu'un 
Atom ou qu'un E350. Et si vraiment vous 6tes 
un inconditionnel d'AMD en quAte d'Acono- 
mies, uneplateforme Llano seraegalementun 
excellent choix. Nousvousinvitonsa oonsulter 
le dossier consacrA A oette plateforme que 
nous avons publiA rAcemment, dans le Hard- 
ware Magazine n“ 54. 


UN HAUT DE GAMME EST-IL PLUS 
PERENNE DANS LE TEMPS? 

Je souhatte me monter une nouvelle 
configuration optimisee pour clu Jeu 
(FPS, simulation de vol) en full HD. 
details a fond. 

Vdfie configuration de reference 15-2500^/ 
HD6950(plut6tGTX560Tl pourmoi) 
est-etle un peu orientee vers I’avenir ou 
commencera-t-elle deja a pelner avec ies 
prochains grosjeux a venir (en gardant un 
bon niveau de d^ils) ? 

Autrement dlL la 560 Ti permettra-t- 
elle de bonnes performances Jusqu’aux 
prochaines generations de GPU ou faut- 
11 piutot que j'envisage une GTX570 ? 
Les 100 € d'ecart entre les deux cartes 
sont-iisjustifies par une mellleure 
esperance de vie ? 


Vos interrogations sont celles de toute per- 
sonne prete A dApenser une somme consA- 
quente dans ur materiel que I on salt sujet A 
des renouvellements reguliers. 

impossible de dire si une CTX560 Ti arrivera A 
faire tourner les prochains Jeux. Tout dApendra 
de leur programmation, plus que de I'architec- 
ture hardware qui les fera tourner. 

Strategies de programmation 

Certains titres sont particullArement bien optl- 
mlsAs ettoumert sans sourciller sur des GPU 
• anclers >. C'est d'ailleurs une stratAgie 
logique de la part d'AdIteurs quI ne peuvert 
pas risquer le suicide commercial en llvrart 
des jeux incapables detourner sur des - confi- 
gurations types ■... sachant que • monsieur 
tout le monde • n'a pas un SLI de 6TX580 
dans son PC. Oh, de temps en temps, un tel 
jeu sort tout de meme. Un Quake III en son 
temps faisait piutot figure de benchmark que 
dejeu vraiment jouable. Un Crysis A sa sortie 
Atalt lui aussi classA dans les gloutons. Et 
les simulateurs de vol... sont generaiement 
Agalement exigeants. Mais tout de meme. 
En gAnAral, les editeurs essaient de feire en 
sorte que leur produit sort jouable avec les 
prAoAdentes gAnArations de hardware. De 
plus, il est rare qu'une nouvelle technolc^ie de 
rendu 3D solt la base unique de la program- 
matlor d'un jeu. A I'Apoque de la transition 
DirectX 10 - Direct X 11, les effets DXll 
Ataient implAmentAs sous la forme d'optlons 
graphiques. Parfois encore, les jeux dispo- 
saient d'un mode DXIO et d'un mode DXll 
en parallele. II faudra parfois reduire la qualltA 
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«Le full HD reste une resolution assez 
basse, meme pour un GPU milieu de 
gamme comme le GTX 560TI.» 


des filtrages, des textures, des effets. Mais ort 
y arrive toujours. 

Les economies 
de bouts de ficelle... 

Orvous prdcisez bleu vouloirjouer ■ tout a fond 
• , certes er full HD. cequi reste ure resolution 
assez basse pour ce qu'ur GPU salt faire, 
meme milieu de gamme comme le GTX560 Ti. 
Mais les differences d'arctiilectjre penchent 
clairemert en feveur de la GTX570. Moins 
extreme dans ses frequences GPU, mSmoireet 
shaders, la GTX570 dispose d'une architecture 
bier plus costaude. Plus de Cuda cores (4G0 
centre 384). de plus de ROP (40 centre 32), un 
bus rndmoire plus large (320 bits centre 256) 
resultant sur une bande passante memoire 
accrue (141,6 Gb/s centre 128,3 Gb/s). Cette 


difference contribuera sans aucun doute a 
faire passer les Jeux gourmands plus faclle- 
ment sur un GTX570, d'autant qu'on pourra au 
besoin I'overclocker et le monter en SLI. 

Pour 100 € de plus 

Reste que la difference entre les deux cartes 
est cons6quente en termes de prix. Une oen- 
taine d'euros, c’est une somme. Et dans les 
faits, sur les jeux actuels, la difference se 
justifie assez mal. Pour 200 €, la 560 Ti est 
une exceliente alternative, trds performanle et 
qui pourra elle aussi 6voiuer en SLI. De plus, 
vous ne comptez jouer qu'en full HD... une 
resolution pour laquelle le 1 Go de memoire de 
la GTX560 Ti n'est pas une limitation. Si vous 
aviezvoulu jouer tout a fond en2 560 xl 920, 
nous vous aurions recommandS une carte 


mieux dotee en mSmoire... Or ici, les GTX560 
Ti sont dans leur domaine d' excellence. 

Sans oubller un dernier detail. Vous nous 
posez la question maintenant, peu apres la 
rentree scolaire et e quelques semaines d'un 
renouvellement des gammes graphlques qui 
commencera trfes probablement par AMD et 
par I'arrivee d'une generation HD7000. De 
plus, Microsoft a rdcemment annonce son 
intention de plus s'investir dans le develop 
pement des Jeux, pour que les PCIstes jouls- 
sent de jeux vralment plus beaux que sur 
consoles. Declaration d'intention louable, sur- 
lout lorsque Ton connait I'ecart de generation 
entre le materiel console et les GPU de nos 
PC. Les Xbox 360 sont basees sur un GPU ATI 
Xenos conqu en 2005. Meme si a I'epoque, 
ATI clamalt que ce GPU etait plusieurs fois plus 
puissant que ie 1800XT en service dans les 
PC du moment, on peut facilement concevoir 
qj’une GTX580 actuelle sort bien plus perfor- 
mante que cela. D’ou une certaine frustration 
(legitime) du gamer PC quand 11 s'offre un jeu 
■ simple portage * d'un code console vers le 
monde PC. Y retrouver des graphlsmes slmi- 
lalres et des performances moyennes, alors 
que le jeu est fait pour toumer sur un GPU de 
6 ans d'age... qa Snenre. Espdrons que la pro- 
messe de Microsoft ne reste pas lettre morte. 



L£Gnc560Ti n’esCpMUn AwiOe genvne ^povr iOOfftpius. ie GTX570ortreuneKftetechrnwfortioK. Wars les 100 € 
de dtfftreea enm Vs Hur moavres aanc-as /usoees oar las oerbnne/VBS ? 
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GARDER ALIMENTATION ETVENTIRAD EN CHANGEANT 
DE CONFIGURATION ? 


Je possede artuellement une configuration vielile de 3 ans (Phenom 9550 •*- 
HD4850) queje souhaite mettre ajour. 

J’ai une alimentation Corsair 550 W CMPSU-550VX.Y a-t-il une duree de vie pour 
les alimentations et ce produit est-il sufflsant pour une configuration avec 15- 
2500K •*- HD6950 2 Go ? Meme question pour mon ventirad CNPS7000C-Cu !!! 
Ensuite, vous conseillez I’ASRock P67 Pro 3, qu’en est-il de la Pro 3 SE qui 
est 10 € molns chere mais me semble mieux equipee ? 


Une alimentation r'a pas de dtir6e de vie 
gravde dans le marbre. Si eile est correcte- 
mert ertretenue (dSpoussiferee de temps t 
autre) et qu'eile est de bonne qjalite, eile 
peut djrer assez lorgtemps. Votre Corsair 
550 W CMPSU-550VX est un modele qui 
a fait ses preuves. Bien qu'il ne soit pas 
estampilid 80 Plus, il affiche une trds belle 
courbe d'efficacitd et atteint les 80 % de 
rendemert a partir de 100 W. II reste entre 
80 et 85 % pour toutes les charges entre 
100 W et 550 W, son maximum theorique. 
La ventilation, quant a eile, se met a son 
maximum a partir de 400 W de charge, avec 
un ventilateur a 1 800 tours/mir. 

Nous avors fait ure petite simulation de 
charge pour la configuration que vous envi- 
sagez, en partant sur une HD6970 puisque 
vous semblez vouloir . transformer • votre 
HD6950 en moddle supdrieur. IMous avons 
Indus dans la simulation deux disques durs 
3,5" 7 200 tours/min et un graveur DVD. 


Le rdsultat vous fera sortir des pointes de 
consommation entre 400 et 450 W. Votre 
alimentation suffira, meme en pleine charge, 
mais eile sera bruyante. Toutefois, dans un 
premier temps, en attendant une upgrade 
vers un moddle plus puissant (des blocs de 
620 ou 650 W encaisseront mieux la charge, 
sans pousser la ventilation h fond), votre 
550 W Corsair fera I'affaire. 

De plus, ce bloc dispose de deux connecteurs 
PCI-Express, un 6 broches et un autre en 
6 + 2 broches. Ce qui pennet d'alimenter 
une Radeon HD6970 (8 -f 6 broches) ou une 
HD6950 (6 6 broches). 

Ventirad 

Quant a votre Zalman, il est donnd comme 
compatible avec les Core 15 et 17 de dernifire 
gendration. Si vous I'avez achetd avant le 
lancement des Sandy Bridge (cequi est votre 


oAsrock a 
rintelligence 
d'offrir un double 
pergage 1155 / 
775 sur ses P67» 


cas), il vous faudra simplemert acheter le 
kit de fixation addquat ; vous le trouverez 
Chez votre assembleur favori, sans trop de 
probldmes. Notez que si, comme vous I'in- 
diquez, vous optez pour une carte mdre 
ASRock, vous n'aurez pas d acheter le krt de 
fixation pour le socket 1155, puisqu'ASRock 
a rintelligence d'offrir un double perpage 
1155/775 sur ses P67. 

Reste que ce ventirad est loin d'etre le plus 
performant du marcbd. Sans overclocker, 
vous n'aurez pas de soucis, si votre PC est 
bien ventild. Mais pour plus de tranquillltd, 
il seralt bon d'aller voir du cdtd des Cooler 
Master Hyper 212 Plus ou Arctic Freezer 13 
Pro, plus effioaces en refroidissement et 
tout aussi sllencieux. 

ASRock vs ASRock 

Vous abordez enfin la question des ASRock 
P67 Pro 3. Les deux moddies que vous citez 
sont assez proches puisque bdtis sur le 
meme chipset. Mais ils sont assez distants 
en termes de positionnement. La P67 Pro 3 
vous paraTt mieux dquipde parce qu'eile pro- 
pose plus de connecteurs PCI-Express (deux 
PCIe 16xen 16x/4xetdeux PCI-Express lx...). 
II est vrai que la P67 Pro 3 ne propose qu'un 
PCI-Express 16x, trois PCI-Express lx et trois 
ports PCI. Mais la P67 Pro 3 SE offre un dtage 
d'allmentatlon plus costaud. II est ddcoupd 
en 8 + 2 phases, alors qu'll n'a que 4 phases 
(standard) sur la P67 Pro 3 SE. En pratique, 
peu de differences, le nombre de phases ne 
fait pas tout. II permetsurtout d’aller plus haul 
dans les extremes (pour un Core i7-2600K 
par exemple el en overclooking extreme] et 
de mieux repartir la consommation, en ulili- 
sant un nombre plus important de phases, ce 
qui est utile a des mdcanismes d'economie 
d'dnergie. Dans les fails, si la P67 Pro 3 SE 
vous convient mieux en termes de ports PCI- 
Express, eile vous satisfera tout autant que la 
P67 Pro 3. 


Hardware I 



« Dans les 


cas de figures 
extremes, des 
incompatibilites 
inexpliquees 
peuvent se 
produire lorsque 
Ton marie un 
materiei ancien 
et neuf » 


MA HD5850 IIEFUSE PE BOOTER SUR MA IVI3M78 ! 

Je possede un systeme architecture autour d’un AMD Athlon 64 x2 6000+, monte 
sur une carte Asus M3N78 BIOS 0902, le dernier d'Asus, et epaule par 8 Go de 
RAM CoraairXMS2 en DDR2. 

Ma carte graphique est une vieille 9800GT de chez MSI. Drivers a Jour de chez 
nVidia. Pour I’allmentatlon, une 650 WTX de chez Corsair. Le tout sous Windows 7 
en 64 bits, mis a Jour lul aussl. 

Configuration qui fonctlonne parfattement mals legere dans lesjeux recents G’arrive 
a Jouer a COD Modern Warfare 2. mals avec beaucoup de parametres a la baisse !) 
Je decide done de soulager le CPU et ma MSI par I’achat d’un GPU plus costaud. 
Mon choix se porte sur une HD5850 OC PCI-Express de chez Club 3D avec 1 024 
de memolre. Carte en promo pas chere. 

Une fols celle-cl arrivee, deslnstallatlon des anclens pilotes, nettoyage de la base 
des registres et remplacement de la carte HD. Je relance et la, ecran noir I!! 

Retour SAV, test et on me dtt que la carte fonctlonne parfattement -) 

Des reception, Je remonte le tout {redesinstallatlon des drivers) et blen sur, toujours 
parell I Rlen de rien I Mon Samsung SyncMaster T260 reste noir. 

Je precise qu'entre-temps,J'ai refaittourner ma configuration, cette fols avec le 
chipset integre de la carte mere (8200 nVidia). Les regiages dans le BIOS etant 
validesetj’ai bascule sur le bon port (PCI-Express ou integre). 

Je decide de monter la HD5850 sur un autre PC (chose par laquelle J’aurais du 
commencer !) : 

PC avec carte mere Asus A8N SU Premium. AMD 3800+, alimentation Corsair 
550 W et memoire Corsair Value PC3200. Et la, la carte fonctlonne comme cela a 
ete mentlonne apres les tests au SAV I 
Qu'ai-Je done pu « louper » dans mon montage ? 

Existe-t-ll une Incompatibilite connue entre la carte graphique et un des elements 
de ma machine ? (chipset Integre, memolre...) 

Je ne suls pas un professlonnel de I'lnformatlque maisj’assemble regullerement 
des PC depuis maintenant 1992, date de mon ler AMO 486 DX 40 I 
Mals la,Je cale ! 



Les cartes meres Asus en chipset nForce, 
ainsi que la piupart de leurs concurrentes 
en nForce pour Intel, n'ont jamais eu Bonne 
reputation... la faute e un taux de retour 
extraordinairement plus eleve que d'habitude. 
Certaines series de cartes mSres en chipset 
nVidia ayant eu Jusqu'd 30 % de taux de 
retour... alors qu'une bonne sSrle est norma- 
lement largement sous 1 %. 

Dans votre cas, en admettant que le SAV 
de Club 3D soit dans le vral (ce quI semble 
etre le cas, si la carte graphique fonctlonne 
sur une autre plateforme), la coupable se 
cache obligatoirement du cotd de la carte 
mere ou de I'aiimentation. Votre problfeme 
ressemble fort a une ddfaillance de I'alimen- 
tatlon aiectrlque. Done de deux choses Tune. 
Soit votre alimentation est defectueuse et 
I'un des brins PCI-Express ne delivre pas la 
puissance voulue. Sort votre carte mfere est 
en tort, le port PCI-Express 16x sur lequel est 
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CHANGER LA DALLE LCD DE MON PC PORTABLE... POSSIBLE ? 


laissez taire le revendeur. L 


Fidelelecteur de VOS magazines depuis plusieurs annees dejaje me trouve aujourd’hui 
face a un probleme qoe je ne peux resoudre. Je possede un portable Asus X52Jr et sur 

un coup mal place, mon ecran eclate... Jesuls maintenant oblige de le connecters un Changement de CPU 
ecran externe pour pouvoir continuer a travalller...Volla en falt,jevoulaissavolr s'll etait 
possible de changer sol-meme sa dalle cassee par une neuve. Si oul, ou les acheter ? 

Et queues sont les demarches a sulvre pour blen effectuer ce remplacement En meme 
temps, je voudrais savoir s’ll est possible de changer de processeur, mon 13 etant un 
pe j leger et si cela aura des effets nefastes sur I'autonomle. 


Un portable est un PC comme un autre. Le 
demonter et changer des composants, cela est 
tout a fait possible. Mais un peu moins facile 
toLtefois... les constructeurs aimant qu'or 
passe par eux pour le suivi des reparations. 
Toutefols, II exists des boutiques sp€clall- 
sdes dans la vente de pidces dStachdes pour 
portables. En foulllart un peu sur Internet, 
nous en avons trouvd sans peine sur Paris. 
II en existe certainement d'autres slmilaires 
en France. 

La dalle LCD est assez simple a changer pour 
peu qu'on trouve un modfele compatible en 
laille et en connectique avec celle de son PC. 
Pour savoir de quel type est votre dalle, ddmon- 
tez-la. II suffit pour cela d'ouvrir le portable et 
d'enlever les caches en caoutchouc qui mas- 
quent les vis. Sur votre X52, lls sont carrds ; 
vous en avez quatre en haul et deux en bas 
de recran. Faltes apparaTtre les vis, enlevez- 
les, puis ddbollez dSlicatement le cache en 
plastique maintenant la dalle. Cette dernibre 
est fix€e au fond de la coque par quelques vis. 
Enlevez-les. faltes basculer la dalle de sorte 
d'en voir le dos. Vous y trouverez la r6fSrence 
du module (marque et type). Muni de ces 
Informatons, rendez-vous chez un revendeur 
qui vous trouvera une dalle compatible sans le 
moindre probISme. Dans votre oas, la dalle est 
cassde. Le diagnostic est simple. Si d’autres 
lisant ces lignes ont un probISme d'fecran 
qui ne s'allume plus, II faudra peut-etre faire 
changer I'inverter et non la dalle. Notez, qu'au 
passage, rien ne vous empeche d'upgrader 
la dalle et d'opter pour un modfele dotfe d'une 
blen meilleure dfefinition, si le revendeur en 


tallle et la connectique soient identiques. La 
definition... est une option que le constructeur 
facture plus cher. RIen de plus. Vous pouvez 
done en proflter pour vous faire plaisir. 
Combien cela coQte-t-il ? O'aprfes ce que nous 
avons vu en ligne, une dalle de 15.6" full HD, 
(1 920 X 1 080), queues que soient sa marque 
et sa compatibllltfe, est vendue autour des 
150 6. Vous pouvez cholslr de la poser vous- 
mfeme ou de la faire poser moyennant un pebt 
suppifement de mairvd'oeuvre. Tout dfependra 
de votre niveau de • certitude • dans vos 
compStences. Si vous avez le moindre doute. 


Pour ie processeur, il en va de meme. Mais les 
choses ne sextt pas toujours aussi simples. 
II vous faudra dfemonter le bas du chassis. 
En gfenferal. e'est simple... bien que certains 
modfeles soient particuliferement complexes a 
dfemonter. Ce n'esL en gfenferal, pas le cas des 
gros portables en plus de 15". Certains propo- 
sant nteme un acefes direct au trio CPU - DDR 
- HDD par dfemontage d’une simple trappe. 
Plusieurs choses sont alors fe prendre en consi- 
dferatlon. La premiere oonsistera fe dfetermlner 


(et done changeable) ou soudfe a la carte mfere. 
Sous une meme rfefferenoe oommerclale, Intel 
propose presque toujours des processeurs en 
socket standard (PGA) ou en BGA {Ball Grid 
Array, obligatoirementsoudfes). Si votre CPU est 
soudfe, o'est fichu. 

Le second point fe envisager, ce sont les pebts 
autocollants jaunes qui oment les vis mainte- 
nant le refroldissement du CPU... lls vous indi- 
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Sr ufi evdn oe oortaM reate notf, aWa que Je 
PC foKtianne el ne la Oaae n'eslpei cetsee 
le coufMle est iouvent r’vwerFef, upe piece 
eleeeetle termofieteOfleueMPfOel'emeyeri 
rCOoecletr^ ICCR) lie la Halle LCD. 


qjent qu'en cas de deterioration, la prantie du 
PC est automatiquemert annuiee. En clair, tou- 
chezun de ces autocollantsetia prartle saute. 
LetroisiSme points prendre en compteesi celui 
de la capacite de la machine S supporter le CPU 
qje vous aurez choisi. Deux choses comptent : 
la puissance du systfeme de re 1 toidissement(un 
17 sera peuttetre moins faclleS ventiler qu'un 13) 
et la capacite du BIOS a le reconra!tre. Ur BIOS 
de portable n'est pas aussi ouvert qu'un BIOS de 
carte mere de desktop... Pour vous en assurer, 
un moyer simple est de regarder ce qui se vend 
de plus haut de pmme chez le constnjcteur. Si 
vous avez ur i3 et que le meme chassis 
est vendu en Core 17... alors votre BlOSetvotre 
systeme de refroidissementpourronl tres oertal- 
rement supporter I’upgrade. 11 est extrememert 
rare qu'un corstructeur ne rationalise pas !es 
dScllnaisons, en faisant pour toute une gamme 
un meme BIOS et ur meme design interne. Le 


fart qu’un prooesseur ou un autre soit propose 
en magasirs n'est que du ressort du commer- 
cial, pas de la technique. Dans votre css, on a 
trouve du K52JT en Core iMBOM et meme en 
Core i7-740QM. On peut done supposer que les 
deux processeurs conviendront. 

Rests maintenant le point le plus probldma- 
Bque : trouver ces CPU et B un prix rendant 
I'upgrade interessante. Les versions mobiles 
des processeurs sont tres mal vendues dans 
le commerce. Quasiment introuvables, ils sent 
en g6nBral hors de prix... quand ils sont dis- 
ponibles. Ce qui est rarement le cas. Le seui 
recours est de faire la toumbe des sites d'oe- 
casions pour racheter les pieces ddtachees de 
portables cassds, dont les proprietaires vendenl 
les entrailles. Ou de tenter d'en trouver en ligne 
d I'dtranger, avec tous les risques que cela 
comports. Bref, la dalle... e'estassez facile. Le 
processeur, e'est blen plus complexe. 


« Utiliser 4 X 2 Go 
de DDRS permettra 
de solliciter a 100% 
les deux canaux 
memoire » 


POUR FAIRE 8 GO, VAUT-IL MIEUX 4 X 2 GO OU 2 X 4 GO ? 

J'ai choisi tie changer ma memoire pour de ia G.Skili Ripjaws X F3-12800CL9D, 
mais un choix s’offre a moi. 

Sachant que je voudrals 8 Co. la mellleure solub’on serait-elle d’opter pour un kit 2 x 4 Go 
ou pour un kit de 4 X 2 Go ? 

Je dispose d’un i5-650 (non OC/ventirad stock), d'une carte mere (eh oui, bas de 
gamme) Asus P7H55 poss^ant quatre ports dual channel et aussi de Windows 7 64 bits. 
Je ne parle pas Id de la difference de budget entre les deux kits, mais des 
performances ou encore de la compati'bilite I Y a-t-il reellement une difference de 
performances entre les deux kits ou pas (mellleure bande passante) ? 

Je ne souhaite pas une future upgrade concernant la quantite, done si J’achMe un 


UOZser fuffOe moOMs 


nouveau ventirad (par example le Scythe Yasya), le kit 2 x 4 Go serart-ll a choisir 
pour laisser un port vide si le ventirad debordait sur la RAM ? 



4 X 2 Go de DDRS permettra done de sollici- 
ter 100 % les deux canaux mgmoire et d'en 
tirer un trSs leger mieux en performances. 
Ce gain est constatable principalement sur 
des benchmarks, mais passe totalement 
inaperqu en vrai. Sur un Super Pi, on est B 
moins de 1 % d'amelioration 
Mais cette configuration est plus dimcile 
B tenir avec une stability parfalle. surtout 
sur les Core 15 Clarkdale qui n'ont jamais 
brilte sur ce point prdcis. En outre, la confi- 
guration consomme un peu plus et encaisse 
moins bien ies montees en frequence lors de 
seances d'overclocking. Ce qui, au final, fait 
preterer une configuration en 2 x 4 Go, bien 
pius raisonnable et qui, en plus, laisse une 
porte ouverte B une upgrade de la quantity de 
mdmoire utilisfee dans votre PC. 
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Coup d'ceil 

sur les nouvelles 
cartes meres 


ASUS Z68 

Une large gamme ^uipee de LucidLogix Virtu et de nombreuses 
innovations exclusives pour profiler des technologies derniere generation 


Avec le chipset Z68, profitez de fonctionnalites multi- 
media etendues, boostees par la technologie de mise 
en cache par SSD Intel® Smart Response. 

Le noiA'eau chipset Intel Z68 conduit les processeurs Core i3, iS 
et i7 SandyBridge vers un niveau de performances jamais atteint 
auparavant. II combine les avantages des chipsets H67 et P67 et 
permet I'overclocking du processeur ainsi que de sa partie gra- 
phique. Par ailleurs. il embarque la technologie Intel® Smart Res- 
ponse. permettant une reactivite semblable a celle d'un SSD, mais 
avec une capacite plus grande et un cout plus raisonnable. La par- 
tie graphique integree aux processeurs Sandy Bridge est parfaite 
pour les applications multimedia, et, pour en tirer le meilleur parti, 
la solution LucidLogix Virtu offre une technologie alternant auto- 
matiquement entre la partie graphique du processeur et la carte 
graphique dediee. Ce systeme d'alternance entre les solutions gra- 
phiques permet alors aux utilisateurs de profiter de la technologie 
Intel Quick Sync Video, pour un encodage video, une lecture et une 
creation de contenus plus rapides, mais egalement des meilleures 
performances graphiques, qu'ils utilisent une carte graphique Nvi- 
dia ou AMD. Au vu de ces avantages, il n’y a done aucune raison 
d’acheter une carte mere Z68 qui ne possederait pas toutes les 
nouveautes de ce chipset nouvelle generation. De plus, afin de ser- 
vir au mieux les interets des utilisateurs et de repondre a leurs be- 
soins de performances, ASUS a dote I'integralite des cartes meres 
de serie Z68 de la technologie LucidLogix® Virtu. 


Fonctionnalite exclusive ASUS : 
Faire du bon choix, le meilleur choix 


Avec la technologie a double processeur 2 avec DIGI+ VRM, ASUS 
offre aux overdockeurs les plus exigeants la possibilrte d'utiliser une 
alimentation numerique pour pousser encore plus leurs performances. 
L'alimentation numerique apporte une meilleure precision d'alimenta- 
tion du processeur et resulte en un meilleur overclocking, une stabilite 
amelioree et une mise au point plus simple. Les regulateurs de tension 
de type numerique ^itent la perte de puissance et proposent une 
efficaerte jamais vue auparavant. 

Notons egalement la presence d’un bios de type UEFI relayant les 
reglages au davier a de I'histoire ancienne Le bios ASUS de type 
UEFI permet d'obtenir une interface graphique entierement contro- 
lable h la souris, ainsi par exemple, changer I'ordre de demarrage des 
peripheriques se fait par un simple “glisser-deposer ». comme sous 
Windows. 


La base de votre prochain PC 

La P8Z68-V PRO et les autres cartes meres de la gamme ASUS 
font beaucoup plus qu'exploiter pleinement les processeurs Sandy 
Bridge et le chipset Z68. Avec leurs capacites d'overdocklng et les 
possibilites d'economies d'fenergie. elles sont tout simplemenl les 
meilleures cartes m6res Z68 acluellement disponibles. 


ZOOM. 


Une large gamme de cartes meres embarquant 
une solution graphique intelligente 

Avec les cartes meres ASUS equipees du chipset Z68, il est pos- 
sible d'obtenir le meilleur des deux mondes. Grace a la techno- 
logie LucidLogix® Virtu, les modeles lels que la P8Z68-V PRO 
permettent d’utiliser le chipset graphique integre ou la carte gra- 
phique, en alternant entre les deux lorsque cela est necessaire. Les 
videos en HD utilisent le chipset integre permettant d'economiser 
I’energie, alors que les Jeux video necessitant plus de ressources 
toumeront eux sur la carte graphique. De cette maniere, les utili- 
sateurs apprecieront la performance ou les economies d'energle en 
fonction de I'utilisation que vous faites de votre machine. 

Grande capacite de stockage et reactivite d'un SSD 


Toutes les cartes meres ASUS P8Z68 supportent la technologie 
LucidLogix® Virtu, basculant automatiquement entre la partie 
graphique integree ou la carte graphique dediee et ce peut 
importe la sortie video utilisee. 



Autre nouvelle fonctionnalite de I’architecture Z68 : la technologie 
Intel Smart Response. Celle-ci permet d’utiliser un SSD comme cache 
pour les fichiers les plus frequemment utilises, permettant ainsi de 
reduire les temps d’acces au disque dur et les acces inutiles sur celui- 
ci, economisant I’energie et minimisant a long terme I’usure du disque 
dur. Le systeme d' exploitation est alors plus fluide et les temps de 
chargement plus courts, ce qui est vraiment appreciable a I'usage. 


Conversion d'un pchierAVI vers MPEG (le plus petit est meilleur) 
Carte graphique 

3Xplusrapide 

Virtu® en d-Mode WTTimiir^ en conversion vJuo 
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52. LEFUTUR DU CPU 
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Nombre de cores 

Le debut des arnSes 2000 a connu une course 
effrdnee d la frequence avec des choix et des 
architectures en consequence. Netbursl, I’ar- 
chitecture des Pentium 4, devait ainsi atteindre 
10 GHz selon les previsions Intel avant son lan- 
cement ! Les processeurs n'ont, au final, atteint 
que 3,8 GHz mais c'etait toujours plus que chez 
AMD ou les puces depasseront peniblement 
les 3 GHz. Se sentant clairement depasse, en 
avril 2005, WtlD debute la course au nombre de 
cores en proposant le premier vrai CPU dual core 
(par opposition aux puces Intel qui ne sent que 
deux puces monocores apposdes sur le meme 
bout de PCB). Depuls, on est passe a 4 puls A 

Depuis cette periode, nous ne cessons de 
rdpdter que passer de 1 3 2 cores r£volu- 


tionne I'usage du PC et qu'il ne faut meme 
pas envisager de puces monocores. Pourtant, 
e’est comme pa qu'ontfonclionnS les PC pen- 
dant plus de dix ans (depuls I'arrivee du pre- 
mier Pentium). Pour comprendre la difference 
de fonctionnement, prenons deux scenarios 
diffdrents : deux PC ayant les memes taches 3 
effectuer mais avec des CPU monocores d'un 
cotd et dual core de I'autre. 

Lorsqu'il s'agit de tralter un seui et unique 
processus, si les deux cores ont la meme 
puissance, II n'y aura strictement aucune 
difference dans la rapidite d’exdcution. 
Si Ton lance deux processus 3 la fois, le 
CPU dual core les traitera en meme temps 
et cela prendra exactement le meme laps 
de temps que s'll n'y avail qu’un seuI 
processus. En revanche, le CPU monooore 
va devoir tralter les deux processus 3 la 



file, ce quI doublera le temps de calcul 
s'll s'agit de deux taches identiques. Deux 

est done logiquement divisd par deux. 
Maintenant, prenons le cas de deux applica- 
tions sur lesquelles on va jongler. Dans le cas 
du processeur dual core, un core sera attribud 
3 chaque application ettout se passera comme 
s’il n'y en avail qu'une seule. En revanche, le 
CPU monocore devra jongler en permanence 
entre les deux applications. Cela implique done 
3 chaque rotation, de vider le cache, de copier 
les donndes de la RAM dans le cache du CPU 
et seulemenl ensuite de tralter les taches. Le 
temps de calcul n 'estalors pas seulementmul- 
tiplie par deux, il s'allonge encore plus selon 
la lourdeur des applications et le nombre de 
rotations 3 exdouter. 

Mais dans un environnement rdaliste, le pro- 
cesseur se charge de faire tourner un sys- 
tdme d'exploitation compose de multiples 
processus en fond et diverses applications. 
Meme en supposant qu'il n'y alt qu’une seule 
application, la puce devra en permanence 
switcher pour trailer toutes les taches. Meme 
en imaginant qu’il ne s’agisse pas d'un long 
calcul qui vs saturer I'UC pendant des heures, 
le systeme sera ralenti, consequence directe 
de la file d’aftente de taches 3 traiter. Dans le 
cas d'un CPU dual core, le systSme tournera 
sur le deuxidme core et il n'y aura pas le 
moindre ralentlssement. Meme si vous n'avez 
pas besoin de puissance de calcul, deux cores 
sont done un gage de contort. 


Mais un plus grand nombre de threads ne se 
r3v3le vraiment plus efficace que s'ils sont 
exploltds. Si I'applicatlon que vous utilisez 
ne peut tourner que sur un seui thread 3 la 
fois, vous ne gagnerez pas en rapldltd par 
rapport 3 un CPU monocore. C’est alors aux 
d3veloppeurs d'optimiser et de compiler leurs 
applications, de faqon 3 ce qu'elles puissent 
utiliser un nombre maximum de threads, sans 
pour autant perdre en efficaeltd si un seui 
thread est disponible. Hormis la complexite 
pour mettre en place de tels CPU, c’est aussi 
la raison pour laquelle les CPU 50 cores pour 
le grand public n'ont pas encore d3barqu3 : lls 
seralent inutiles. 

Quant aux Jeux, qui ont longtempsetd capables 
de n'utiliser qu'un seui core 3 la fois, ils utili- 
sent tous 2 cores ou plus dbsomnais, un seui 
core ne suffisant plus. Les gros Litres montrent 
meme un net penchant pour les CPU quad 
core. On double facilement les FPS en passant 
de 1 3 2 cores et on augments encore lacile- 
ment de 25 % en passant 3 4 cores. Certains 
tltres.plutot rates, se montrent avides de cores 
et arrivent 3 occuper 6 cores 3 la fois (mais 
Jamais de faqon intense et prolongde). 
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HyperThreading 

L'HyperThreadini est ure fonction proposSe 
par Intel qui vise 3 6mijler 2 cores logiques H 
partir d'un seui core physiqje. ConcrStement, 
cela signifle que deux applications pojrront 
etre traitdes en meme temps par un seuI core. 
On pojrralt dire que 50 % dj core est attriboS 
a uneappilcation, lui permettantdonc de traiter 
efficacement deux instructions. Cette schfima- 
tisation est un peu extreme puisqu'on n'atteint 
quand meme pas ie rendement d’un dual core, 
mais !e gain est blen present Ceie implique 
des niveaux de cache blen rapartis et une 
units de prSdiction, mais Intel malthse blen ce 
procSdS puisqu'il est apparu pour la premiere 
fols en 2002 sur les Xeon et Pentium 4. Dans 
le mellleur des cas, ie gain toume autour de 
25 % par rapport a un processeur similaire 
sans HyperThreading. 

Actuellement, I'offre Intel use et abuse de 
cette fonction. En effet, la ou AMD propose 
des quad core, Intel propose des dual core 
avec HyperThreading dont I'architeoture est 
pius SvoiuSe. Chacun possede 4 threads et ies 
performances sent similaires. Les CPU AMD 
ont I'avantage en environnement fortement 
muititbreade grace a leurs 4 cores physiques. 
Toutefois, les CPU Intel ont I'avantage lorsqu'il 
s'agit d'applications monothreadSes et leurs 
4 cores logiques leur permettent de ne pas etre 
trop distancSs iorsque 4 threads sont requis. 
La solution n'est pas parfaite et le rendement 
n'atteint pas 100 %, car cette teohnologie 
vise li optimiser la repartition de la puis- 
sance de calcul d'un core physique. Plutdt 
quo de perdre du temps de calcul CPU lors du 
changement d'Instruction traltSe, une unite 


se charge de tout optimiser. Mais si un calcul 
requiert toute la puissance du core, II n’y 
a guere de miracle, I'autre instruction sera 
executes plus lentement. 

A budget equivalent, les CPU Intel modernes 
avec HyperThreading s'en sortent done mieux 
que les CPU AMD dans des environnements 
relativement legers. comme la bureautique ou 
la plupart desjeux. Toutefois, si vous affection- 
nez le traitement video, le rendu 3D ou des 
jeux de strategic tres gourmands en threads, 
les CPU AMD seront preferables. Ce constat 
est valable tant en ce quI conceme les Core 
13-2000 face aux Athlon II X4 que les Core 
15-2000 face aux Phenom II X6. 

Toutefois, comme vous pourrez le ddeouvrir 
dans notre preview sur les prochains FX d'AMD, 
11 semblerait que la fapon de compter les cores 
change. En effet, les prochaines puces AMD 
comptent 4 cores physiques mais I'equivalent 
de 8 cores logiques, dont la puissance s'appa- 
rente e 80 96 S celle d'un vrai octocore, selon 
les estimations du constructeur. 

Cache 


premiers niveaux sont souvent trds peu volu- 
mineux (quelques dizaines de kilooctets centre 
plusieurs rndgaoctets pour des caches L3). 

Aussi, I'organisation des niveaux de cache deter- 
mine une bonne partie des perfomtances d'un 
CPU. Dans le cas de calculs Intensrfs mais rea- 
lises e partir de peu de donnees, qa n'a gudre 
d'importance. Mais les applications de tous les 
Jours en sont plus dependantes, ne seraitce que 
parce qu'une application necessite plusieurs 
instructions et qu'on en utilise un grand nombre 
e la fols. Cela implique done des changements 
incessants du contenu des niveaux de cache. 
C'est souvent ce qui differencie deux gammes de 
processeurs. Le pius haut de gamme constitue 
le models sur lequel a travaillS le fondeur, alors 
que le milieu de gamme s'apparente A une 
ddclinaison castr6e du premier. Avant ou apres 
la production, ia puce est amputee d'une partie 
de son cache, soil pour simplifier la production 
(cas d'lntel], soit pour recycler des rebuts (cas 
d'AMD). Le CPU coute done moins cher a pro- 
duire et il se trouve aussi etre moins performant. 
II faut, cependant, noter que des CPU dquipes 
de moins de cores voient souvent leur cache 
rSduit sans solution pour conserver toute la 
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capacity de celuki. En effet, le cache LI et le 
L2 sort en g€n€ral lids 3 chaque core. Quand 
on parle de 4 Mo de cache L2 pour un quad 
core. II s’agit souvent de 1 Mo par core. Si le 
core n est plus adressable, le cache associd 
suit le meme chemin. En reuanche, le L3 dtant 
souvent partagd entre tous les cores, sa tallle 
peut rester identique. 

Les consequences dans les applications sent 
souvent trds nettes : ure version castrde se 
montre Jusqu’d 15 % molns rapide dans cer- 
taines applications (compression de tichiers, 
traitement photo, quelquesjem). Pas de quoi 
fairetout un plat et depen ser 80 € pour un Core 
17 au iieu d'un iS pour bdndficier de 2 Mo de 
L2 suppidmentaires, mais passer d'un Athlon 
II (privd de L3) A un Phenom II ou d'un Celeron 
d un Pentium (1 Mo de L3 suppidmentaire) se 
rdvdle salvateur. 

Frequence Turbo 

Le ■ Turbo quelque chose e'est d la mode. 
Depuis toujours, le marketing adore caser 
un • Turbo ■ quelque part, qa sonne bien. 
Mais cette fois, 11 s'agit d'une fonction vrai- 
ment utile. Chez AMD comma chez Intel, le 
principe de fonctionnement est le meme. 
Dans certains cas bien ddfinis, la frdquence 
du processeur est augmentde de quelques 
centaines de mdgahertz. 

Cette augmentation temporaire implique 
toutefois plus d'dnergie ndeessaire et done 
dissipde, afin de taire fonctionner les tran- 
sistors plus rapidement. Ou coup, pour re 
pas risquer de surchauffe, elle est soumise 


AMD Turbo CORE technology 

Ignites Performance on Demand 


-JSIX Real Cores for massive computing performance 


P "Il-M, Create, edit, render and transfer 

iru ini in I HD video without skipping a beat* 


' Automatically switch to I 
three turbocharged COREs 


Up to 500MHz faster 
depending on CPU Model 


AMD Turi>o CORE technology 
Gaming, Digital Audio, Internet when 
you need raw speed! 



ieJurtn Con (TAMO permef de 


Influence Mode Turbo (Indice) 



a une contrainte thermique : ne 
serle TOP du CPU. Cela implique done qu'un 
module se chaise de monitorer cette don- 
nde en temps r6el et que si le processeur 
vient a exedder ce TDR la frequence revient 
a la normale. 

Fort heureusement, le TDP est toujours un 
peu plus large que prdvu et e'est d'autant 
plus vrai que I'on descend en gamme. Un TDP 
dtudid pour toute la famllie des Core 15-2000 
sera foredment un peu plus 
large pour un Core i5-2300 
a 2,8 GHz que pour un 
15-2500 d 3,3 GHz. En pra- 
tique, nous n'avons Jamais 
constatd ce phdnomdne, ii 
s'agit pius d'une sdcurltd 
que d'une contrainte, e'est 
parfalt. 

Ensuite, tout ddpend de la 
faqon dont les construc- 
teurs impiantent cette 
option. En gdndrai, ii s'agit 
de gagner queiques unltds 
sur le coefficient multipli- 
cateur du CPU quand la 
charge est relativement 
Idgdre. Cette notion est 


Lt Turbo moOe aoporre feat 


ddpas- mances sur des applications idgeres ou 
0 qu'un monothreaddes qui reprdsentent tout de 
te don- mdme une bonne part de I'utiiisation d'un 
processeur. Compression de fichiers, nom- 
breux fiitres photo, erdation de PDF mais 
aussi toutes les applications mai optimi- 
sdes multicores. De plus, meme si 2 ou 
3 cores sont ndeessaires, on gagne quand 
meme une poignde de mdgahertz, contrai- 
rement aux premidres moutures du Turbo 
Mode ou au Turbo Core d'AMD. 

Sur les CPU socket 1366, ii est possible de 
gagner 266 MHz si un seui core est actif, 
mais seulement 133 MHz si 2 cores ou plus 
sont util isds. Les Lynnfield.quad core au soc- 
ket 1156 qui sont apparus plus tard, amdlio- 
raient ddjd cette fonction puisqu'on pouvait 
gagner jusqu'a 533 MHz en monocore ! 

Chez AMD, le Turbo Core est apparu sur les 
Phenom II X6 en avri! 2010. 1 an et demi 
aprds Intel, AMD propose une solution rela- 
tivement convaincante dSs la premidre ver- 
sion : 400 a 500 MHz (cela ddpend des CPU) 
de gagnds si 3 cores ou plus sont desac- 
tivds. Cela signifie done que 3 cores d'un 
Phenom II X6 1055T peuvent fonctionner a 
3,3 GHz au lieu des 2,8 GHz de base. Le gain 
est done tres apprdciable quand 3 cores 
sont sollicitds, mais I'optimisation concer- 
vaste mais chezintel, nant les applications monothreads aurait 
lancd cette tendance pu dtre amdiiorde en passant d -t700 MHz 
prdsente une ver- par exemple. Notez que ce Turbo Core est 
plutSt bien maTtrisde, rdservd aux Phenom II X6, mais qu'un CPU 
gagner 400 Black Edition (au coefficient multiplicateur 
z sur un seuI core, 300 llbre) pourra en bdndficier s'il est place sur 
z sur 2 cores, 200 MHz une carte mdre Asus AMD 870, 880 ou 890. 

3 cores ou 100 MHz II s'agit cette fols d'un overclocking logiciel 

4 cores. Cela permet en temps reel, un peu molns prompt que le 
maximiser les perfor- vrai Turbo Core, mais les rdsultats sont, en 




s'agit c 
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pratique, trgs proches. Sur les nouveaux 
CPU au socket FMl. Impossible de savoir 
comment oelui-ci fonotiorne, mais il existe 
sur certains processeurs. 

Pour se rendre compte du gain de ce Turbo 
Mode, nous avons tests cinq processeurs sous 
Cinebencb en monothread. En dSsactivant le 
Turbo Core ou le Turbo Mode, or visualise un 
peu mieux le gain apporte par cette fonction. 
Elle est tres appreciable si elle ne coute que 
quelques euros de plus. Dans le cas des Llano 
par example, les A8-3800 bSrSfIclent du Turbo 
Core absent des A8-3850 pourtant proposes 
au meme prix. Mais ces derriers sort caden- 
ces a 2,9 GHz au lieu de 2,4 GHz. Autrement 
drt, lls seront aussi rapides que les A8-3800 en 


monocore, mais plus rapides 
en multicore puisque leur fre- 
quence ne balssere pas. La 
difference entre ces proces- 
seurs porte aussi sur le TDR 
qui passe de 65 e 100 W dans 
le cas des A8-3850. 

L'exemple du Core i5-2390T 
(2,7 GHz) est aussi inte- 
ressant. Propose a 155 €, 
'agit en quelque sorte 
Core i3-2130T auquel 
rajoute un Turbo 
Mode. Ce dual core avec 
HyperThreading se retrouve 
propulse 6 3,5 GHz en mono- 
core. Le Core i3-2120T a 
2,6 GHz (sans Turbo Mode) 
coute 40 € moins cher, mieux 
vaudra opter pour celul-cl. 
D'autanf que le TDP mis a 
part, un Core 13-2300 quad 
core a 2,8 GHz et Turbo Mode 
(a peu pres aussi rapide) coute le meme prIx 
que le 2390T. 

Aussi, bien que les Turbo Mode et Turbo Core 
soient d’excellents atouts dans la vie de tous 
les jours, Intel et AMD tentent defaoturer cette 
option bien trop cher, il ne faut pas en feire un 
Impdratrf, le gain atteint a peine 10 % dans les 
cas les plus favorables. 

Controleur memoire 

Le controleur memoire n'est pas un critare 
d'achat en soi. Toutefois, ses performances 
peuvent faire pencher la balance d'un cdtd 
ou de I'autre. 

Par example, celui des CPU 1155 est le 
premier qui ne pose pas le moindre pro- 


blems pour rempllr tous les slots de RAM. 
Que ce solt avec le X58 ou la detection de 
3 barrettes en DDR3-1600 est aldatoire ou 
avec la plateforme AM3 oil Installer plus de 
2 barrettes compllque la stability du sys- 
tdme, II y a toujours quelques soucis. Dans 
le mellleur des cas, II suffit de lalsser les 
rdglages du BIOS par ddfaut, sinon II faut 
bldoulller un peu. RIen de bien sorcier, mais 
c'est tout de meme gSnant. Avec Sandy 
Bridge, tout cela est de I'histolre anoienne, 
on peut meme Installer les barrettes dans 

de les rempllr dans un ordre particulier. 
Par centre, les contraintes du dual channel 
restent valables. 

Ensulte, les performances influent beau- 
coup sur la bande passante. Cette bande 
passante a relativement peu d'influence 
mais dans certalnes applications, comme la 
compression de fiotiiers avec WinRAR, elle 
fait la difference. Augmenter les oanaux de 
memoire ou intdgrer le contrSleur memoire 
au sein du CPU pour reduire les latences et 
ensuite le rapprooher des cores d'execution 
permettent de maximiser les performances. 
A ce petit jeu, les IMC Intel domlnent depuls 
leur arrives au sein des Core 17-900, fin 
2008. AMD, malgre de longues anndes 
d'experience, n'a rdussl 3 llvrer une copie 
decente en DDR3 que tr6s rdcemment avec 
I’lMC des Llano, les CPU FMl. En outre, la 
ou riMC des anclens Athlon il etalt depas- 
se par les evenements, quelle que soit la 
frequence de la RAM, celul des nouveaux 
APU tire profit d'une memoire plus rapide. 
Rien qu’avec de la memoire 1600 C9 (le 
standard en 2011), les gains atteignent 
15 %. En prime, le controleur encaisse des 


Winrar (sec) Bande passante (Mo/s) 
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LES FAMILIES DE CPU 
ACTUELLES 


Les gammes des corstructeurs se veulent 
Claires mais ne le sent pas vraiment pojr ceux 
pui ne sulvent pas rdgulierement I'actjalitd. 
Et il suffit de rater une fois votre magazine 
prSfere pojr trouver jre dizaine de rSfSrences 
inconnues aj bataillon. 

AMD : nomenclature CPU 
en fonction de I’lGP 

Commenpons par AMD qji est en train de revoir 
toute sagamme. De I'entrde de gamme Sempror 
au haut de gamme Phenom II, en passant par le 
milieu de gamme Athlon II, la famille AMD £talt 
relativement claire. Elle Jtlllsait le socket AMS 
et des denominations X2, X3, X4 ou X6 pour 
indiquer le nombre de cores. Ainsi, un Ptienom II 
X4 940 etait plus haiit de gamme qu'un Athlon II 
X4 640, alorsqu'ils possedenttous deux 4 cores 


cadences A 3 GHz. La difference est toutefois 
tres simple sur cette generation, puisque le 
Phenom II ne devait son nom et son prix qu'S un 
cache L3 inexistant sur I'Athlon II, de meme pour 
differencier les Sempron des Athlon II. 

Avant eux, les Phenom et Athlon (sans le suffixe 
ll)formalent legros des troupes sur socket AM3. 
Desormais, les gammes vont se complexifier. 
Le socket FMl fait son apparition et aocueille 
les CPU d'entree de gamme affubies d'un IGP, 
les A Series (et une ddollnaison dquivalente au 
Sempron, les £ Series). Toutefois, des Athlon et 
Sempron seront toujours disponibies, il s'agira 
de series E ou A dont I'lGP a Std ddsactIvS, 
a ne pas confondre avec les autres Athlon 
ou Sempron au socket AM3 qui vont perdurer 
quelques mois encore. Comble du comble, a 
I'IntdrIeur de la sdrie A, on distingue les A4. A6 
et AS, diffSrencids par I'lGP qu'ils embarquent. 



FX-8000 AM3* 4C/8T 

FX-4000 AW3+ 2C/4T 

A6-3000 FMl 4C/4T0113C/3T 

Pheriom 11X6 1000 AM3 6C/6T 

Pnetiom II X2 500 AW3 2C/2T 


8Mo(8Mo) 32AITI 2, 8-3,6 GHz ZamDezI 

6Mo(8Uo) 32I1I1I 3.3Ghtz ZamDezI 

4Mo<8Ua) 32fim 3,6 GHz ZamDezI 

4Mo(8Mo) 32iim 2, 4-2,9 GHz Uano 




Des fonctions 
supplementaires 

En plus de la puissance de I'lGP 
II faut tenir compte des fonctions 
avanedes qu'll propose. L'accdldra- 
tlon matdrielle, qui permet de deco- 
der les flux HD par I'lGP et non le 
CPU, est heureusement supportde 
par toutes les puces modernes. Tou- 

tude de la meme fapon chez tout 
le monde. LA ou les IGP Intel se 
contentent d'afficher des sources 
progressives, les IGP nVidia ou AMD 
(Llano en tete) ou mieux encore, les 
cartes graphiques, permettent d'ap- 
pllquer des filtres pour amdilorer la 
qualitd d'image des flux entrelacds. 
Aucun intdrdt si vous vous contentez 
de Blu-Ray, mais si votre PC sert 
aussi a regarder des DVD ou la TV, 
II faudra en tenir compte (voir Hard- 
ware Magazine n“ 54). 

En outre, pour les fans d'encodage 
viddo, I'lGP peut participer d I'effort 
de guerre. Les HD Graphics 2000 
et 3000 d'Intel apportent done le 
support de Quick Sync Video, auto- 
risant un encodage extremement 
rapide avec des logiclels compa- 
tibles. Attention toutefois, la qualitd 
viddo est alors bien infdrieure a ce 
gue peut donner un vrai GPU ou un 
encodage CPU en plusleurs passes. 
II faudra done reservercet usage d la 
conversion de viddos pour les bala- 
deurs avec des petites rdsolutions. 
Les IGP nVidia et AMD s'en sortent 
blen, meme si leur manque de puis- 
sance ne peut pas rlvallser avec 
une vrale carte graphlque sur des 
encodages gourmands (1 080 vers 
730 par exemple). Notez toutefois 
gue I'encodage CPU.certes lent, est 
toujours le plus gualltatif qui solt. 
Enfin, le support de diverses sor- 
ties viddo a son importance. Les 
IGP Intel ne peuvent diffuser des 
flux supdrieurs d 1 920 x 1 200 
que par une sortie DisplayPort. Les 
anclens IGP (GeForce 9300, GMA 
HD, HD4200) ne sont pas compa- 
tibles avec le HDMI 1.4a (permet- 
tant entre autres les flux 3D et 
I'audio return). 
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Des CPU triSs selor... leur GPU ! Le ctiiffre 
ne dfesigne meme pas le nombre de cores, 
puisqje les A6 compterort aussi blen des 
CPU tri qje quad core. En revanche, la quan- 
tile de memoire cache embarquee depend 
du nombre de cores. Pour finir. les 4 chiffres 
fomanl la reference du modeie ne correspon- 
dent meme pas a la frequence du CPU, ce 
serait trop beau. Un A3-3850 ddsigne done un 
CPU a 2,9 GHz integrant un HD6550D. 

Pour le haul de gamme, ce seront les EX Series 
qui viendront prendre place sur un socket 
AM3t- et sans IGP. Ce socket pourra accueillir 
les anciens CPU AMS, alors que les FX poumont 
meme etre utilises sur certaines cartes meres 
AMS. En revanche, le premier des 4 chiffres 
designera le nombre de cores. Un FX-8150 
sera done un CPU 8 cores. Ces processeurs 
embarqueront un cache IS de 8 Mo mals la 
quantite de L2 sera fixSe a 1 Mo par core, soil 
respectivement 4, 6 et 8 Mo pour les CPU 4, 
6 et 8 cores. 

Intel : trop de gammes 

Chez Intel, la transition de Core 2 aux Core iX 
a dtd entamde II y a deJA 3 ans et la gamme 
est done relativement comprehensible. Les 
Core 17 ddsignent le haul de gamme. des 
quad ou hexacores aveo Turbo Mode et 
HyperThreading. Les Core 17-900 reprdsen- 
tent la premiere generation, alors que les 
Core 17-2600 representent la seconde. 

Les Core i5 (700 ou 2300/2400/2500) 
sont, en general, des quad core phves d'Hy- 
perThreadlng, souvent avec un peu moins de 
cache mals toujours un Turbo Mode. Les Core 
i5-600 sont, en revanche, des dual core avec 
HyperThreading. 

Les Core i3-2100 ou 500 sont des dual core 


priv6s de Turbo Mode, leur cache est souvent 
deux fols moindre que celui des Core 15 de 
meme g6n6ration. 

Les Pentium G sont privds de Turbo Mode et 
d'HyperThreading, bien qu'on necomprenne pas 
pourquoi les plus rdcentss’appellent Pentium G 
600 et 800, alors que les anciens s'appellent 
Pentium G 6000 (moins de chiffres marquant 
comme une regression dans la gamme). 

Enfin, les Celeron representent I'entrde de 
gamme. II n'y en a pas eu lors de la prdeedente 
generation mais Intel vient tout juste d'intro- 
duire les Celeron G 400 et 500. 

Notez qu'il est assez complique de savoir quel 
CPU embarque un IGP et duquel il s'agit. Dans 
le prpeedente generation, seuls les dual core 
en etaient pourvus (Pentum G, Core 13-500 
et Core 15-600). Dans Is nouvelle generation, 
tous les CPU embarquent un IGP HD2000, a 
I'exception des CPU portant le suffixe K qui 
embarquent un HD3000 et les Pentium G qui, 
comme souvent, embarquent un IGP declasse, 
Id nomme HD Graphics. En revanche, comme 
chez AMD, les CPU haul de gamme au socket 
2011 qui vont sortir dans les mois e venir et 
derives des plateformes serveur ne seront pas 
equipes d'IGP. 

Quelques exceptions 

Hormis les Athlon et Sempron au socket FMl, 
des E et A depourvus d'IGP qui ne manqueront 
pas de porter e confusion avec les Athlon et 
Sempron au socket AMS, AMD a introduit de 
nouveaux Phenom II X4 800. A la base, les 
805 et 810 sont des quad core en tout point 
semblables a ceux de la sbrie 900, le 810 
dtant meme identique au 910. Mais les 840 
et 850 sont d6pourvus des 6 Mo de cache L3. 
II s'agit done d'Athlon II X4 et si Ton suit la 


nomenclature AMD, ils devraient se nommer 
Athlon II X4 650 et 655. Une faqon de donner 
un peu de prestige A ces CPU en les nommant 
de faqon simllaire A leurs grands frAres. Dans 
cette meme famine de Phenom II X4, les 920 
et 940 sont en fait des CPU AM2+, e'est-A-dire 
Squipds d'un contrdleur mdmoire DDR2 et 
compatibles avec les sockets AM2 ou AM2+, 
mals pas AMS ni AMS+. 

Dans le meme genre, mais chez Intel, le Core 
I5-2390T n'est pas un quad core dote de 
6 Mo de cache L3, comme les autres Core 
15-2300. II s'agit, en rfealitd, d'un dual core 
avec HyperThreading (moins rapide que les 
autres Core 15) mals qui bAndficle du Turbo 
Mode, lui donnant droit au nom de Core 15. 
Une sorte de Core i3-2130T aveo Turbo Mode. 
On notera aussi que certains CPU voient leur 
nomenclature finir avec un 5, comme les 
13-2105, 13-2125 et i5-2405S, ce chiffre venant 
caractSriser la prdsenoe d'un IGP HD3000 au 
lieu d'un HD2000. Un 2 en dernier chiffre 
(comme dans le cas des 132102, Pentium 
G 622 et G 532) indique, en revanche, une 
possibility de ddblooage software de cache ou 
de frequence. 

Enfin, ne vous trompez pas au sujet des Core 
17-900. Bien que portant des noms similaires 
et reposant sur une plateforme Tylersburg (X58 
et socket 1366), il s'agit de deux architectures 
diffSrentes. Les premiers (Core i7 920, 930, 
940, 950, 960, 965 et 975) sont des quad 
core gravds en 45 nm reposant sur I'archrtec- 
ture Nehalem, tandis que les seconds (Core i7 
970, 980, 980X et 990X) sont des hexacores 
graves en 32 nm reposant sur I'architecture 
Westmere. Le nombre de threads, ainsi que la 
quantity de cache yvoluent avec le nombre de 
cores, la puissance thyorique ytant done en 
theorie augmentye de 50 %. 
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CHIPSETS 


Le choix du CPU arrete, II faut encore s'attarder 
sur les chipsets, on n'en dgrombre pas molns 
de 28 pour les 5 plateformes actuelles. LIgnes 
PCI-Express, gestior des CPU, nomBre de ports 
USB ou SATA, IGP overclocking, fonotlons avar- 
c6es, les ortteres de choix sont nomBreux. 
Toutefols, II fajdra aussi composer avec la 
dIzaire de constructeurs de cartes mfires. donl 
quatre marques sonttr&spresentes er France, 
chacune proposart plusleurs modeles pour 
chaque chipset. En effet, meme si un chipset 
suffit A votre usage, afin de segmerter les 
gammes, les constructeurs s'amusert d limi- 
ter artifiolellement leurs prodults d'entr^e de 
gamme. C'est notamment le oas du H61 qui, 
sTI pourrait oonvenir pour un HTPC, se retrouve 
evincS de notre selection car II n'existe pas de 
cartes meres H61 equlpfies A la fois d'une 
sortie optique, HDMI, de 6 sorties Jacket d'un 
chip son moderne. 


1155 

Pour le socket 1155, quatre chipsets princlpaux 
cohaBitent, nous excluons volontairement les 
865, Q65 ou Q67 quI sont peu ou pas dlstrl- 
BuSs. Les H67 etP67,les premiers arrives, sont 
trgs compl6mentaires. Le premier permet d'ex- 
ploiter riGP des CPU et de I'overclocker mais 
I'overclocking CPU est limits (impossible de 
changer le coefficient multi pi icateur, meme avec 
unCPU K), I’overclocking memoire est inexistant 
et les 16 lignes PCI-Express ne sont pas split- 
tables. Le P67 se passe de tout ce qui concerne 
riGP mais permet I'overclocking du CPU et de 
la RAM, et les lignes PCI-Express peuvent etre 
rSparties sur deux ports si besoin. Le Z68 
rassemble les forctions des deux chipsets et 
se rSgocie quelques euros plus cher. Er outre, 
il ajoute la technologie SRT (Smart Response 
Technology), aussi appel6e SSD Caching, et qui 
permet de meler les performances d'un HDD et 


d'un SSD en utilisant ce dernier oomme cache 
externe. On n'obtient pas des performances 
aussi bonnes qu'avec un SSD, mais c’est une 
bonne solution pour qui ne veut pas avoir a gSrer 
plusleurs partitions et n'a pas les moyens de 
s'acheler plus qu'un SSD 40 Go. 

Enfin, le H61 est une version low cost du H67, 
privde des deux ports SATA 6 Gb/s, de quatre 
ports USB 2.0 et de deux slots de RAM, en lais- 
sant deux slots DDR3 limites a 8 Go chacun. 

1366 

Destinde a disparaitre sous peu, remplacde 
par le chipset X79 et les processeurs au 
socket 2011, la plateforme Tylersburg n’aura 
connu qu'un seui chipset pendant 3 ans : le 
X58. C'est, encore a oejour, le chipset le plus 
haut de gamme d'Intel, au meme titre que 
les processeurs, qui vont jusqu'a I'hexacore 


Z6S 1155 I6ou8/8 

P67 1155 16ou8/8 

H67 1155 16 

H61 1155 16 

Xb8 1366 16/16 0118/8/8/8 

P55 1156 16ou8/8 

H57 1156 16 

H55 1156 16 


8 4(2) 

8 4(2) 

8 4(2) 

8 4(0) 

4 + 6 (1.1) 6(0) 

8(1.1) 6(0) 

8(1.1) 6(0) 

8(1.1) 6(0) 


0,l,5etl0 14(0) 

0,l,5etl0 14(0) 

0,1, Set 10 14(0) 

0,1, Set 10 10(0) 

0,1, Set 10 12(0) 

0,1, Set 10 14(0) 

0,1, Set 10 14(0) 

non 12 (0) 


Oui (CPI) 4x 

Non 4x 

Oui (CPU) 4x 

Oui (CPI) 2x 

Non 6x 

Non 4x 

Oui (CPU) 4x 

Oui (CPU) 4x 


990FX AM3+ 16/16 ou 8/8/8/8 6 + 4 

990X AM3+ 16 ou 8/8 5 

970 AM3+ 16 5 

890FX AM3 16/16 ou 8/8/8/8 6 + 4 

890GX AM3 16 ou 8/8 6 

880G AM3 16 6 

870 AM3 16 6 

790FX AM3 16/16 ou 8/8/8/8 6 + 4 (1.1) 

790X AMS 16ou8/8 6 + 4 (1.1) 


790GX AM3 16ou8/8 4(1.1) 

7850 AM3 16 4(1,1) 

7800 AM3 16 4(1,1) 

770 AMS 16 6 + 4 (1.1) 


7600 AM3 16 4(1,1) 

A75 FMl 16 ou 8/8 (2.0) 4 + 4 

A55 FMl 16ou8/8(2.0) 4 + 4 


0(6) 

0(6) 

0(6) 

0(6) 

0(6) 

0(6) 

0(6) 

6(0) 

6(0) 

6(0) 

6(0) 

6(0) 

6(0) 

6(0) 

0(6) 

6(0) 


0,1, Set 10 14(0) Non 

0.1, Set 10 14(0) Non 

0,1, Set 10 14(0) Non 

0,1, Set 10 14(0) Non 

0,1, Set 10 14(0) Oul(Na) 

0,l,5etl0 14(0) Oui(NB) 

0,1, Set 10 14(0) Non 

0,l,5etl0 12(0) + 2USB1.1 Non 

0, let 10 12(0) + 2 USB 1.1 Non 

(patfois 5 selon le SB) 

0, let 10 12(0) + 2 USB 1.1 Oui(NB) 

(patfois 5 selon le SB) 

0,1, Set 10 12(0) + 2 USB 1.1 Oul(NB) 

0, let 10 12(0) + 2 USB 1.1 Oui (MB) 

(patfois 5 selon le SB) 

0, let 10 12(0) (patfois 2 USB 1,1 Non 

(patfois 5 selon le SB) selon le SB) 

0, let 10 12(0) + 2 USB 1.1 Oui(NB) 

(patfois 5 selon le SB) 

0,1 at 10 10(4) Oui (CPU) 

0, let 10 14(0) Oui (CPU) 


4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 
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a 3,46 GHz hors de prix. Le chipset accuse 
son age (fin 2008) mais compte tout de meme 
6 ports SATA 2, 12 USB 2.0, ur controleur 
mSmoire trichennel et 32 lignes PCI-Express 
pour les cartes graphlques, autorisant les sys- 
tSmes a quatre cartes graphlques ! 

1156 

A oubller si vous souhaitez acquarir ure nou- 
veile configuration, la plateforme 1156 a tout 
de meme un succes en 2010, proposant 
la puissance des Core 17 a toutes les bourses. 
Elle compte trois chipsets principaux, les P55, 
H55 et H57. Le premier est le chipset clas- 
sique. privS du support de ITGP des Clarkdale, 
mais autorisant la repartiUon des lignes PCI- 
Express en 16/0 ou 8/8. De son cdte, le 
H57 permet d’utlliser ITGP mais se passe de 
la gestlon des lignes PCI-Express, une seule 
carte graphique sera supportSe. Le H55 est 
trgs similaire, II perd simplement le support du 
RAID sur les six ports SATA 2. 

FMl 

Tout rdcent, le socket FMl a dtd introduit 
pour les APU AMD, le socket traditionrel 
ne pouvant pas supporter ITGP des Llano, 
meme dans sa version AM3-f. II s’agit d’une 
plateforme milieu de gamme, le CPU le plus 
rapide se situant A ml-chemln entre ur Core 
13 dual core et un Core 15 quad core. Mais 
ITGP des Llano est le meilleur du moment, 
destinant cette plateforme aux HTPC notam- 
menL L'A75 est le chipset principal et est 
actuellement le seui a Integrer nativement 
4 ports USB 3.0. Pour le reste, on a droit 
aux classlques AMD avec 6 ports SATA 6 
Gb/s, 4 slots DDRS, une flop6e d’USB 2,0 et 
8 lignes PCI-Express, en plus des 16 lignes 


splittables pour les cartes graphlques. L'A55 
est une version plus abordable qui perd les 
ports USB 3.0 et se contents de ports SATA 
2. Enfin, une version plus haut de gamme, 
rA85 FX, est pressentie pour la fin de I'an- 
nde, marquant peut-etre I'arrlvdedeCPU plus 
pulssants sur ce socket, sans doute avec 
plus de ports SATA et le support du RAID 5. 

AM3+ 

Le socket AM3-i- Inaugure les chipsets AMD 
900 qui supportent les Bulldozer ou FX Series. 
Les 990FX,990Xet 970 sent des simples equi- 
valents des chipsets AMD 800, mais apportent 
le support du SU. Le 990X n'a toutefols pas 
d'6qulvalent, 11 s'agit en fait d'un 890GX sans 
IGR ceux-ci etant rdservds A la plateforme FMl 
pour le moment 


AMS 

Le socket AMS aura connu les chipsets AMD 
700 et 800. Certaines cartes mferes en AMD 
800 peuvent etre compatibles avec les CPU 
Bulldozer, a condition que le socket soit 
un AM3-I- (seuls quelques ddtrompeurs les 
differencient, II n'y a pas de differences fon- 
damentales). tLes 890FX, 890GX, 880G et 
870 sent des Equivalents aux 790FX, 790GX, 
785G et 770, Ces dernlers se contentent de 
SATA 2, au lieu de SATA 6 Gb/s et selon le 
southbrldge assoclE, la gestlon du RAID ou le 
nombre de ports USB peut varier. 

Le 785G est Identique au 880G, sa Radeon 
HD4200 (40 shaders A 500 MHz) gEre le 
HDMI 1.3, DirectX 10.1 et I'UVD 2.0. En 
revanche, le 780G est de conception plus 
ancienne et ne gSre que le HDMI 1.2, Direc- 
tX 10 et I'UVD premier du nom. II en va de 
meme pour le 790GX mais la frEquence est 
portEe E 700 MHz. Le 890GX est similaire 
et apporte les memes amElloratlons par 
rapport a ce dernier que les 785G/880G 
(UVD 2.0, DX 10.1 et HDMI 1.3). Le 760G 
a EtE anecdotique en France ; ce chipset 
similaire au 780G souffrait de son IGP trop 
IlmItE, qui ne supportalt pas I'accEIEratlon 
materielle, fonotionnait E 350 MHz et aban- 
donnalt les sorties HDMI ou OlsplayPort. 
Les autres chipsets se passent d'lGP Les 
770/870 (tout oomme les 780G, 785G et 
880G) ne gerent que 16 lignes PCI-Express 
pour une seule carte graphique, alors que 
le 790X (comme les 790GX et 890GX) peut 
allmenter deux cartes graphlques. Enfin, les 
790/890FX gErent 32 lignes qui peuvent 
etre rEpartles pour quatre cartes graphlques 
(en 8/8/8/8). 

La dtffErence fondamentale entre AMD 700 
et 800 concerne les 6 ports SATA qui pas- 
sent E la norme 6 Gb/s. 
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PERFORMANCES 


MONOTHREAD 


Compression (sec) 



Calcul monothread (sec) 
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PERFORMANCES 


MULTITHREAD 


Encodage (sec) 


Traitement photo (sec) 
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PERFORMANCES 


JEUX 
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PERFORMANCES 


CONSO ET INDICE 




Cinbench ftll.5 (indice) 



CjnefisWr est un Kncfi/ndfir tns egoiuble tju/ n'exsg^re pas pprVcuJiirpment up aspect O'lme 
OTcntrecture, il se rev^ ^tre up lr6s Pop loOfce gloPaJ de pefformaocps, tdnt en mopoIPreatl pu'eo 
multitfiread. 
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LES DISQUES SSD 

FORCE GT SERIES 

DE CORSAIR 

Une alliance de performance et de longevite 

Les PC les plus rapides gagnent encore en rapidity 

CrSce au surcrott de bande passante de {’interface SATA 3, les nouveaux disques SSD 
Force GT Series affichent une vitesse de lecture-ecriture superieure a 500 Mo/s. 

Naturellement, la gamme Force GT est retro compatible avec la norme SATA 2, ce qui 
vous assure aujourd’bui des performances exceptlonnelles, tout en vous pr^parant k 
VOS mises a niveau de demaln. 

Une Vitesse adapt^e aux exigences des situations reelles 

Demarrage, telechargement d'appllcations, transfert de donnees... tout va plus vlte, 
meme {'extinction du systeme. La difference par rapport aux disques durs traditionnels 
est flagrante d6s I'allumage de I'ordinateur et cette amelioration exceptionnelle ne 
cessera de vous etonr>er par la suite. 

Une flabillte k toute epreuve 

Denues de toute piece mobile, les disques SSD Force GT Series chauffent molns et 
resistant bien mieux aux chocs, aux vibrations et aux variations de temperature qua les 
disques durs traditionnels. Volli des caracterlstiques attrayantes pour les PC de bureau 
et essentlelles pour les ordlnateurs portables. 



Les nouveaux disques SSD Force GT Series. Con^us pour 


plus, >endez-\ 


FORCE 



OVERCLOCKER 
LA MEMOIRE 


Du temps des Core 2, la memoire avail une 
importance capitale a cajse d'ore trdqjence 
de base dievee qui pouvait monter encore plus 
haul. Avec un FSB de 600 MHz, ce qui se fai- 
sait presque faoilement avec de bonnes cartes 
mdres et des Core 2 Duo 45 nm, II fallalt done 
de la memoire fonctiorrant a 600 MHzau mini- 
mum. Pas facile avec de la DDR2 dont la fre- 
quence maxImale abordable dtait de 533 MHz 
(PC2-8500). Et meme sans aller dans ces 
extremes, pousser un E6300 d 3,5 GHz requd- 
raltdejd 500 MHz, a I'dpoque oil un Klt2x 1 Go 
400 MHz (PC-6400) ooutait la bagatelle de 
250 € I Dur. L’avdnement de la DDR3 a beureu- 
sement change la donne puisque la plus basse 
frequence est de 533 MHzetqu'on atteinttaci- 
lement 800 MHz (PC3-12800, DDR3-1600). 
Les kits 1 GHz sont meme monnaie courante 
de nos Jours et certains culminent a plus de 
1,25 GHz (PC3-20000, DDR3-2500). 

QuI plus est, il n'existe plus de plateformes 
dont la frequence de base grimpeautant. Mdme 
les CPU AMD dont le HTT est de 200 MHz par 
defaut ne depassent que rarement 350 MHz. 
Et dans ces conditions, un simple Athlon II X4 



620 (le plus lent des CPU AM3) passe tout de 
meme de 2,6 GHz S 4,5 GHz, soil plus qu’ll 
ne peut encaisser en aircooling ! Toutefols. le 
ratio minimum a augmente, de telle sorte que 
la memoire tourne e 533 MHz au minimum sur 
une plateforme 1155, puisque e'est le plus 
petit standard DOR3. Mals vu qu'on atteint 
rarement plus de 10 % d’augmentatlon de 
BCLK, ce n'est pas un problems pour la DDR3. 

A vral dire, on assists un peu au phenomena 
inverse, e'est-a-dire qu’on ne peut pas over- 
docker assez la memoire. Ou plutot, on sent 
que le materiel en a encore sous le pied. Par 
example, atteindre 1 066 MHz (DDR3-2133) 
sur la RAM avec une plateforme 1155 est 
plus qu'alse, on regrette de ne pas avoir un 
ratio plus eleve, comme oelui present sur les 
Sandy Bridge de preproduction, qui permettail 
d'atteindre 1 200 MHz I II en va de meme 
pour la plateforme 1156 qui, meme si elle 
est prlvliegiee pour les records d'overclocking 
memoirs, est brides par le BCLKqu'encaisse la 
carte m6re. Un membre de la redaction a ainsi 
pu atteindre 1 560 MHz (DDR3-3120) mais en 
etant llmite par le BCLK 
qui etait deje de 260 
MHz (pour 133 MHz de 


,e !). 


I'arrlvee prochalne de la 
DDR4 qui debutera IS ou 
s'arrete la DDR3 I 

Memoire hautes 
performances 

A part le plalsir, y a-t-ll 
un quelconque interet t 
overclocker la memoire ? 
Oul et non, cela depend 
des plateformes. La 
bande passante offerte 



bride pas les applications, sauf quelques cas 
particuliers comme la compression de fichiers 
qui repose plus sur la bande passante que sur 
la puissance de calcul. Avec ces applications, 
augmenter la bande passante se traduira par 
un temps de calcul racoourci. Exception faite 
toutefols des CPU AM3 qui ne savent gu6re 
tirer parti d'une mdmoire plus rapide, la faute 
a leur IMG de pietre quality. C’etaiten partie le 
cas des Clarkdale (Core 13-500, Core 15-600 au 
socket 1156], meme si c’dtait moins prononed. 
Les gains sont relativement legers mais sont 
toujours bons a prendre lorsqu'il s'agit d'un 
CPU un peu llmite, d'autant que I'overclocking 
ne ooute pas grand-chose. 

Quant a savoir s'il faut ou non acheter des 
kits certifids avec des grosses frdquences, 
la rdponse est sans conteste ndgative. Un 
kit 8 Go 1600 C9 coute 40 a 50 €. Certifid 
a 2133, son prix triple ou quadruple ! C'est 
compidtement insensd d'autant que le gain ne 
ddpasse pas 20% dans certalnes applications. 
II est consellld de choisir soigneusement son 
kit en examinant les latences et les tensions, 
plutot que d’acheter une grosse frdquence. Par 
exemple, les kits 1600 08 ou 1600 07 ne cou- 
tent pastrescheret s'overclookent plutot bien. 
Certains arrivent meme a atteindre 1 066 MHz 
(ODR3-2133), mais c'est un risque a prendre. 
En revanche, dvitez d'acheter des kits DDR3- 
1066 par exemple. C'est I'entrde de gamme 
et le potentiel d'overclockihg est parfois tota- 
lement inexistant. En outre, il y a plus sou- 
vent d'Incompatibllitds. Pour a peine quelques 
euros de plus, optez pour de la DDR3-1333 ou 
DDR3-1600, les deux standards DDR3. 
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RISQUES ET 
REFROIDISSEMENT 


Qul se soiA^ent encore de I’gpoque des Barton (AMD 
Athlon XP) oil ai^menter la tension d'un seol crar de 
trop entralnait une odeur caraoteristique et I'exlinc- 
tior dj PC 7 A I'epoque. il fellait etre tife prudent, les 
puces potAaient tits fecilement etre endomm^ees 
et rendaient I'oveiclocking plus risqud, c'dtait A celui 
qui en aurait le plusettartt pis si toutcramalt ! 
Ddsoimais, bien que les processeurs pulssent 
toujours etre abTmds A cause d'un overdocking trop 
sSvere, il y a moirs de risques. Des securitts en 
tout genre (controle de la tension, de I'intensitt, de 
la tempSrature, du TDPetc.) ont fert ieur apparition 
et s'il y a le moindre danger, la machine se prottge- 
ra d'ellememe, scit en baissant les frequences et/ 



ou la tenaon pour moins chauffer, sort en coupant 
oarrement I'alimentaton pourne pas risquerd'aller 
trop loin. Ce n est pas une assurance que rien de 
graue n'arrivera, mais c'est un garde-tou blen utile 
pour lappeler qu'il faut savar s'aireter. 

Les tensions a ne pas dfipasser 

Pour ce qui est des tenaons, il faudra rester pru- 
dent. II n'y a pas de itgles pitcises. mais les 
oonstructeurs communiquent parfois sur les ten- 
sions maximales recommandSes. Par exemple, la 
tensicn ncminale d'un processeur Sandy Bricfee 
peut varier entre 0,65 V et 1,40 V selwi Intel. 
Cela donne done une valeur maximale que I on 
peut considdrer comme relativement sure. Nous 
vous donnons quelques valeurs dans le tableau 
cklessous mais II est de toute faqon recommandd 

I'dwjlution de la frequence en fbnetion de la tension 
etilfautaussl savoir rester humble. Pas la peine de 


viser les records du monde de frequence, ceuxei ne 
sont pas realises dans las memes conditions et ne 
sent pas ferts pour se reveler stables. 

En outre, il faudra se mefier des teitsions dries 
annexes. Hormis le Vcore, les tensions appliquees 
au oontroleur memoire ou A la PLL peuvent tout 
A fait endommager la puce. Leur sensibilite varie 
toutefois. Pareiremple.les premiers Core 2 45 nm 
ne pouvaient pas encaisser de grosses tensions 
sur leur PLL. Les premiers Core 17-900 ne toieraient 
pas une tendon trop eievAe pour i'uncore. 


Pius c’est frais, 
plus ga s’overclocke ! 


Niveau refroidissernent. c'est tres simple. Meilleur, 
il seta, plus la sequence pourra etre augmentde. II 
n'y a cependant plus de risques immddlats. Ddpas 


plus prebablement une mise en sdcuiite qu'une 
mort du processeur. Mais sur le longterme, Il fau- 




dra surveiller la tempdrature. Faire fonotonner une 
puce, quelle qu'elle sort, aux tempdratures limrtes 
pendant de longs mois pourra peu a peu endom- 
mapr les transistors. Ecrans bleus Inerqillcables 
meme sans overclooldng, reboots intempestifs, 
impossibilitdd'cwerclocker.RAMmal reoonnuesont 
autant de symptdmes qui pourront vous mettre 
la puce a I'orellle. AussI, en rege gdndrale, pour 
un us^e prolorgd, essayez de ne pas ddpasser 
70 ”C. Bien sur, cela signifle que si votre CPU atteint 
75 "C en charge mais qu'il n'atteint les 100 % 
de sollicitatjon qu'dplsodlquement, ce n est pas 
pnant meme s'ii serait preferable de lui laisser 
un peu de marge. Sachez tout de meme que les 
sdcuritds peuvent se declencher A partir de 80 “C, 
si votre PC plante soudainementavec rdtd,il n'y a 
done rien de surprenant. 

Enin, la dissipation lors des fortes charges marque 
la principale difference entre un bon refroldlsse- 
ment et un autre moins perfotmanL En effet, au 
repos, les tempdratures sont slmllaires sur des 
CPU modemes. Mais dds que vous lancerez une 
application un peu attde de puissance, un bon 
radiateur marquera facilement 5 ou 10 “C de 
moins. Et il les tiendra sur le long terme aiors 
qu'avec un autre moins bon. la tempdrature aug- 
mentera petit A petitJusqu'A stabilisation compridte. 
Notez que lewatercoolingestun excellent systSme 
pour les gros CPU. L'inerbe du circuit est tids 
Intdressante pour qul ne sollicite que rarement son 
CPU pendant de longues heures et en plus, c'est un 
refroidissernent plus peiformant que les meilleurs 
radiateurs, meme enormes. L'encombrement et ie 
prix sont ses seules faiblesses. 


Sandy Bridge 1.4v 
Gulflown 1.35v 
Bloomfield 1.4v 
Lynniold 1.5v 
Clarkdale 1.4Sv 
Penrynn 1.5v 
Uano 1.5v 
Thnban 1.5v 
Denet) 1.55v 


1.25v 

I.35y 

1.4v 

1.35y 

I.4v 

I.4Sv 

I.45v 
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OVERCLOCKING 



SANDY BRIDGE, 

5 GHZ EN AIRCOOLING 






Nouveau BCLK 


Coefficient 57 maximum ? 


CPU debloques et 
partieliement debloques 

Sans doute consciert du probldme, 
Intel propose done deux processeurs 
dont le coefficient multi plicateur peut 
atteindre 57. Les Core i5-2500K 
et I7-2600K sont bases sur des 
Core 15-2500 et Core 17-2600 et 
se n^gocient t peine quelques dol- 
lars de plus, si bien gu'lls les ont 
presque compietemert remplacds et 
que meme si vous ne comptez pas 
overclocker, II devient compllqud de 
trouver ur i7-2600. Pour overcloo- 
ker, 11 faudra done obligatolrement 
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ToiJt5aestbienjoli,maisa priori des frequences 
de plus de 5 GHz intdressent bien pen de 
monde. Ddtrompez-vous.avec Sandy Bridge, ces 
frequences peuventetre atteintes en aircooling. 
Nous avons nousmeme passe le cap des 5.5 
GHz aveo un Venomous X. Cela dit la frustration 
n’est pas flnie. En effet, on pourrait imagner 
que ces processeurs pourraient aller encore 
plus loin avec un refroidissement eWreme (tem- 
peratures negatives). Mais il n'en est heias rien, 
ils se component comme les K8 d'AMD et ne 
tolerant que trfes mal de telles temperatures, 
e I'inverse de tous les CPU Intel depuis pres 
de 10 ans qui voient leur frequence largement 
s'accroTtre avec de I'azote liquids. 

Overvoltage PLL 

Pour depasser les 5 GHz, il faudra neanmolns 
activer une fonction speclale dans le BIOS de 


la carte mere. Celle-ci s’appelle PLL Overvol- 
tage (ou un terms approohant, cela varie en 
fonction des marques) et a 6te integree au* 
BIOS un mois aprgs la sortie de la plateforme. 
Pensez done 8 mettre 8 jour votre carte m6re 
si vous ne trouvez pas cette option, sinon 
vous plafonnerezentre4,5et 5 GHz, en butant 
sur un mur virtuel. Le nom de cette fonction 
est assez explierte, il s'agit d'augmenter la 
tension d8livr8e au gdndrateur de frequences 
du CPU. Dans le doute, et puisque toute aug- 
mentation inutile de tension est a proscrire, 
ne I'actNez que si vous souhaitez passer 
au-deia de 4,5 GHz. 

Z68, le meilieur chipset ? 

Apres la sortie de Sandy Bridge, suite a un 
overclocKing tres contraignant, une rumeur 
a rapidement circuie selon laguelle un 





nouveau chipset, le Z68, permettrait enfin 
d'overclooker le BCLK des CPU, Intel ayant 
parld " d'overclocking dSbIoqud ■. II n’en 
est rien. D'une part, pares que nous vous 
I'expliqulons, le probl8me vient d'abord du 
CPU, changer le chipset ne servirait done 8 
rien. Et deuxifemement parce qu’il s'agissait 
de pouvoir overclocker CPU et IGP en meme 
temps. En effet, les deux premiers chipsets 
Intel pour le socket 1155, les H67 et P67, 
permettaient respectivement d'overclocker 
riGP et le CPU. Impossible d'overclocker 
le CPU avec un H67 ou de modifier les fre- 
quences de riGP (de toute faqon inexploltd) 
si on utilise un P67, mais le Z68 rassemble 
le meilieur des deux mondes. 

Toutefois, pour ceux qui voudraient tenter 
de pousser leur CPU K au bout du bout, ce 
chipset semble un peu plus stable. Molns 
d'incohSrences, moins de coefficients qui 
nefonctionnent pas, des frSquenoes parfois 
8 peine sup8rieures : il s'agit presque plus 
d un ressenti que d un fait avSre, le P67 
pourra trSs bien faire son office. 

Une memoire capricieuse 

L8 encore, dur 8 expliquer, mais certaines 
cartes mSres n'appreoient qu'un certain type 
de mSmolre. On distingue deux comporte- 
ments concemant la DDRS. Soit elle aooepte 
de grosses fr8quences mais des timings par- 
ticuliers (du type 9-11-9 ou 8-11-8), soit elle 
accepte des timings plus serr8s (du genre 
8^). II est assez rare que les deux fonction- 

exemple, les cartes MSI s’acoommodent mieux 
du premier type (exception faite de la Marshall 
qui accepte les deux) et la sdrie Deluxe d’Asus 
s'en sort mieux avec le second '^pe. Mais II 
n’y a pas lieu de s'inquldter, II ne s'agit pas 
d'incompatibilite ou d' absence d'overclocking, 
e'est Juste un peu frustrant de ne pas pouvoir 
pousser ses modules au maximum lorsqu'on 
connaff leur potentlel. 
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AMS : PLUS DE 4 GHZ 
AVEC LES DERNIERES REVISIONS 


AprSs r^cliec des premiers Pherom, AMD 
revolt sa cople ert 2008 et propose un die 
shrink en 45 nm bien meilleur : bonjojr 
Deneb ! NommSs Phenom II, mais aussl Ath- 
lon II et Sempron, sulvls du suffixe X2, X3, 
X4 ou X6 selor le rombre de cores actifs, 
les CPU prernent place sur on socket AMS 
(ou AM3+). L'overelocking a fits amdliore et 
AMD en fait mSme un argument marketing 
pjisque lors du lancement, des overclockers 
depassent ddjS 6 GHz. 

HTT : 300 MHz etplus 

Le HTT est la frequence de base chez AMD, 
equivalent du BCLK ou FSB d'lntel. D'origlne 
A 200 MHz celui-ci peut facllement grimper 3 
plus de 300 MHz surtous les CPU AM3, nous 
atteignons meme rSguliferement 350 MHz. 50 
a 75 % de frequence suppISmentaire, c'est 
un peu mieux que les CPU Intel. En outre, les 
processeurs Black Edition, c'est-a-dire ceux 
ayant un coefficient multlplicateur debioqud, 
banafiolent de tarlfs trSs avantageux, permet- 
tant d'aller encore plus loin. 

Toutefols, il y a de nombreux points a surveiller. 
D une part, le bus HyperTransport est lia au 
HTT etfonctionne a 2 GHzd'origine (ratio xlO). 
Acceiarer I'HyperTransport n'apporte rien en 
termes de performances CPU puisqu'il relie 
simplement le CPU et le northbridge, ce der- 
nier ne ggrant que le controleur PCI-Express. 
A vral dire, il n’y a pas non plus de gain en 
3D puisque sur les CPU AM3, il attaint deja 
32 Go/s de bande passante, ce qui suffit a 
alimenter les 32 lignes PCI-Express du chip- 
set. Du coup, pour aviter les probiames, il 
taut essayer de conserver une frSquence de 
2 GHz. Par example, avec un HTT a 270 MHz, 
II faudra uUllser le raUo x8 (ou moins) pour le 




RB-C3. le sauveur 


L'lMC (des Thuban 
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Quel chipset pour overclocker ? 

Si la question du meilleur chipset pour I’OC 
se pose toujoors chez Intel, II r’er est pas 
de meme chez AMD. II semblerart que tous 
les chipsets d’ure meme famille se valent, 
a pen de chose prgs. En effet, la sejie 
difference entre les chipsets AMD semble 
porter sur le controleur PCI-Express, le 
reste des specifications re change gnfere. 
Et ceci est mSme valable si I'or compare 
les families AMD700. AMD800 et AMD900, 
exception faite de I'overclocklrg RAM avec 
les Phenom II X6 mentlornee plus haut. 
Nous atteignors deja 350 MHz de HTT avec 
one 770T-UD3P et les meilleLres cartes 
990FX n'ont guSre ameiiorS ce rSsultat, 
quel que solt le CPU. 


Toutefois, les constructeurs d6veloppent des 
cartes meres er adequabor avec le niveau de 
gamme du chipset qu'elles embarquent. Aussi, 
une carte en 990FX propose toutes les fbnctions 
d'overclocking possibles, un Stage d'alimentation 
costaud et tons les laffinements possibles pour 
amSIiorer la stabiIrtS. Dans certains cas, II se peut 
done que vous ptSferiez une carte plus haut de 
pmme proposant par exemp^e un It^ciel d'over- 
clocking plus about! ou un Stage d'alimentation 
pdus adapts S un Phenom II X6 que celul d'une 
carte d'entrSe de gamme. 

Debloquer les cores ; 
pas toujours stable ! 

Certains processeurs AMS ont la particularltS 
de reposer sur le meme die que d'autres, plus 



puissants, seuls des cores et tout ou partle 
du cache ont StS desactivSs. Et fort heureu- 
sement, il est possible de reactiver tout oela 
grace a une option dans le BIOS (Core Unlocker 
ou un nom approchant). Cette option est prS- 
sente sur tous les chipsets AMD800 et 900 
mais aussi les AMD700 qui sort SquIpSs du 
SB750. II est assez facile de reconnaltre les 
cartes dquipfies de ce chipset : elles gSrent le 
RAID 5 sur leurs six ports SATA, alors que les 
autres ne supportent pas ce mode. En outre, 
toutes les cartes 790FX et 785G embarquent 
ce southbridge. 

Lorsque vous aurez reactive les parties man- 
quantes du CPU. assurez-vous que I'ensemble 
s'avSre stable. En effet, AMD a recours A cette 
technique pour recycler les dies dont un des 
cores n'est pas fonctionnel. Cela signifie que 
les puces nesont pas totalement stables, mais 
le niveau d'exigenoe en fin de chaine chez AMD 
etdansun PC de particulier n 'est pas lememe. 
Aussi, ce qui ne convient pas chez AMD peut 

11 se peut que la puce fonctlonne mais que 
dte que le core dSfectueux sera solllcitd, le 
systSme plantera. Moins grave, celui-ci peut 
ne pas tenir la frequence demandde de faqon 
parfaitement stable. Parfois, augmenter la terv 
sion de 50 ou 100 mV peut suffire, ou alors 
baisser la frequence par pallers de 25 MHz 
Jusqu'd ce que tout tienne (et A condition que 
les performances soient toujours superieures 
d celles du CPU d'origine). Si malgre tout cela, 
le PC n'est toujours pas stable, il vaudra mieux 
abandonner la reactivation des cores et/ou du 
cache (desactiver I'option dans le BIOS). 

Tous les X3 sont potentlellement reactivables 
en X4. En revanche, seuls les Phenom II X2 peu- 
ventetre repasses enX3 ouX4, les Athlon II X2 
sont bases sur un die different. Les Sempron XI 
sont bases sur ce meme die, ils peuvent done 
parfois etre transformes en dual core. 
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La premiere APU d'AMD est basee sur un CPU 
similaire A I'Athlon II auqjel on a rajoute un IGP 
plutot puissant Le tout impligue un nouveau 
socket et on peut dono legitimement s'interroger 
sur le potentiel d'overclocking de la platefotme. 

Enfin une raison d’overclocker 
la RAM 

AMD s'est surtout focallse sur la partle gra- 
phigue au demeurant rdussle des Uano, mals 
la partle CPU repose sur la meme architecture 
que les Athlon II du socket AMS. Le raccourci 
est quand meme un peu trop simple. En effet, 
le cache. I'lMC et les frequences changent 
un peu. Cela fait beaucoup de differences, 
direz-vous. Oul mals pas tant que ga en vetite 
puisqu'elles n'ont que peu d'lnfluence sur les 
performances ou I'overolocking. 

L'lMC apporte tout de meme un vent de fraf- 
cheura des CPU dont le sous-systeme memoire 
etaite I'agonle depuis plusde deux ans. Hormis 
le fait qu'll supporte une grosse quantite de 
mfimoire et se montre moins pointilleux que 
celui des Athlon II. II permet de monter plus 
haut en frequence. De 900 MHz au mieux, nous 
depassons les 1 100 MHz. Sacree amelioration 
et ce, sans vraiment forcer sur le controleur. En 
utllisant de la mellleure DDRS, on arrive meme 
e passer la barre des 1 200 MHz (DDRS-2400). 
Mals a quol cela peut-il blen servir s'll n'en tire 
pas parti comme c’estle cas pour les Athlon II ? 
Heureusement, AMD a aussi ameiiore ce point. 
Du coup, roverclocking memoire sera le bien- 
venu meme s'll ne merite pas qu'on y sacrifie 
trop de temps ou d'argent. 

Ensuite. le cache passe de 512 ko par core a 
1 Mo. Autrement dit, on passe a 4 Mo sur un 
Llano quad core au lieu de 2 Mo avant volia une 
amelioration qui sera la blenvenue, d'autant que 
les performances de ce cache n'ont pas balsse. 


Frequence de base : 

100 ou 200 MHz ? 

Les processeurs AMS ont une frequence de base 
|HTT) de 200 MHz, si I'on en croit les iogiciels de 
monitohng et le BIOS des cartes mSres. Celukci 
est en fait un bus fonctionnant & 100 MHz mals 
• dual pumped ■, c'esladire quI peut envoyer 
2 bits par cycle d'horlt^e. Pour simplifier, AMD 
utilise done la denomination 200 MHz puisque 
e'est equivalent (aveo un bus simple) en termes 
de bande passante et que qa simpllfte la compre- 
hension. Mals en hardware, tout fonctionne blen a 
100 MHz. II en va de meme pour Llano, sauf que 
oette fois, le BIOS comme les Iogiciels annoncent 
100 MHz. Etrange puisque le bus est toujours dual 
pumped, rien ne change, alors pourquoi modifier la 
fagon de ■ compter ■ ? 

On imagine assez facilement que e'est a cause 
de I'arohitecture du chipset. En effet, comme Intel, 
AMD a synchronise tous les bus sur le bus princi- 
pal. Dans ces conditions, parler en base 100 au 
lieu d'une base 200 est i^us simple, sans comp 
ter que ga evite d'introduire des coefficients equi- 
valents. Par example, le PCkExpress fonctionne a 
100 MHz, e'est-Adire avec un ratio 1 :1 par rapport 
au bus principal. Si I'on doit parler en base 200, 
ondira que le bus principal estde 200 MHz et que 
le PCkExpress utilise un raSo 2 :1. Tout ga serait 
inutilementcomplique, on comprend done qu AMD 


Heias, la s)nchronlsatlon Imt^lque une llmite de 
frequence potentiellement assez basso, comme 
nous I'expliqulons dans le cas des CPU Sandy 
Bridge. En pratique, audeia de 110 MHz, le SATA 
commence a faire des caprices et e'est normal. 
Les disques durs peuvent encaisser cette fre- 
quence mais pas de fagon tres stable, il taut 
parfols s'y reprendre S plusieurs fois pour booter. 
&i revanche, les SSD n'y arrivent pas et ne sont 
carrement plus detectes ! 

Toutefois, en passant a 133 MHz, tout semble 
revenir dans I'ordre, comme si le chipset etait 
partiellement desynchronise, avec des ratios au 
lieu de vrals gendrateurs de frequences. Une sorte 
de solution intermediaire autorisant quand meme 
quelques ecarts. La plus petite frequence etant 
celle du PCI qui fonctionne a 33 MHz, on peut 
imaginer que tous les 33 MHz, le ratio de ce bus 
est ajuste, alnsi que les autres bus, plus rapides. 
Du coup, le cap sulvant serait de 1&6 MHz. Nous 
n'avons toutefois pas reussi a atteindre cette fre- 
quence, mais elle dquivauta un HTT de 332 MHz, 
ce qui s's/dre etre une belle valeur que certains 
CPU n'encaissent pas. En outre, si le controleur 
memoire et la partie graphlque n'ont pas de mal 
a etre overclockes de 33 %, il est peu probable 
qu'ils supportent une augmentation de 66 %. 
compliquant encore la montee en frequence. En 
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1366: 6 CORES A 4.5 GHZ 





Une architecture compiiquee 
et limitee 

Ms efficaoe, I'srohitecUre Nehalem est ure vraie 
revolution a rspoque. Le cortroleur memoire 
prend place dans le processeur et le bus principal 
est prevu pour connecter quatre CPU les uns aux 
autres. Ce sort les deux ptindpales contraintes 
pour I'overoloeking. 

L'Integradon du controleur memoire implique que 
la frequence variera en metne temps que celle 
du CPU par le dials de ratios. C'esi plus souple 
puisqu'or peutainsigererlndependammentia fre- 
quence de riMC et celle de la memoire, mals les 
ratios choisis par Intel sonttrbs genants. Eneffet, 
au minimum, I'uncore (partie dans laquelle se 
trouve notamment I'lMC) doit forctionner quatre 
fois plus vite que la memoire. AussI, pouratteindre 
une frequence memoire de 1 GHz (DOR3-2000), 
I’uncore fonctionne a 4 GHz. C'est ddja sa limite 
haute sur les premiers CPU puisqu’on bute en 
pratique entre 3 600 et 3 800 MHz. Cela dlt, cer- 
taines cartes meres gerent mleux cette montee 
en frequence parmi les premieres series. EVGA 
et DFI sontles mleux places, alors qu’Asus peine 


un peu, mais les differences se lissent avec la 
deuxieme generation de cartes meres. En outre, 
augmenier la tension de I'uncore permet de 
monter plus haut (tant en frequence uncore que 
memoire) mals II est conseilie de ne pas depas- 
ser 1.4 V en usage prolonge. 

En ce qui concerne la mwitee en BCLK, elle 
est Intimement liee au bus QPl. Celukrl est lie 
par trols ratios A la frequence de base et il ne 
peut theoiiquement pas depasser 8 6T/s (ou 
4 GHz). Le plus petit ratio atteint les 4 GHz pour 

au quotidien. On arrive, dans certaines condi- 
de faqon stable auxiela de 230 MHz. 


ont suivi et cette fonction est encore presents 
de nos Jours, memo si ce n'est plus trop utile 
avec le Core 17-960 (vendu au meme prix que 
le Core 17-920 en son temps mals avec un 
coefficient 24). 

Gulftown VS Bloomfield 

LancSs debut 2010, les Gulftown sont des die 
shrinks des Bloomfield. Seuls deux CPU sont 
proposes au lancement, le Core 17-970 et le 
Core i7-980X, epauies recemment par la sortie 
des Core i7-990X et Core 17-980. Six cores, 
douze threads, 12 Mo de cache et gravure en 
32 nm les distinguent des autres Core 17-900. 
Le prooede de gravure permet d'amellorer le 
rendement puisque les six cores consomment 
alors autant que les quatre cores des Bloom- 
field en 45 nm. II en va de meme pour la 
dissipation thermique, ce quI fait que les Gulf- 
town s'overclockent tres bien malgre leurs six 
cores. Ils vont meme plus loin que leurs cou- 
sins puisqu'on peut plus facilement atteindre 
4,5 GHz et les derniers 990X depassent les 
5 GHz en frequence maximale en aircooling. 
En outre, les ratios sont ameiiores : I'uncore 
doit fonctionner au minimum trols fois plus 
vlte que la memoire, au lieu de quatre fois. 
Cela ouvre done la porte a de nouvelles 
frequences memoire puisque la plateforme 
peut atteindre 1 200 MHz (DDR3-2400) en 
refroidissement convenUonnel. En revanche, 
aucune amelioration du BCLK, c'est meme 
encore un peu plus dur, mais le seui CPU 
non Extreme Edition bendficie heureusement 
d'un coefficient assez dievd (24, 25 en Turbo 
Mode), autorlsant virtuellement 5 GHz avec 
seulement 200 MHz de BCLK. 



TOP n'est pas ddpasse. Peu A 
peu, toutes les autres marques 
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Lynnfield isept. 200: - - . 

Core 17-800 et Core 15-700, socket 1156 
Arrives un an aprfes les premiers Core i7 au 
socket 1366, les Lynnfield ont democratise 
I’architecture Nehalem en proposant une plate- 
forme plus abordable et en introdulsant le Core 
15. Les dejx series differences entre les deux 
puces concernent I'absence d'HyperThreadIng 
et du ratio memoire maximal (1 :6) sur le Core 
15. Pour le reste, les deux CPU se comportent 
de la meme fapon. lis encaissent facliement 
plus de 200 MHz de BCLK, ce qui permet dejS 
de les emmener d 4 GHz. Cette limite est tou- 
tefols compijquee 6 outrepasser e cause d'un 
uncore qui est lie de faqon fixe (ratio 1 :18). 
A 200 MHz de BCLK, il atteint deja 3,6 GHz 
et sa limite, qui tourne autour de 4 GHz en 
air, est atteinte dSs 222 MHz de BCLK. Avec 
des temperatures negatives, on depasse ces 
frequences sans trop de probiemes, ce n'est 
done pas une limite de I'arcbitecture, juste un 
maximum en conditions normales. En outre, 
ces frequences s'atteignent presque sans rien 
faire. Blen sur, I'uncore etarrt lie. il faudra s'as- 
surer que ce n'est pas lui qui pose problSme, 
mais il n'y a virtuellement rien S faire pour 
ameliorer le BCLK. 

Niveau memoire, on arriveeatteindre 1200 MHz 
(DDR3-2400) au maximum de faqon stable en 
air mais il faudra pousser la tension de I'uncore. 
Les Lynnfield sont moins probl6matiques que 
les Bloomfield 6 ce sujet, mais ne depassez 
Jamais 1,5 V et idealement, restez sous la barre 
de 1,4 V pour un usage prolonge. 


Clarkdale > 
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mauvaises surprises chez !es overclockers. 
Uais le passage de la revision CO d EO en mai 
2008 am^iiora ce petit d^faut, de m6me que 
le potentiel d'overclocking S tous les niveau*. 
Du cote des quad core, c'est encore plus frus- 
tranL Le QX9650 avec son coefficient deblo- 
que arrive h atteindre des frequences jamais 
vues pour un quad core 0 I'Opoque : Jusqu'O 
4,5 GHz en aircooling alors qu'on pouvait 0 
peine viser 3,8 GHz avec ses predOoesseurs, 
les Core 2 Q6000, et a condition d'avoir un 
refroidissement trOs costaud ! TrOs logique- 
ment, les acheteurs attendaient done le Q9550 
de pied ferme, un CPU fonctionnant A 2,83 GHz 
au lieu des 3 GHz du QX9650, mais vendu A 


moitiO prix, HOIas, les quad core ne dOpas- 
saient que trOs rarement les 450 MHz de FSB, 
ce qui impiiquait done un petit 3,8 GHz pour le 
Q9550. Et les nouveau* chipsets ne pourront 
rien y faire, pas meme le X48. 

Quo! qu'il en sort, le vFSB, c'est4dire la ten- 
sion appliquOe A la partie FSB du northbridge, 
permettalt de grappiller quelques mOgahertz 
sur tous ces CPU, sans oubller d’augmenter 
un peu la tension du northbridge. En outre, 
certaines cartes mOres se sonttrOs largement 
dIslinguOes des autres sur cette gOnOration. 
Dans I'ordre, citons la DFI LanParty DK P45- 
T2RS Pius,trOscapticieuse mais redoutable, la 
Biostar TPovrer 145 et la Gigabyte P45 Extreme 
quI avaient toutes le potentiel pour franchir la 
barre des 700 MHz de FSB. En X48, tres peu 
de cartes ont rOussi A tirer leur Opingle dujeu, 
et principalement chez Asus, notamment la 
trOs rOputOe Rampage Extreme mais aussi les 
P5E3 Deluxe ou P6T6 WS Revolution, toutes 
capables de depasser les 650 MHz de FSB. 
Certes plus chores que les cartes P45, ieur 
chipset gerait mieux la mOmoire DDRS et per- 
mettalt de cumuler 32 lignes PCI-Express, au 
lieu de seulement 16. 

Phenom mov. 2007 - nov. 2008) 

Phenom X4 9000, X3 8000, Athlon 64 X2 
7000, socket AM2 OU4M2+ 

Trfes attendus, les Phenom d'AMD devaient 
mettre fin A I’architecture K8 d'AMD qui sub- 
sistait depuis ddjS plus de 4 ans et Introduire 
les premiers quad core grand public d'AMD. 
Finalement, I'attente aura dtd vaine, puisque 
Phenom est une vrale deception. Le iance- 
ment de nombreux modules est annuld, faute 


AMD^ 

Phenom~X4 
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QUEL CPU ACHETER? 


SERVEUR 

DOMESTIQUE 

Intel Atom D510, dual core 1,66 GHz, vendu 
soude a la carte mere, de 60 a 100 € 

AMD Stmpnn XI 140. monocore 2,7 GHz. 
sochetAMS.SOC 

Les serveurs peuvent etre de deux types. 
Sort il s'^it de PC sur lesquels vous comptez 
heberger desjeux ou des sert^ces. auguel cas 
la puissance du CPU dolt se reflechir au cas 
par cas. Toutefols. S titre d'exemple. un ser- 
veur de jeux pour ISjoueurs se contente d'un 
Core 2 Duo £6400/ Athlon 64 X2 5000+ et de 
2 Go de memoire. c’esW+lire un PC de I'dt^ 
2007. La puissance CPU va augmenter au fur 
et a mesure que vous rajouterez des slots, si 
bien gue la puissance d'un quad core modeme 
(Core 15 par exemple) sera rapidement ndces- 
saire. Pour ce qui est de I'lidbergement de 
sites. Id encore, la puissance va ddpendre 
des plugins que vous choisirez : animations, 
redimensionnement de photos, requetes dans 
la base de donndes pour le cas d'un forum, etc. 



En kiosque 
ce mois-ci ! 




reste sous la virgtaine de watts pour le CPU 
et le chipset. Recycler un vieux Core 2 est une 
e«ceilerite soluUon pour ceux qui ont change 
de PC. Pour ceux qui n'ont rien sous la main, 
11 taudra partir sur du neuf. Oubllons d'office 
le socket 1156 qui, meme s'il est sufflsart, 
couteralt aussi cher que le socket 1155 mais 
en etant moins performant. En 1155, le ticket 
d'entree pour le couple processeur et carte 
mSre s'SISve a environ 90 € avec un Celeron 
G440 et un H61. Mais nous prSferons la pla- 
teforme AMS avec le Sempron XI 140 et le 
760G. D'ure part, (e prix est un peu moindre. 
D'autre part, le chipset gfere six ports SATA au 
lieu de quatre pour le H61. Enfin, le Sempron 
XI peut, avec un peu de chance, bSneticier 
du d£blocage du second core, le transformant 
done en Athlon II X2, sort le double de puis- 
sance gratuitement ! Notez que meme si ces 
CPU suffisent amplement, opter pour un dual 
core 20 € plus cher permettrad’avoirun peude 
reserve sous le pied et autorisera notamment 
de nombreux services (streaming audio ou 
video par exemple) t tourner en fond. 

HTPC 

fnCef Perrtfum G620, duaf core 2,6 GHz, socket 
115S,60€ 

AMD AfrSSOO, quad cere 2,4 GHz, socket FMl, 
12S€ 

Pour un HTPC, le processeur n'a pasgrandchose 
afaire. Eneffet, leGPU ou I'lGPpeutaisSmentse 
charger du d6codage des flux HO, la seule tache 
un peu gourmande pour une telle machine. Et 
quand bien memece seraitauCPU de i'exdcuter, 
un Core 2 Duo y arrive trfes facilement, meme les 
versions d'entrde de gamme comma les E4300. 
Si vous n'avez rien a recycleretque vouspartez 
sur du neuf, deux choix s'offrent A vous. Soit 
vous vous oontentez de flux progressifs (Blu- 
Ray, rips de Blu-Ray, DivX, etc.], n’importe quel 
I6P ou GPU recent sufflt, y compris le HD Gra- 
phics des Pentium G620. La plateforme ooute 
a peu pres le meme prix qu’un equivalent AMD 
AM3, mais la puissance du G620 est supe- 
rieure A celle d'un Athlon II X2, sans compter 
qu'll consomme moins. 

En revanche, si vous souhaitez vous dquiper 


pour regarder aussi la television, des DVD ou 
toute autre source desentrelacee, II faudra 
choisir soit une carte graphique comma une 
HD6570, soit un Uano. les CPU AMD au socket 
FMl qui integrant un IGPdeiivrantd'excellentes 
prestations. Le HD6530D des A6 est un peu 
inferieura une HD6570 mais le HD6550D des 
A8 est tout aussi performant pour le traitement 
video. Les quatre cores du CPU sont oertes 
inutiles, mais la plateforme s'avere moins 
chere que I'achat d'un CPU dual core et d'une 
HD6570, sans compter que la consommation 
est ameiioree. Deux processeurs sont pour le 
moment disponibles, les A8-3850 et AS-3800. 
Le premier fonctionne A 2,9 GHz sans Tuibo 
Core et est donnS pour un TDP de 95 W. Le 
second est cadence A 2,4 GHz mais peut mon- 


ter A 2,9 GHz grAce au Turbo Core et son TDP 
est redult A 65 W. Moins de chauffe est aussi 
synonyme de moins de bruit genere par le ven- 
tirad CPU, nous preterons done I'ASGSOO pour 
oonserver un bon silence de fonctionnement. 
Lors du choix de la carte mSre, soyez pru- 
dent. Si vous disposez d’un empll audio/vIdeo 
gerant le HDMI, e'est parfait, la moindre carte 
mere disposant d’une sortie HDMI suffira, 
peu importe le reste de I'Aquipement. Si vous 
utllisez un ampli plus ancien, II faudra trou- 
ver une carte mfere combinant HDMI, sortie 
optique mais aussi un chipset son convenable, 
les AL&889 ou AL0892 de Realtek. Enfin, si 
vous utllisez un kit PC, veillez A ce que la carte 
dispose de plus de quatre sorties Jack et d’un 
bon chipset audio lA encore. 
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Cadeau 

exceptionnel 

Avec cet ^MNin^nent, 
nous vous offrons 
2 VENTILATEURS NOCTUA 
AU CHOIX 


Les references des 
ventilateurs 120mm 

Le NF-S12B a ete optimise pour le siience 
et de faibies vitesses de rotation. 

NF-P12 est quant a iui ie compagnon ideal 
ventirads pour processeurs et le melileur 
ipromls puissance/bruit pour un boitier 


NOUVEAU : 2 ventilateurs avec 


12 numiros bbli de coinmande 

+ 2 NRS12B FIX ou 2 NF4>12 ■ n su n pis 


Nom Prenom 

Code Postal Vllle Pays 

Date de Naissance Email 


Palements tilmestitels □ Oui ! Je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 

• Update pour 6 Numeros au prix special de 19 € par trimestre. 

A ^ A 2 2 ^ Soit une economie de 38 euros ! Le paiement s'effectuera en 4 prelevements, 

9 ^ un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite resiliable a tout moment ou 

• renouvellable partrimestre autarit de 16€. 


Autorisation de prelevement automatique (K'nationaidemeiieui^szasoe) 

J'autorise Axiome a praievertous les 3 mois la sommede 19 € pour un minimum de un an a compter du / / 


Code banque Code Stablissement 

N" de compte CIS RIB 

Nom et prenom, adresse du titulaire du compte si diffSrents de i'abonne 


II est Indispensable de joindre 
votre releve d'identite bancaire 
ou postal 


Signature du titulaire du compte 
(obligatclre) 


Nom adresse, Code postal, Ville de votre banque oil se feront les prdlevements 

En CBS tJe paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envcyer un ^ au 04 93 79 31 56 
BuHetin d'abonnement a retourner a /'adresse suivante ; 

Axiome Abonnement Presse, I'EngarvIn, 06390 C0ARA2E 



Date (obligatoire) 
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bon de commando 




Prenom 



Code Postal 
Date de Naissance 



Paiement dassique 

^ • □ Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 

* * * J * * Update pour 6 Numeros au prix special de 62 € 

• Rajouter 12 € de frais de port CEE (reste du monde 20 €) 

Paiement par : 

□ par cheque a I’ordre de Axiome 

□ par carte bancaire Norn du titulaire de la carte 

N° mm I III III III Date d’expiratlon nil 
Veuillez indiquer le code a trois chiffres figurant au dos de votre carte ^11 
Signature du titulaire de la carte : I Date ; 


Paiements tiimestriels 

□ Oui ! je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 
2 Update pour 6 Numeros au prix special de 16 € par trimestre. 

• • • • • Soit une economie de 6.8 euros ! Le paiement s'effectuera en 4 prelevements, 

# # un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite renouvelle par trimestre et 

^ resiliable a tout moment. 


Autorisation de prelevement automatique (N’naironaid'imeneunssssos) 

J'autorise Axiome a prSlever tous les 3 mois la somme de 16 € pour un minimum de un ans 
Code banque I I Code Stablissement 
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Nom et prdnom, adresse du titulaire du compte si differents de I’abonne 
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Nom adresse, Code postal, V 
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Bulletin d'abonnement a retourner a /'adresse suivante ; 
Axiome Abonnement Presse, I'Engarvin, 06390 COARAZE 




.a compter du / /2011 

il est indispensable de joindre 
votre releve d'Identtte bancaire 
ou postal 


Signature du titulaire du compte 
(obligato! re) 
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DOSSIER CPU 



BUREAUTIQUE 


STATION DE 
TRAVAIL 

Intel Core 17-980, Aexacore 3,2 ORz, socket 
1366, 525 € 

AMD PAenom II X6 10907 BE, htxtcort 
3,2 GHz, socket AMS. 145 « 

Pojr des taches massivement multithreadfies, 
rien ne vaut les bons gros CPU quad core qj 
hexacore ! En effet, le nombre de cores a ici 
une grande importance, si bien que les six 
cores relativement ients d'un Phenom II X6 
HOOT se montrert plus a I'aise que les quatre 
cores plus rapides d'un Core 15-2500, les deux 
CPU fonctionnant A la m&me trdquence. Ce 
HOOT est un peu cher compare au 1090T 
puisque les 100 MHz supplementalres sort 
facturds 20 € de plus, 145 € oontre 165 €. 
Le 1090T se montre pourtant plus rapide 
qu'un Core 15-2500 coutant 180 € et dort les 
cartes meres sort un peu plus cheres. L'ecart 
de performances r'est pas gigantesque, mals 
on parle de 10 a 15 % pour un prix 25 % plus 
Sieve. Plus rapides, les Core i7-2600K font 
payer encore plus cher leur HyperThreading. 
Jugez plutot : 10 a 15 % plus rapides que les 
Phenom II X6 dans ces environnements, lls 
sent aussi 80 % plus onereux ! SI vous devez 
acheter une carte mere AMD, r'oubliez pas 
que les cartes socket AM3+ (chipsets AMD 
970, 990X et 990FX) peuvent recevoir les 
Phenom II X6 mais aussi les tuturs FX-8000 
(voir preview page 54], une jolie upgrade en 
perspectve done. 
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JEUX LEGERS 

Intel Core 13-2100. dual core 3,1 QHz, socket 
1155, 100 € 

AMD Phenom II X4 955 BE. quad eon 3,2 GHz. 
socket AM3. 100 € 

Pour lesjoueurs dent ie budget ri'est pas illimitS, 
inutile d'opter pour un CPU ultrahaut de gamme. 
Deux raisons 5 cela. O'une part, on imagine '^ci- 
lement que le budget est un peu serre et que la 
carte grapfiique est un mod&le milieu de gamme, 
ure 6TX460 ou une HD6870 par exemple. Du 
coup, opter pour un CPU dSmesurPmert puissant 
ne servirait a rien, la carte grapbique n’6tant pas 
capable de cractier tous les FPS. D'autre part, 
plutot que de ohoisir un Core i5-2S00K a 180 €, 
il vaut mieux opter pour un CPU plus modeste et 
pour une carte graphique de gamme supSrIeure. 
Ainsi, pour un budget de 300 €, on peut avoir 
une 6TX460 ou. en se contentant d un CPU plus 
modeste, une GTX560 Ti (ou les equivalents 
AMD). Dans bon nombre de jeux. ce ne sera 
pas une bride, seuls quelques titres necessitant 
quatre vrais cores pourront etre un peu limite. 
Mais dans tous les cas, ce compromis donnera 
de meilleurs resultats. 

HARDCORE 

GAMING 

Intel Core 15-2300. quad core 2,8 GHz, socket 
1155, 150 € 

Intel Core I5-2500K, quad core 3,3 GHz, socket 
1155, 1«0 € 

Jouer aveo toutes les options au maxlmian coute 
cber. Surtout en puissance GPU mais aussi en 
ce qui conceme le CPU. £n effet, bien que notre 
Core 13-2100 a 100 € suffise darts la plupart des 
scenarios, il feut passer au Core 15-2300 pour les 
Jeux plus exigeants. Ses quatre vrais cores et son 
cache L3 double permettent d'alimertter des jeux 
plus eageants (strategie, gestion, FPS avec de 
grands champs de vision, univers tres riches), les 


petfomnances progressant de 20 a 40 %. Un Core 
i5-2500K est encore mieux si votre bucket vous 
le permet. En eflet, pour une trentaine d'euros 
supf^ementaires, il beneficie d'une frequence de 
500 MHz supdrieure (soil tout de meme 17 % de 
plus), d'm Turbo Mode un peu plus consequent et 
surtout d'un coefficient debloque 8 la montde qui 
vous permettra defaoilementle poussera 4,5 GHz. 
A cette frequence, inutile d'aller chercher plus 
rapide, tous les Jeux toumeront sans enoombre. 
Acheter un Core i7-2600K est une possibilite, mais 
il faut savoir que peu de jeux tirent part de plus de 
quatre threads (mais II y en a), que cede fonction 
peut parfois poser probIfeme et que les 100 MHz 
et le cache supplementaires ne justifient gufrre le 
surcout de 80 € par rapport au 2500K. Toutefols, si 
vous cumulezjeux et trartement photo, 3D ou viddo, 
e'estun bon choix, plus polyvalent que le Phenom II 
X6 1090T et moins cher que le Core 17-970. 

BASSE 

CONSOMMATION 

fntel Core (5-25007, quad core 2.3 GHz, socket 
1155, 150 e 

AMD Atfilorr II X2 240e. dual core 2.8 GHz. 
socket AMS, 55 « 

Le monde des CPU basse consommation est 
relativement tordu. En effet, on distingue deux 
types de puces. Le premier est en fart un CPU 
classique dont la fi^uence est revue 3 la balsse, 
permettant ausa de rdduire la tension d'alimen- 
tation. Dds lors, la puce consomme moins, son 
balsse et elle est affublee d'une ddnomina- 
tion adequate (E, U, S ou T, selon la pmme et 
la marque). Autrement dlL on vous vend un CPU 
moins puissant mais plus cSier ! Bravo. Vous 
I'aurez compris, nous ne sommes guSre favorable 
a ces produits, nous prefdrons encore le faire 
nousmeme. Le rgsultat est le meme, mais lejour 
ou on a besoin de puissance, il suffrtde retablir les 
frequences d'origne. 

En revanche, il existe un autre type de CPU, les 


vrais • basse consommation •. II s'^lt 13 de 
puces triees sur le volet puisqu'elles ne sent pas 
toutes egales sur le plan de Is dissipation ou de 
la consommation, de la meme faqon qu'elles ne 
le sent pas sur le plan de I'overolocking. Chez 
AMD, il s’agit en general de puces fonctionnant 
aux frequences similalres a celles de CPU exls- 
tants, mars grace a leur bon rendement tension/ 
frequence, le TDP a bien baisse. Par exemple, 
I' Athlon II X2 240e qui fonctlonne a 2,8 GHz, tout 
comme le 240, mais qui voit son TDP baisser 
de 65 3 45 W. C’est, en realite, la seule puce du 
pnre, toutes les auties perdent quelques cen- 
taines de mephertz, mais e'est tout 3 fait mdrite 
selon nous. Par exemple, I'Athlon II X4 610e qui 
fbnetionne a 2,4 GHz pour un TDP de 45 W au 
lieu des 95 W et 2,6 GHz du 620. Et on felioite 
meme AMD d'avoir optfr pour une denomination 
Claire, puisque si le 610 avait du exister, II aurait 
effectivement fonctionne a 2,4 GHz. 

Chez Intel, ce genre de puces est assez rare. Nous 
en recensonstrois. Le Xeon L3426est le premier 
de la famine, un CPU 1156 similalreauxLynnfield. 
II s'apen r&ilitdd’un Core 17 fr3nctionnant31,86 
GHz mais dont le Turbo Mode I'emmSne jusqu'3 

3.2 GHz, ie tout pour un TDP ridicule de 45 W. En 
comparaison, le Core i7-860 de la meme gene- 
ration fonotionne 3 2,8 GHz avec un Turbo Mode 
culminant 3 3,46 GHz mais pour un TDP de 95 
W ! Les deux autres sont des Core i5 et i3 de la 
pndration Sandy Bridge. LeCore i5-2500T estun 
quad core 3 2,3 GHz dont la frequence vane entre 

2.3 et 3,3 GHz, le tout pour un TDP de 45 W. Un 
Core 15-2300 voit sa frequence vaher entre 2,8 
et 3,1 GHz, et le Core i5-2500 varie entre 3,3 et 
3,7 mais aveo un TDP de 95 W. Ainsi, le 2500T 
compense sa frequence de base un peu falble par 
un Turbo Mode ampllfie et un TDP minuscule. Ce 
proeesseur a meme tenu de faqon passive dans 
Tune de nos oonfgurations (voir PC Update n" 54) 
malgre la presence de quatre vrais cores. 

Le Core i3-2390T se ctxriporte de la meme fapon 
mais e'est un dual core aveo HyperThreading. Une 
sorte de Core i3-2130T aveo Turbo Mode done, 
et e'est Justement tout ce qui fait la difference. 
Toutefols, son tarif est un peu trop eieve compte 
tenu de la difference de puissance avec le Core 
i5-2500T et du TDP 3 peine redulL Les Core 
i3-2100T et 2120T ne prdsentent aucun inferet, 
puisqu'en I'absence de Turbo Mode amdllore, ils 
ne sont rien d'autre que des Core i3 underclocifes. 
Meme verdict pour les CPU dits • S 

Toutefols. malgrd les TDR les tensions et les 
frequences en baisse, il ne faut pas considdrer 
ces alternatives comme des CPU permettant 
de faire des economies d'dlectricite, leur seui 
intdrSt est de fonctionner avec des alimenta- 
tions trds modestes (75, 100, 150 W) qu'on 
ne peut pas upgrader ou de faire baisser la dis- 
sipation de chaleur (tempdratures rdduites de 
10 3 25 "C). En effet, une baisse de consom- 
mation de 30 W (qui s'avdre deJ3 importante) 
sur un CPU tournant en charge 8 h par jour et 
365 Jours par an ne permettrait d'dconomiser 
que 10 € sur la note annuelle. 
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LEXIQUE 


IGP (IntegrateO Grapn/cs Processor) ' partie 
graphique intSgrSe 3 un CPU ou un chipset, par 
opposition d une carte graphiqje dediee, en 
general bier plus poissante. 


Di6 ' portion de silicium sur lequel est gravd 
un CPU. Les gaieties de silicium coutant trSs 
cher, plus le die est petit, plus on peuten graver 
sur une seule galette et moins le CPU ooOtera 
cher. Le nombre de transistors mais aussi la 
fagon dont lls sont gravds ddterminent la taille 


Yisid ' rendement en anglais, le yield fait 
rdfdrence a la production de puces lorsqu'il est 
utilisS dans un oontexte informatique. Celiesci 
6tant carries ou reotangulaires mais gravdes 
sur une galette circulalre, celles qui se trouvent 
a la pdripharie ne sont pas entieres. En outre, 
des dafauts peuvent intervenir dans la gravure 
des transistors. Moins oe nombre de puces 
Imparfartes est dleve, meilleur sera le yield et 
plus bas sera le prix des puces. 


I MC (IntegratedMemoryContnller) ! controleur 
tnamoire intdgre a un CPU au lieu de se retrouver 
au sein du chipset, comme c'Stait le cas pendant 
de nombreuses anndes. Le premier IMC est 
apparu en novembre 2007 chez Intel avec les 
Core 17-900, alors que son apparition remonte a 
2003 chez AMD, dans les premiers K8. 

PCB (Printed Circuit Board) ! circuit imprima 
sur lequel on peut placer n'importe quelle 
puce, notamment le die des CPU. Dans ce cas, 
II sert a relier les nombreux pins du socket au 
die quI est bien plus petit. 


CPU (Centra/ Processing Unit) ; le processeur 
est le composant central de I'ordinateur. II 
traite tous les calculs ou les envoie a des 
perlphariques spaciallsds (carte graphique, 
carte contrdleur par exemple). II rassemble les 
ALU, les registres auxquels elles accadent, la 
mfemolre cache, une units de prSdiction, etc. 
Par abus de langage, on appelle CPU un Core 
i7 ou un Uano, alors que ceux-cl sont blen plus 
que cela puisqu'lls integrent un IMC, un IGP et 
un controleur PCI-Express. 


APU (Accelerated Processing Unit) I nom 
utilise par AMD pour qualifier ses CPU 
combinant un I6R Ce terme remonte au projet 
Fusion, lance fin 2006 suite au raciiat d'ATi. 
Le premier APU AMD (Brazos) a StS lancS 


en Janvier 2011, suivi six mols plus tard par 
Llano. Chez Intel, un tel concept est apparu dSs 
Janvier 2010 avec les Clarkdale. 


PCH (Platform Controller HuOj depuls 
rintSgraton au sein du CPU du controleur 
mSmoire, du contrSleur PCI-Express et de I'lGR 
le chipset se iimite a gerer les pStiphStiques a 
la fagon d'un southbridge. Ce terme est utilisS 
par Intel depuis les chipsets P55, H55 et H57. 
AMD emploie le terme FCH (Fusion Controller 
Hub) qui ddsigne, en rdalita, la meme chose. 


Southbridge: anclen nom donne a la puce 
qui gere les ports SATA, USB, quelques lignes 
PCI-Express, le PCI et reliSe au northbridge. 


Northbridge : anclen nom donna a la 
puce gerant les lignes PCI-Express, la memoire 
et integrant parfoisun IGP Celle-cidtait relideau 
CPU par un bus rapide mais a progressivement 
disparu, tout en ayant dta Intdgrde au sein 
meme du CPU pour une baisse des couts et de 
meilleures performances. Cette puce n'existe 
plus sauf sur le socket AM3/AM3-r. 


ChipS6t : ddsigneun ensemble de puces (en 
anglais, chip : puce et set : groupe, ensemble). 
Dans le cas d'une carte mare, II s’agit du 
southbridge et du northbridge par exemple. 


Thread ; un thread dasigne une unite 
logique capable de trailer un calcul a la fois. En 
thdorie, un core d'un CPU ne peut gerer qu'un 
seui thread, mais Intel utilise I'HyperThreading 
pour en gerer deux par cote. 


Core : ou coeur en frangais. A I'origine, 
les processeurs ne possedaient qu'un seuI 
core. Depuis I'apparitlon des CPU muiticores, 
un core fait reference e une unite complete 
assimilable e un processeur independant. 
Grosslarement, un CPU dual core dquivaut e 
deux CPU monocores. 


BCLK (Base Clock) ) ou frequence de 
base en frangais, designe la frequence du 
bus principal du CPU. Bien que ce terme 
soil specifique aux plateformes Intel 1366, 
1156 et 1155, on peut I'utiliser pour a peu 
pres toutes les plateformes, puisqu'll s'agit 
d'un terme generique. Pour les plateformes 
AMD (AM2, AM2-r, AM3, AM3-f ou FMl], on 
parlera cependant de HTT, alors qu'il s'agit 


du FSB pour le socket 775 d'lntel. Augmenter 
cette frequence a pour consequence directe 
d'augmenter toutes les autres frequences qui 
y sont indexees, soil au minimum la frequence 
CPU et la frequence memoire, mais aussi, dans 
certains cas, la frequence des divers bus de la 
carte mSre (PCI-Express, PCI, SATA, USB). 


TDP (Thermal Design Power) I ou enveloppe 
thermique en frangais, correspond S la 
puissance type dissipee par un processeur. 
Attention, il ne s'agit pas de la consommation 
de la puce mais uniquement d'une mesure de 
ia chaleur qu'elle degage, afin de gulder les 
ingenieurs sur les impdratifs des soluUons 
de refroldissement. II existe toutefois une 
difference de mesure entre le TDP Intel et 
celui d'AMD. Le premier communique un 
TDP • type », c'est-^dire moyen, alors que le 
second parle d'un TDP maximal. Ou coup, en 
pratique et avec un TDP similaire, les CPU AMD 
chauffent souvent moins que ceux d'lntel. 


ALU (Arithmetic and Logic Unit) ou unite 
arithmdtique et logique en frangais. II s’agit de 
I'organe principal du processeur, qui exdcute 
toutes les opdraUons communes (addition, 
soustractlon, multiplication, comparaisons, 
logique booldenne, etc.). 


FPU (Floating Processor Unit) ou unite 
de calcul en vligule flottante ou encore 
coprocesseur arithmetique est une unite qui 
ne traite que des nombres S virgule flottante 
(des nombres non entiers, c'est-a-dire avec 
un nombre infini de chifires aprds la virgule). 
File n'est pas utlllsde dans toutes les taches 
que peut trailer un processeur, aussi son 
integration n'est pas toujours justifide. Dans 
ce cas, I'ALU dmule son fonctionnement mais 
cette mdthode se rdvdie bien plus lente. 
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LE FUTUR DU CPU 


Le monde du CPU evolue plus rapidement que celul des GPU et les decllnaisons sont encore plus nombreuses. 
Le cas du CPU > qu'on attend pour changer ■ est si recurrent que Ton peut attendre une vie avant d’upgrader son 
PC. Le mieux est done de le faire quand on en a envie sauf enorme changement de plateforme. Quol qu'll en solt, 
cela n'empeche pas d’etre curieux envers le futur ;) 



En outre, un troisiSme APU devrait etre Iarc6 
ur peu plus tard dans i'annde 3 un prix pour le 
moment inconnu. Etrangement, il appartient A la 
sdrie E rSservSe a I'entree de gamme Zacate, 
d'autant que rien ne lejustlfle. il s'agit d'un dual 
core t 2.4 GHz embarquant 512 ko de cache 
L2 par core et une partie graphlque 6quipde 
de 160 unitde A 443 MHz. Encore plus bizarre, 
oette demiSre n'est pas une HD6410D mals une 
HD63700. Gageotis qu’AMD a encore supprime 
quelques fonebons. 

er que ces puces setn- 


it privdes d! 




dual core sont larcds (dont un basse consom- 
mation) et un monocore. Ce dernier semble 
etre 6quipd d'un IGP different puisque selor 
les specificatiors Intel. II supporte pourtant le 

du HD Graphics des Pentium G. 

On note aussi I'apparition de nouveaux Pen- 
tium, Core 13 et Core 15 dont la seule Evolution 
concerne la frequence un peu supSrieure par 
rapportaux anclens modfeles. En outre, un Core 
17 2700K seralt en route pour la fin de I'annde. 
II viendrait remplacer le 2600K au mSme prix 
nir de ce dernier. 


AMD A6 3500 : 3 cores A 2.1 GHz, Turbo 
A 2.4 GHz, 3x1 Mo de cache L2, Radeon 
HD6530D, 65W, 89 $ 

AMD A4 3400 : 2 cores A 2.7 GHz, 2x 512 ko 
de cache L2, Radeon HD6410D, 65W, 69 $ 
AMD A4 3300 : 2 cores A 2.5 GHz, 2x 512 ko 
de cache L2, Radeon HD6410D, 65W, 64$ 
AMD E2 3200 ; 2 cores A 2.4 GHz, 2x 512 ko 
de cache L2, Radeon HD6370D, 65W 

Chez Intel, la gamme Sandy Bridge s'Stend 
encore, vers le haul comme vers le bas avec 
pas molns de 13 processeurs. Apres le lan- 
cement des CPU upgradables le mols dernier, 
e’estau tourde quelques refresh et de I'entree 
de gamme. 

Les Celeron G sont done (enfin) lanoAs. 9 mols 
apres les Core 15 et 17. Par rapport aux Pen- 
tium G, la difference semble provenir d'un 
cache L3 qui passe de 3 A 2 Mo, mals on 


Comme souvent chez Intel, de nouveaux 
modeles viennent remplacer les anclens pour 
un prix simllelre. Cela implique done des puces 
un peu plus performantes pour le meme prix. 
Cette fols, nous n'avons eu aucune information 
A ce sujet, II se peut done que les anclennes 
puces volent leur prix balsser un petit peu. 
Par exemple, les Core i3 2300, 2310 ef 2320 
sont tous trois annonces a 177 $. II y a fort a 
parler que seui le 2320 subsistera ou que les 2 
autresserontvendus molns chers. En tout cas, 
a prix Agal, prenez le CPU qui a la plus grosse 
frequence (dans le cas des 13 2100, 2120, 
2130 et des 15 2300, 2310 et 2320], 

Ivy Bridge : 22nm et 1155 

Blen qu'Ivy Bridge, le successeur de Sandy 
Bridge pour le milieu de gamme, ne devrait 
qu'arriver que courant 2012, on en sail deja 


devraient etre apportdes A I’lGP sont respon- 
sables de ce petit Acart. On pt 
compatibles DXIO av 
A un IGP DXll et 1 
saittoutefois pas si ce nouvel IGP sera present 
I quelques-unes. 
En outre, on est A prAsent sur que les pro- 
cesseurs fonctlonneront sur un socket 1155, 
pas d'AniAme changement chez Intel. La ges- 
tion des chipsets semble assez mysterieuse, 
puisque les puces pourraient fonctionner sur 
les chipsets actuals mais sans certitude. En 
tout cas, les Z77, Z75 et H77 prevus n'appor- 
teront rien de sensationnel meme si les Avoiu- 
tions sont les bienvenues. A commencer par 
le PCI-Express 3.0 qui permettra de gerer deux 
cartes graphiques avec seulement 16 lignes. 
En outre, les chipsets intAgreront enfin de 
rUSB 3.0 nabf meme s'il ne s'agit que de 
4 ports. Lea configuration SATA ne change pas 
(6 ports done 2 SATA 6 Gb/s) etie SSD Caching 
fera son apparition sur le H77. Contrairement 
A ce dernier, le Z75 en sera dApourvu, mais 
permettra en revanche d'overclocker le CPU. 
Aucune information ne circule sur la prAsence 
de puces hexa core, on sera done sans doute 
limrtA A 4 cceurs, lalssant les 6 cores pour la 
plateforme 2011. 

Les processeurs inaugureront une nouvelle 
gestion du TDP Le TDP affichA par Intel cor- 
respondra A une valeur notmale, mais les 
processeurs pourront fonctionner A un TDP 
plus bas ou plus haut. Rien A voir avec le Turbo 
Mode, il s'agit vraiment de revolt la frAquence, 
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DOSSIER CPU 


Celeron G440 

1.6 GHz 

Non 

1/1 

256ko(lMo) 

35W 

37$ 

N.C. 

650 MHz 

1000 MHz 

Celeron G530 

2,4 GHz 

Non 

2/2 

512 ko (2 Mo) 

65W 

42 $ 

HD Graphics 

850 MHz 

1000 MHz 

Celeron G530T 

2,0 GHz 

Non 

2/2 

512 ko (2 Mo) 

3SW 

47 $ 

HD Graphics 

650 MHz 

1000 MHz 

Celeron G540 

2.5 GHz 

Non 

2/2 

512 ko (2 Mo) 

6SW 

52$ 

HD Graphics 

350 MHz 

1000 MHz 

Pentium G630 

2.7 GHz 

Non 

2/2 

612 Ko (3 Mo) 

6SW 

75$ 

HD Graphics 

850 MHz 

1100 MHz 

Pentium G630T 

2.3 GHz 

Non 

2/2 

612 Ko (3 Mo) 

35W 

70$ 

HD Graphics 

650 MHz 

1100 MHz 

Pentium G860 

3.0 GHz 

Non 

2/2 

612 Ko (3 Mo) 

65W 

86$ 

HD Graphics 

850 MHz 

1100 MHz 

Cots 

3 2120T 

2.6 GHz 

Non 

2/4 

512 Ko (3 Mo) 

35W 

127$ 

HD2000 

650 MHz 

1100 MHz 

Core 

3 2125 

3.3 GHz 

Non 

2/4 

512 Ko (3 Mo) 

6SW 

134$ 

HD3000 

850 MHz 

1100 MHz 

Cots 

3 2130 

3.4 GHz 

Non 

2/4 

512 Ko (3 Mo) 

6SW 

138$ 

HD2000 

850 MHz 

1100 MHz 

Cors 

6 2310 

2.9 GHz 

3,2 GHz 

4/4 

1 Mo (6 Mo) 

95W 

177$ 

HD2000 

850 MHz 

1100 MHz 

Core 

5 2320 

3.0 GHz 

3.3 GHz 

4/4 

1 Mo (6 Mo) 

95W 

177$ 

HD2000 

850 MHz 

1100 MHz 

Cors 

7 2700K 

3.5 GHz 

3.9 GHz 

4/8 

1 Mo (8 Mo) 

95W 

N.C. 

HD3000 

850 MHz 

1350 MHz 



la tension et la consommation de facon a 
tester dans un TOP donnS. Ceci setnble bier 
pratique pour les OEM qui pourraient, avec 
ure seule puce, proposer des machines S 
orientees perfomianoes ou bureautique. On 
re sail toutefois pas comment passer d’un 
TOP d i'autre, s’il s'agit d’un rdglage facile- 
ment accessible dans le BIOS ou au contraire 
vdrouilid par Intel. 

Enfin, bien qu'on ignore si le BCLK sera modi- 
fiable avec une vrale amplitude (et pas seu- 
lement 10%), on apprend que le coefficient 
maximal sera de 63 au lieu de 57 et qu'on 
pourra I'ajustersans avoirs rebooter. Unefonc- 
tion prSsente sur les Phenom depuis dSja plus 
de2ans mais nouvellechezAMO. En outre, les 
ratios RAM dvolueront pour supporter la DDR3- 
2800 avec une frequence de base de 100 MHz, 
au lieu de la DDR3-2133 pour Sandy Bridge. 

Les gros Sandy Bridge arrivent ! 

Apres 3 ans, la plateforme Tylersburg (X58 et 
socket 1366) va enfin etre remplacee, a priori 
courant Novembre, juste apres la sortie des 
FX d'AMD. Fini les Core 17 900, bonjour Core 
17 3000. 3 moddles sont lancds, tous gravds 
en 32nm, douds d'HyperThreading, dquipds 
d'un controleur DDRS sur quatre oanaux et 
d'un controleur PCI-Express 3.0 gerant pas 
molns de 40 lignes I Oul, cette ddbauche de 
puissance est monstrueuse ! 

Core i7 3960X, 6 cores d 3.3 6Hz, Turbo d 
3.9 GHz, 15 Mo de cache L3, 999 $ 

Core 17 3930K, 6 cores a 3.2 GHz, Turbo d 

3.8 GHz, 12 Mo de cache L3, 583 $ 

Core i7 3820, 4 cores a 3.6 GHz, Turbo d 

3.9 GHz, 10 Mo de cache L3, 294 $ 

Ces 3 CPU viennent done remplacer les Core i7 
990X, Core 17 980 et Core 17 960 (qui seront 
toujours en vente mais sans le moindre interet) 
d des prix et nombre de cores similaires. Mais 
point de 8 cores pour le moment, cette solution 
n'dtant pas viable en conservant une consom- 
mation et un TDP raisonnable. 


L’apparltion du 3930K est surprenante 
puisqu'on s'attendait a ce que seui le CPU 
Extreme Edition d 999 $ ne bdndficie d'un coef- 
ficient ddbloqud. II ne le sera toutefois peut 
etre pas autant sur le 3930Kque sur le 3960X, 
rdservant le premier pour les overolockers clas- 
siques alors que le second sera necessaire 
pour battre des records de frequence (en sup- 
posant que Sandy Bridge E s'overclocke aussi 
bien que les Gutftovxn et les Sandy Bridge). 

En ce qui conceme le chipset et les cartes 
meres, e'est dejd molns clair. Le X79 ne 
semble pas tout d fait pret et e'est un Joll flou 
artistique entoure les specifications finales. 
Son rSle se llmrtant d un hub de peripheriques 
(un PCH done), il gdre 8 lignes PCI-Express 
suppldmentaires d la norme 2.0 et une floppde 
de ports USB 2.0 ; pas d'tlSB 3.0 natif meme 
si ca n'empechera pas les contructeurs d'en 
rajouter via des puces aditionnelles. Le sujet 
des ports SATA est plus epineux. II pourrart 
s'agir de la meme configuration que le Cougar 
Point, e'est-ddire 2 SATA 6 GB/s et 4 SATA II. 
Cela dlt, II n'est pas exclut que le nombre de 


ports SATA 6 GB/s soit porte a 8 avec le sup- 
port du SAS sur certains d'entre eux. 

Quand au layout de la rndmoire, il semblerait 
qu'on doive se satisfaire de cette repartition 
de partet d'autre du socket. En effet, heberger 
4 slots a droite du CPU semble probldmatique 
et personne n’auralt trouve de solution. II 
faudra done eviter les barettes memoire trop 
hautes pour ne pas gener I'lnstallation du 
ventirad, avis d ceux qui comptaient acheter 
2 barrettes suppldmentaires en vue d'une 
upgrade future sur X79. 

Et AMD dans tout ca ? 

Quoi ? 3 CPU dual core entrde de gamme et 
pas un seuI mot de plus sur AMD alors qu'on 
parle du futur du CPU ? Que les fanatques 
nous excusent mais Is marque texanne a dejd 
renouvelle son offire entree de gamme (Uano 
au socket FMi) et le haut de gamme (Bulldo- 
zer au socket AM3-f) qui sera renouvelld sous 
peu est prdsentd en 4 pages dans ce meme 
numero. Toumez la page pour en savoir plus ! 
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PREVIEW BULLDOZER 



AMDFX 

Les premiers CPU 
Bulldozer decuplent 
les cores, le cache et 
les frequences 



Bulldozer 

La notion de modules 

De nombreux d^ils ort ete publics au prin- 
temps dernier sur la rouvelle architecture Bull- 
dozer. Les principales informations ont d€Ja dtd 
divulgu6es dans nos precedents numdros, 
void un resume de son fonc- 
tionnement complete 
par les informations 
des demiersmois. 


Enfin la... ou pas I 
AMD retarde encore 
d’un mois son tant 
attendu processeur FX. 
Pour le meilleur ou pour 
le pire ? En attendant, 
revue de detail sur 
l architecture Bulldozer 
et tout ce qui est dejS 
connu des prochains CPU. 


S'y retrouver parmi les noms 
de code 


PREVIEW : BULLDOZER 



AMD a decide de partager certaires des res- 
sources ertre deux cores. Le partage du cache 
L2, n'est pas nouveau, mals tout !e travail de 
chargemert et de ddcodage des instructors, le 
cache LI d’instructons et la FPU sort d6sormals 
partag^s pour deux cores qui n'er sortt plus 
vraiment. Avantage ? £n rdduisart le nombre 
de transistors, la consommatlon electrique est 
amolndrie et le processeur plus compact. AMD 
parle d'une 4oonomie de 50 % de surface avec 
malgre tout 80 % des performances par rapport 
a deux cores complete. Ircorvdrient ? Un abus 
de langage manifeste, lorsqu'AMD parle de hult 
cores pour ses FX. II est plus Juste de parler de 
modules CMT, les FX de la sSrie 8000 seront 
done constituas de quatre modules, Windows 
profitant de hurt threads. Qa promet d'etre nette- 
ment plus etficace que I'HyperThreadlng d'lrtel, 
mals nous ne pouvons pas pour autant parler 
de v6rltables octocores. Cote CPU serveur, les 
processeurs Irterlagos ddbarquent avec un total 
de huit modules/seize threads ! 

L’analyse detalllde de I'architecture, la fai^n 
dontfonctionne lefrontend partage d'un module 
CMT, notamment le moteur ooo (pour Out of 
Order, c'esl le moteur d'exeouton indiquart 
a chaque ALU qui fait quoi lorsqu'une sepa- 
ration est possible entre deux threads (cas 
de I'HyperThreadlng) ou deux unites de calcul 
dans un module (Bulldozer)) et la fapon dort 
sort conpues les unites de calcul, amane a 
un constat surprenant et interessanu L'archi- 
tecture K8 etait a tres fortes IPC (instructions 
par cycle) generant ainsi une grosse puissance 
brute, a I'inverse de Netburst d'lrrtel qui avec 
ses pipelines a rallongereduisait I'lPCa peau de 
chagrin, au profit d'une plus grande souplesse 
de montee en frequence. Resultat : un Athlon 
64 a 1,8 GHz etait requivalent d'un Pentium 4 
a 3 GHz, en revanche, K8 a eu du mal a depas- 
ser 3 GHz, alors qu'lntel etait encore a false a 


3,8 GHz. Avec K15, AMD semble revenir sur 
ses pas et, contrairement a I'effort qu'lntel a 
entrepris depuis le Core 2 pour ameiiorer I'tPC 
de ses processeurs, les nouveaux FX auront 
une puissance brute, a nombre de cores et 
frequence identiques, inferieure a celle des 
Phenom II remplaods. En theorie pure, sachant 
que KIO dispose de trois ALU aliant done 
Jusqu'a trois instructions par cycle chacune, 
tandis qu'un module Bulldozer se contents de 
deux ALU capables de deux instructions par 
cycle, le pire scenario indique qu'un module 
CMT equivaut a (2 x 2)/(3 x 3) = 66,6 « de la 
puissance brute d'un dual core KIO. Toutefois, 
o'est sans compter le peu de pertes IISes au 
partage des ressources dans certains logl- 
ciels nl I'utillsation des nouvelles Instructions 
AVX (jeu d'instructions multimedias tr6s per- 



Shared L3 Cache 



fomiartes, notamment pojr le traitement de la 
viddo, irtrodjitavec Sandy Bridge etdSsormais 
present chez AMD) qui, en pratique, redulront 
sensiblement I'ecart. 

Alors K15, de la folie ? Pas si sur. Car contrai- 
rement a Intel sur Netburst, AMD multiplle faci- 
lement les cores et utilise des technologies de 
gestlon d'anergie modernes et efficaces (mode 
Turbo notamment) qui font que la frequence 
pourrait redevenir une precieuse alliee. Preuve 
de sa maHrise des frequences, AMD sort des 
le debut le FX-8150 dont la frequence Turbo 
de 4,2 GHz est la plus haute Jamais atteinte 
en serie. D'allleurs, le 13 septembre dernier, 
AMD a offciellement battu le record du monde 
de frequence absolu pour un processeur, un 
FX-8150 avec un seui module active ayarrt reussi 
a atteindre sous helium et azote liquide la fre- 
quence de8 429MHz! Le precedent record etalt 
detenu par un CPU Netburst, avec 8 308 MHz. 
AMD a egalement precise que le FX en question 
trouvalt sa llmite autourde 5 GHz en refroidisse- 
ment a air. Voiia de bien bonnes nouvelles. 

Un controleur memoire 
en net progres 

Les Phenom II souffrent d'une gestion memoire 
a la traine, quolque meilleure que celle des 
Phenom de premiere generafion. Si le support 
officiel de la memoire n'est que de 1 333 MHz 
pour le Phenom II, comme les CPU Intel Core 17, 
le Phenom II depasse difficllement 2 000 MHz 
en pratique, tandls que Lynnfleld et Sandy Bridge 
se baladent alsement airdeia des 2 100 MHz. 

limite vers 2 000 MHz, mals la gestion de trols 
canaux compense pourralt-on dire. Mals audela 
des frequences, le plus interessant concerne le 
gain de performances I Chez Intel, les resultats 
de benchs progressenttoujours.Jusqu'au moins 
2 400 MHz, tandls qu’un Phenom II ne tire aucun 
profit a utiliser de la RAMau-dela del 333 MHz, 
les performances relevdes en 1 600 n'apportant 
striotement hen. 

AMD annonce que I'Athlon FX dispose d'un 
nouveau controleur memoire qui supportera de 
fapon officielle la RAMjusqu’a DDR3-1866. Ce 
n'est pas sans rappeler I'excellent controleur 
memoire recemment testa dans les CPU AMD 
Llano destines a I'entrae de gamme (HanJware 
Ma^zlne 54). Sur ce dernier, nous avions 
relevd sous WinRAR (trfes dependant de la per- 
formance rndmoire) un gain de plus de 25 % 
entre la DDR3-1066 et Is DDR3-1866, tandls 


que I'Athlon II (qui a le meme controleur que le 
Phenom 11) se contentait d'un progres de 8,5 %. 
Meme si nous ne I'avons pas encore eu entre les 
mains, II y a ftjrt a parier que le controleur soit 
le meme voire un modele amellore sur le FX, un 
bon presage suppl6mentaire. 

La gestion d'enetgie n'est pas en reste avec 
I'introduction (et la systematisation sur toute la 
gamme) d'un mode Turbo entierement revu. Vis- 
a-vis d'Intel, AMD n'invente hen en la msti6re, 
mals il s'agit dorenavant d'un veritable mode 
Turbo qui se base sur la consommation en 
temps reel du processeur et la temperature 
mesuree vis-a-vis d'un TDP donne et non plus 
simplement d'une frequence bonus ajoutee en 
fonction du nombre de cores utilises comme sur 
les Phenom II X6. D'autre part, le mode Turbo 
auta plus d'amplitude.Jusqu'S 1 GHzd'ecart de 
frequence a I'extreme. Cela oumule a une gra- 
vure en 32 nm et une tension ajustable de 0,8 
et 1,3 V par module, les resultats en matiere de 
consommation et de temperature s'annoncent 
tres corrects. 

AMD. le retour ? 

Contrairement a KIO (Phenom) et K10.5 (Phe- 
nom II] qui n'etaient que des versions amelio- 
rdes de K8 (Athlon 64), ('architecture Bulldozer 
K15 est totalement novatrice et un veritable pari 
pour AMD qui lutte avec tant de difficultd face 
au tout-puissant Intel. De fin 2003 a mi 2006, 
profitant d'une gamme Intel Pentium 4 a I'ago- 
nie, le numero 2 mondial a deja reussi ('exploit 
de s'imposer comme la solution la plus perfor- 
mante. RSsultat, avant que le Core 2 ne s'en 
mele, la marque a rdussl a Imposer ses Athlon 
64 dans 21,6% des PC neufs vendus au second 
trimestre 2006. Etonnamment, malgre I'dcart 
technologique important qui sdpare les Phenom 
II des Core de seconde generation, AMD n'a pas 
peidu de terrain. Les dernibres etudes Indlquent 
qu'au premier trimestre 2011, la marque occupe 
26 % du marche des PC fixes (AMD n'a Jamais 
reussi a s'imposer dans les portables) I Mercl 
les pelits prix, merci les Sempron et les Athlon II 
X2,carAMDreussitia ou Intel n'est pas present, 
I'entreedegammea moins de 50€la puce, des 
marches qui genSrent de gros volumes mals qui 
ne degagent pas beaucoup de marge et encore 
moins d'imagede marque. Sontessentiellement 
concemes des PC de marque ou de grande 
surface, car du cdta des passionnes et de I'as- 
semblage, les grandes enseignes de vente par 
correspondence nous Indlquent que seules 10 


Corei7-875K 32 -i- 32 ko par core 256 ko par core BMopartagSs DDR3jusqu'a 1333 2 

Core i7-990X 32 -i- 32 ko par core 256 ko par core 12 Mo partages DDR3jusqu'a 1066 3 

Core i7-2600K 32 -i- 32 ko par core 256 ko par core 8 Mo partages DDR3jusqu'a 1333 2 

Phenom il X6 HOOT 64 -i- 64 ko par core 512koparcore 6Mopartages DDR3jusqu'«i 1333 2 

FX 8150 64-1- 2 X 16 ko par module 2 Mo par module 8 Mo partages DDRSjusqu'S 1866 2 
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FX-8170 (2012) 4/8 3, 9/4, 5 GHz 8/8 Mo 125 W 350 $ 

FX-8150 4/8 3, 6/4, 2 GHz 8/8 Mo 125 W 320 $ 

FX-8120 4/8 3,l/4,0 GHz 8/8 Mo 125 W 300 $ 

FX-8100 4/8 2,8/3,7 GHz 8/8 Mo 95 W 270 $ 

FX-6120 (2012) 3/6 3,6/4,2 GHz 6/8 Mo 95 W 240 $ 

FX-6100 3/6 3,3/3,9 GHz 6/8 Mo 95 W 220 $ 

FX-4170 2/4 4,2/4,3 GHz 4/8 Mo 125 W 220 $ 

FX-4120 (2012) 2/4 3,9/4,l GHz 4/8 Mo 95 W 190 $ 

FX4100 2/4 3,6/3,8 GHz 4/8 Mo 95 W 170 $ 


96 des venles de cartes meres concerrent AMD 
aujourd'hui. Aiors K15, qui tente de marier puis- 
sance brute, hautes frdquences et gestion de 
I'energie, peut-il renverser la vapeur ? 

Reste t cornaitre les performances concretes 
des premiers FX vi&e-vis des processeurs Sandy 
Bridge, dans les logiciels actuels, mais egale- 
ment avec des applications mures quI tireront 
profit de toute la puissance des FX. Les pre- 
mieres fuites trouvees sur Internet dans le cou- 
rant de I’dte n’dtaient pas trds encourageantes, 
mais personne ne connall rdellement le conteitte 
des mesures. Toujours est-il qu'AMD a retards 
son CPU et bien qu’il ne sort pas encore vendu, 
11 beneficie deja d'une seconde version (revision 
B3 remplacee par la revision CO), preuve qu’il y 


avalt encore du pain sur la planche. En tout cas, 
si AMD a tSussi S combler son retard pour de 
bon, ce succes cumulS S un controleur mSmoire 
devenu trSs performantet une gamme de cartes 
meres qui n'a pas S rougir, sans oublier les 
aptitudes d’overclocking : ce serait un succes 
presque garanti I Le tableau cLcontre dStaille 
les processeurs qu’AMD va sortir en ce mois 
d'octobre. Le tarif exact en boutiques n’est 
pas encore connu, mais diffSrents indicateurs 
officiels et officieux nous ont nSanmoins per- 
mis d'etablir un tartf approximatif pour cbacun 
d’entre eux. LesmodSles huitthreadssont a un 
peu plus de 300 $, le ptix d'un Core i7-2600K. 
Le plus difficile sera aiors de cboisir entre AMD 
et Intel si les deux solutions sont au top et 
d’un prix comparable. Rendez-vous au prochain 
numero pour le savoir ! 


Quelle carte mere pour un FX ? 


La plateforme pour le R est connue depuis des mois, vous trouverez 
meme un comparatif de cartes meres dans PC Update n“ 55. Basees 
sur les nouveaux chipsets serie 900, qui ne se distinguent des 800 
que par leur compatibility nVidia SLI et I'amdlioratlon des perfor- 
mances du controleur de stockage, elles accueillent le nouveau socket 
AM3-t. Une carte mere AM3-t est identifiable du premier coup d'oeil, 
car le socket est desormais noir et la fixation du ventirad n’utilise plus 
un cadre complet mais simplement deux petites fixations de part et 
d’autre du CPU (du moins en thdorie, les constructeurs faisant un peu 
ce qu’ils veulent). Les nouvelles cartes AM3-f peuvent recevoir, en plus 
des R, tous les processeurs AM3, c’est-^ire les Athlon II et Phe- 
nom II, a I'exceptlon des rates modules incompatibles avec la DDR3, 
comme le Phenom II X4 940. L’inverse est, en revanche, impossible. 
Les R ne pourront pas prendre place sur les anoiennes cartes meres 
malgrfi un socket ressemblant. Qa sera de toute fapon impossible, le 
dlamStre des pins ayant trSs Idgarement augmentd pour favoriser le 
passage de courants plus importants. 

Quatre cartes meres se sont illustraes. Notre reference absolue est 
parmi les moins cheres, c’est I'ASRock 970 Extreme 4. Cette carte a 
90/95 € a beau embarquer un 970 soi-disant monoport PCI-Express, 
ASRock a tout de meme soude deux ports et ces derniers sont bel et 
blen compatibles CrossFIre/SLI. A part son look basique, eile a done 
tout d’une carte a 130 € ! 130 6, e'est justement le prix de la Gigabyte 
990FXA-UD3 que nous avons egalement reoompensee grace a son 
look sobre (PCS noir mat) et son dquipement trbs correct, notamment 
deux prises Power eSATA assez rares. Enfin, en haut de gamme, 
difficile de choisir entre I’originale Asus Sabertooth 990R et la plus 
• classique • ROG Crosshair Vtoutes deux a 200 €. Pour le power user, 


la Crosshair offre plus de possibllltes, mais la quality de ^brication 
de la Sabertooth n'a rien a lui envier et son look pourra sdduire les 
personnes lasses du mdlange noir et rouge devenu si courant. 



. WI-FI, ETHERNET 

'V BOOSTER 
SON RESEAU 

DOUBLER LES DEBITS 








Diagnostic, mises au point, trues et 
astuces pour resoudre les problemes 
et booster les performances de votre 
reseau, ce guide vous fera passer 
avec peu d'efforts jusqu’a 14 Mo/s 
en Wi-Fi, simplement en optimisant 
des parametres. Memes gains a 
esperer pour I’Ethernet avec un beau 
240 Mo/s en cumuiant deux prises ! 




EN CROISADE POUR 300 MBPS 


To-do-List 


sr dans le vif dj sujet, ne croyez 



du point d'accds, une valeur qui chitte en dessous 
des 2 Mo/s dfes queiqjes metres. Ces debits sent 
sjffisants pour surfer etmeme streamer de ia video 
jusqu'B 720p, mais e’est devenu une bride pour 
les chanceux utilisateurs de connexions fbrSes et 
e'est insuffisa nt pour lire des Aims de type 
ou copier d'importantes quantites de donrees ; 3 
2,5 Mo/s, la copie de 50 Go de donrtees (un Blu- 
Ray double couebe rempli) requiert 5 h 30 ! II etait 
grand temps d'envis^r mieux. 

Si le cable rdseau reste la meilleure solution pour 
des debits canons, WiR 802.11n se distir^ue net- 
tement de son predecesseur et promet d’atteindre 



jusqu’a 600 Mbps ! Et s'il n'existe pas encore 
de produits qui en sont capables, queiques refe- 
rences sont proposees pour le mode 450 Mbps 
et la majorite des produits N vendus ces der- 
niSres anndes sont indiques 300 Mbps. Avec 
le meme ratio de bande passante totale/bande 
passante utile que le 802.11g, nous pouvons 
done attendre des debits pratiques de I'ordre de 
14 Mo/sen 300 Mb/s,le double dans I'aveniren 
600. Pourtant, au quotidien, les problemes sont 
nombreux. OeneralemenL les debits N stagnant 
souvent entre 3 et 4 Mo/s, un bien triste progres, 
quand la carte WtR ne se bride pas carrementen 
mode 6 54 Mb/s. Rares sont ceux qui anivent 
effeotivement a se connecter en mode 300 Mbps 
sur leur point d'acces, et quand e'est le cas. les 
debits onl du mal a depasser 6 ou 7 Mo/s. Pour- 
quoi ? Comment faire mieux ? Le Wi-Fi est-il une 
amaque geante 7 Non, e'est juste un peu plus 
oompJexe que ce que les constructeurs veulent 
bien dire. Suivez le guide et vous obtiendrez des 
debits sans fil capables d'enterrer un bon reseau 
Ethernet 100 Mbps ! 

Pour realiser cet article pratique, nous sommes 
parti du cas concret d un ordinateur portable 
(Alienware MllX) equipe d’une carte WLR Dell 
1520 et identifie e un point d'acoSs Netgear 
WNR3500. Au mieux du mieux, en mode tout 
automatique, les copes de fichiers atteignaient 
7 Mo/s. Apres queiques reglages, les debits sont 
stables entre 13 et 15 Mo/s et ce, sur des &gaoe- 
tets, sans changer le moindre hardvare ! Afin de 
renforoer Texactitude de nos propos, nous avons 
reproduit I'experience avec de nombreuses cartes 
reseau (gammes Intel anciennes et actuelles, 
gammes Dell, D-Link, Netgear, Trust) et utilise de 
nombreux points d'acces (Netgear *2, Linksys, 
Cisco, Freebox V5, Sagem). Si les resultats obte- 
nus ne sont pas tous identiques, nous avons sys- 
tematiquement rencontre des progrds sensibles. 


queiques dizaines d'eu 



MIMO, ce n'est pas du flan ! 

O II y a queiques annees, tous les construc- 
teurs de produits sans Til affichaient fierement 
• MIMO ■ sur leurs emballages ou parmi les pre- 
mieres caracteristiques techniques. Ca n'est 
plus le cas aujourd'hui et pourtant, qa reste 
un critbre primordial pour un Wi-R performant. 
MIMO signrfie Multiple-ln Mu((lp(e-Out (plusieurs 
entrees/plusieurs sorties), e'est la base meme 
des progres realises par802.11n. Le princIpe 
est d'utillser plusieurs antennes pour maximi- 
ser les performances de transmission. Vous 
remarquerez sur les produits MIMO une inscrip- 
tion technique sous la forme A x B, ou A precise 
le nombre de flux de reception et B d'emission. 
II existe plusieurs configurations MIMO, suivant 
le nombre d'antennes, qui impactent directe- 
ment les debits maximums. Le maximum prdvu 
est 4x4, e'est-A-dire 4 antennes avec 4 flux 
de chaque type... une configuration obiigatoire 
pour viser le mode 600 Mbps. II faut au moins 
3x3 pout 450 Mbps, mais la majoritd des 
produits ont une conhguratlon plus simple. 
Sans MIMO, e'est-adire une seule antenne et 
un flux simple d'emission et de reception (1 x 
1), il est impossible de dSpasser 150 Mbps. 
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Le mode 300 Mbps requiert au molns un flux 
en reception et deux en Emission, ce qui est 
note 1x2, avec des performances iddales 
en 2 X 2. Les ordinateurs portables d'entrSe 
de gamme, en partioulier les netbooks, ont 
genSralemert une carte SISO (simple flux), 11 
ne serf done a rien de s'achamer a cheroher 


une communication en 300 Mbps, meme si 
votre routeur est configure pour ce mode ! A oe 
propos, verifiez egalement la configuration de 
votre point d'aceSs, car meme si les antennes 
sent de plus en plus souvent cacbees (inte- 
grees a le coque), leur nombre et la conflgura- 
ton MIMO sont d'egale importance avec ceux 


des cartes reseau WkR, Dans leur panneau de 
configuration, il est rarement precise le fonc- 
tionnement de MIMO, mais le bridage dans un 
mode 150 Mbps ou I'activation du 300 Mbps 
joue precisement sur le nombre d'antennes 
et de flux utilises, Precisons que ce ohoix est 
propose car I'activation d'une configuration 
MIMO musciee va gendrer plus d'interferences 
pour les autres appareils sans fil, par exemple 
un telephone DECTde maison ou meme le Wi-R 
des volsins en appartement. 

Si votre PC portable n'a pas une carte Wi-R 
trSs performante, I'upgrade est possible et 
globalement abordable. De tres bonnes cartes 
2x2 voire 3x3 sont vendues entre 30 et 40 € 
(voire la vignette consacree aux cartes Wi-R). 
En revanche, si votre notebook n'a pas asset 
d'antennes, il faudra envisager de le ddmonter 
pouren glisser une ou deux de plus. Vendues 
e un petit prix (moins de 15 €), eiles partent 
de la carte Wi-R et remontent le long de I'ecran 
pour etre en position vertioale lorsque le capot 



Comprendre le logo N 


Depuls que la norme 802, lln est passee de DRAFT (broulllon) a CERTIRED (finale) en 2009, 
un logo appose sur la botte des produits certifies existe pour informer les clients, En rdalite, 
il existe trois varlantes de ce logo que les constructeurs peuvent choisir pour preciser les 
performances de leurs produits : le logo Certified N de base (jusqu’S 150 Mbps), le Certified 
N dual-stream (MIMO et double bande 2,4 -i- 5 GHz, jusqu'a 300 Mbps) et Certified N multi- 
stream (MIMO mini 3x3, jusqu'a 600 Mbps), Heias, presque personne ne joue le jeu ; le plus 
souvent, le logo de base est utilise quel que soit I'appareli, 



De la selection d'un bon canal 

O HIstoriquement, le matbriel Wi-R opere 
dans la bande des 2,4 GHz, avec une sdlec- 
tion de 14 canaux de 20 MHz chacun ; lls 
se chevauchent, puisque 14 x 20 MHz fait 
blen plus que les 100 MHz autorisds entre 
2,4 et 2,5 GHz, La communication Wi-Fi 
n'utilise qu'un seui canal, la selection per- 
met de trouver une plage sans interferences 
puisque de nombreux appareils domestiques 
utilisent dgalement la bande des 2,4 GHz, A 
commencer par les fours A micro-ondes, les 
telephones sans fil de maison, les appareils 
Bluetooth ou meme les sonnettes et interrup- 
teurs sans fil, sans oublier les rAseaux Wi-Fi 
du volsinage, Le simple fait de changer de 
canal Wi-Fi modifie sensiblement les perfor- 
mances, en bien ou en mal. Vous pouvez les 
essayer un par un pour dAcouvrir celui qui se 
prete le mieux A votre environnement, II existe 
sinon des applications qui sont capables d'af- 
ficher graphiquement les diffArents rAseaux 
sans fil A proximItA, ainsi que le canal de 
chacun et la force de rAoeplion, Sur PC,Xirrus 





Wi-Fi Inspector (www.xirrus.oom) est au top. 
gratuit et compatible avec toutes les versions 
de Windows depuis XP SP2. li existe Sgale- 
mert des appiications pour smartphones, 
comme I'exoellent Wi-F Analyzer disporible 
A ia fois pour Android et iOS. Le reglage du 
canal se fait dans la page de configuration du 
point d'aocgs, il faut ensuite le rebooter. Les 
appareils qui s’y connectent s'adaptent auto- 
matiquement sur le bon canal. ConcrStement, 
d'un bon a un mauvals canal, votre reseau 
sans fil peut etre transfigure avec des dSbits 
et une portSe oonsidSrablement accrus. Le 
bon canal, c'est avant tout celui qui offre de 
bons resultats chez vous ! Preoisons que ce 
conseil vaut autant en 802.11 G que N. 


2,4 VS 5 GHz. 
beaucoup d’idees regues 

O Si la majorite des dquipements Wi-R sent 
en 2,4 GHz, 802. lln prevoit dgalement I’utl- 
lisation de la bande des 5 GHz. Seaucoup 
ont cri6 victoire car oette demiere n'est pas 
autant encombrSe, permettant des rfiseaux 
Wi-Fi sans Interferences, mais le choix du 
5 GHz n'a pas que des quaiites. Pour com- 
mencer, parlons compatibilite. Une partie des 
points d'acces 5 GHz ne fonctionnent que 
dans ce mode, de fait incompatlbles avec tous 
les appareils 802, llg et meme un nombre 
important de produits 802. lln congus exclu- 
slvement pour le 2,4 GHz. II existe toutefois 



flua oane 

Favoriser 

les composants 

de meme marque 

Obtenir de bonnes performances Wi-Fi est 
generalement facilite en utilisant exclusi- 
vement des produits de la meme marque. 
Ainsi, les firmwares et pilotes ayant ete 
developpes par les memes equipes, les 
reglages automatiques sont generalement 
mieux appropries pour reagir aux autres 
appareils du constructeur. 


des points d'acces hybrides qui reglent oe 
probleme. Le 5 GHz permet des debits legere- 
ment plus eievbs qu'en 2,4 GHz, la puissance 
eiectrique pour tenir oette frequence etant 
un peu plus forte, mais la portee diminue 
sensiblement en raison de I'accroissement 
de frequence (de la meme fagon qu’un son 
de basse frequence emis par un haut-parleur 
traverse plus les mursqu'un son aiguj. Bref, a 
molns de ne posseder que des materials com- 
patibles avec les deux bandes pour s'adapter 
e tous les cas de figure, ce qui coute plus cher, 
il est plus prudent de raster en 2,4 GHz. 


20 ou 40 MHz, 
un parametre meconnu 

O Rarement mis en avant. le ctioix de I'agre- 
gation de canaux est primordial pour obtenir 
de bons debits Wi-R. Par defaut, les canaux 
Wi-Fi ont une bande de 20 MHz, ce qui ne 
permet pas plus de 150 Mb/s. En cumulant 
la bande passante de deux canaux pour obte- 
nir 40 MHz, il est alors possible de grimper 
en Wi-Fi 300 Mb/s. Dans les routeurs, ce 
reglage est rarement propose tel quel, c'est 
en general un parametre ajuste en activant 
le mode 300 Mb/s. 11 peut arriver que I'agre- 
gation de canaux solt Impossible, soit parce 
que la legislation d'un pays I'interdrt (c'est 
le cas en Angleterre), sort parce que le point 
d'acces detecte des interferences en raison 
des reseaux voisins, auquel cas II faut revoir le 
canal utilise (n'oubllons pas qu'avec 40 MHz, 
le canal couvre de nombreux canaux imme- 
diatement adjacents). Par exemple, en choi- 
slssant le canal 4, la frequence des canaux 
de 2 a 10 est sollicrtee ! II est generalement 
possible de forcer I'activation cote PC, en allant 
dans les parametres avances du pllote de la 
carte Wi-R (dans le panneau de configuration). 
Nous allonsy revenir. Precisons qu'il n'y a que 
3 plages de 40 MHz independantes en 2,4 GHz 
(en choisissant les canaux 1, 6 ou 11), tandls 
qu'il en existe 12 en 5 GHz. 

Intervalle de garde : 

400 vs 800 ns 

O L'intervalle de garde (guard Interval en 
anglais) est une notion totalement abstrarte 
pour la majorite des gens. II s'agit d'un petit 
deial utilise pour s'assurer qu'une transmis- 
sion donnee n'interfere pas avec d'autres. 
Dans le cas du WI-FI, le Gl standard est de 
800 ns. La specification 802. lln a ajoute le 
support de Gl courts de 400 nsseulement, per- 
mettant des debits environ 11 % superieurs. 
Pour tenir les 300 Mbps, II faut obligatoirement 
utlllser les Gl courts, sinon la synchronisation 
s'effectuera au mieux a 270 Mbps. Le tableau 
cixJessous montre I'impact du parametre a 
20 et 40 MHz en, 1, 2, 3 et 4 flux (3 ohaque 
fols avec la mellleure modulation possible, 
64-QAM, utilisee en standard sans probleme 


~oaTieiei estf e nerWefnentpSa bcNe frecv i 
corJitu n oo M auromiOft.'e d*.*" inns'ev a rsuw 



62 Hardware Magazim 





WWW. 


Rue du 
Gommerce 

#com 





• Processeur Intel Core 15 2500K 
3.3 GHz -Socket LGA1155 

• Carte mere MSI P67A-C45 B3 
Chipset INTEL P67 - Socket 1155 
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520W • 80-f Bron 
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800 ns Gl 400 ns Gl 800 ns Gl 400 ns Gl 

1 65 Mb/s 72,20 Mb/s 135 Mb/s 150 Mb/s 

2 130 Mb/s 144,4 Mb/s 270 Mb/s 300 Mb/s 

3 195 Mb/s 216,7 Mb/s 405 Mb/s 450 Mb/s 

4 260 Mb/s 288,8 Mb/s 540 Mb/s 600 Mb/s 


la sScjritS. Et encore, nous parlons de la page 
de configuration du point d'accds, les r6g{ages 
Start gSnSralement inexistants (ou plutot en 
tout automatique) cotS client. Mais s’ll n'y a 
pas de rSglages avancSs pour le Wi-R d'une WIi 
ou d’une Squeezebox, on est gatS sur les PC. 
Faites done ur olio droit sur Ordinateur, choi- 
sissez PropriStSs, puis ouvrez le Gestionnaire 
de pSrIpbSrIques. Dans celukti, en ouvrant 



de reception), comme cela est prevu en N. Bien 
qu'll soil en prIncipe ajustS automatiquement, 
ce paramStre estsouventajustS manuellement 
dans les paramStres avancSs du routeur. 

Le cryptage entre en compte 

O L'lmportance de la sScurlsation du rSseau 
Wi.R est connue de tous, en particulier depuls 
que la loi HadopI rend responsable le propnS- 
taire de I’abonnement Internet. Le cryptage 
WPA est reputs plus efficace que le WEP non 
sans raison, mais e'est egalement un critSre 
de ctiolx pour booster vos dSblts ! Le cryptage 
WEP n'est pas capable de sulvre les dSbits 
au.delS de 150 Mb/s, du molns pas dans les 
chips Wi-R courants. De meme, 11 est rarement 
possible de tenlr 300 Mb/s en WPA-TKIR SeuI 
le WPA2 (AESOCMP) garantit un cryptage sur et 
capable de tenir plus de 300 Mb/s. Si vous ne 
parvenez pas S atteindre de tels dSbrts malgre 
nos Indications qui prScedent, tentez quelques 
instants sans aucun cryptage pour dlagnosti- 
quer si votre probISme vient bel et blen de IS. 

Modifier les parametres 
avances du pilote 

O Le Wl.n start globalement complexe, les 
consPucteurs misent beaucoup sur I'automati- 


sation des rSglages. Mais lorsque Ton souhalte 
toutcontrdler, quelle dSception, les paramePes 
de base sort genSralement IlmItSs au nom du 


la partie Cartes rSseau, vous pourrez double 
cliquer sur votre carte WI4^i, Dans la fenetre 
quI apparalt, I'ongletAvanoe dome acofes a un 
nombre impressionnant de rSglages. La pru- 
dence Impose de ne pas toucher les re^ages 
que Ton ne maitrlse pas, mais vous serez 
agrSablementsurpris en dSoouvrant la majorltS 
de ce dont nous avons pariS Jusqu'ici I Par- 
fois, forcer manuellement tel et tel paramStre 
debloque les choses, mais n'oubilez pas de 
remettre par dSfaut ou en automatique des que 
vousetesendSplaoement I C'est. parexemple, 
le cas avec la carte rSseau Intel Wireless-N 
1000 qui est par dSfaut en 20 MHz. En plaqant 
ce rSglage sur Auto (II n'y a pas 40 MHz dans la 
liste), notre portable est passe ImmSdiatement 
de 150 6 300 Mb/s, a courte portee du moins, 
cette carte n’est que MIMO 1x2. 

De I’fmpact de (s carte reseau dans unportabfe 

Nous avons tendance a ne pas preter attention 
au cholx de la carte rdseau Wi-Fi, notamment 
dans un portable, si ce n'est sa certification d 
la norme en vigueur, 802, lln. Pourtant, d’un 
modele A I'autre, les performances varient 
beaucoup, alors que I'dcart de prix est gene- 
ralement ridicule. Void le detail de la gamme 
actuelle d'Intel, n° 1 mondial de la carte Wi-Fi 
pour notebooks ; 

• Wireless-N 100 : simple flux (1 x 1). 

2,4 GHz, 802.11b/6/n, 150 Mbps 
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■ Wireless-N 130 : simple flux (1x1), 2,4GHz, 
802.11b/g/r. 150 Mbps + Bluetooth 

• Wireless-N 1000 : MIMO (1 x 2), 2,4 GHz, 
802.11b/g/r.jusqu'a 300 Mbps 

• WirelessTJ 1030 : MIMO (1 x 2), 2,4 GHz, 
802.11b/g/r,jusQu’a 300 Mbps Bluetooth 

• Advanoed-N 6205 : MIMO double flux 
(2 X 2), 2,4 et 5,0 GHz, 802.11a/b/e/n, 
Jusgu'fl 300 Mbps 

' Advanced-N 6230 : MIMO double flux 
(2 X 2), 2,4 et 5,0 GHz, 802.11a/b/e/n, 
jusqu’a 300 Mbps + Bluetooth 

• U!tlmate-N 6300 : MIMO triple flux (3 x 3). 
2.4 et 5,0 GHz, 802.11a/b/£/n, jusqu’fl 
450 Mbps 


A retenir 


• Pour que le Wi-Fi 300 Mbps fonctionne, II 
faut utillser du materiel MIMO (id6alement 
2 x 2 ou plus), des canaux de 40 MHz et un 
Irtervalle de garde oourt (short Gl, 400 ns) 
avec un cryptage WPA2. 

• A 150 Mb/s, le taux de transfer! sans 
Interference est de I'ordre de 7 Mo/s. A 
300 Mbp/s, c’est le double, 14 Mo/s. 

- II exists denombreusesconfgurations MIMO, 
notdes A x B, oil A est le nombre de flux en 
reception et B le noirJjre de flux en emission. 

- Denombreuxappareilsreseauxsont configures 
pour ne pas utillser le mode 40 MHz sur 2,4 GHz. 

- La bande des 5 GHz est plus adaptee au 
mode 40 MHz que celle des 2,4 GHz. 

• Meianger des peripheriques de tout type 
(B, G, draft N etN) sur un point d’acoes N ne 
ralentit pas I'utilisatlon des peripheriques N. 

- Utillser exolusivement des peripheriques 
sans fll de la meme marque facllite I’emploi 
des hautes wtesses WiFi. 

‘ II est possible d'upgrader facilement une 
carte WiR, meme dans un portable. 

• II est possible, moyennant un demontage com- 
plet, d'ajouter une anteme dans un portable. 


Vous I'aurez constate, toutes les cartes ont 
beau etre certiflees N, les ecarts de per- 
formances de Tune a I'autre sont reels et 
importants. Conoretement, la gamme 100 
ne depassera jamais 7 Mo/s en soutenu, 
la gamme 1000 pourra grimper a 14 Mo/s 
dans un environnement exempt de perturba- 
tions, la 6200 sera facilement a 14 Mo/s 
et, a condition de trouuer un point d'accSs 
3x3 (gammes Pro chez Cisco, Netgear et 
les autres, parmi les rates produits grand 
public, citons le Belkin Play N750 DB.Jusqu'a 
450 Mbps en 5 GHz a 125 €), la 6300 peut 
meme pretendre a plus de 25 Mo/s rbels ! 
Et ce prinoipe de ddclinaison des gammes se 
retrouve un peu partout. Par example, chez 
Dell, la 1510 n’est qu'une simple flux (1 x 1), 
2,4 et 5,0 GHz, 802.11a/b/g/n avec un maxi- 
mum de 150 Mb/s, tandis que la 1520 est 
MIMO (2 X 2), 2,4 et 5,0 GHz. 802,11 a/b/g/n, 
jusqu'a 300 Mb/s. En France, nous ne trou- 
vons pas facilement d'autres cartes au detail, 
meme si des marques comme Broadcom sont 
tres repandues outre-Atlantique. Comme nous 
rindlquions un peu plus haut, n'hdsrtez pas a 
upgrader la carte Wi-Fi de votre portable. La 
majority des notebooks vendus depuls 2 ans 
utilisent des cartes au format miniPCI-Express 
demi-hauteur. 

Portee et repetition de signal 


signal. La majoritS des documents officiels 
trouves sur le site de la Wi-FI Alliance evitent 
de s'engager sur des distances precises, 
se contentant d’affirmer que le passage au 
N dtait synonyme de progrSs en la mati&re. 
Les quelques resultats d'dtudes que I'on y 
trouve parlent de 70 m en interieur et 250 m 
en exterieur, tant en 2,4 qu'en 5 GHz, tant 
en 20 qu'en 40 MHz de bande passante. 
C'est clairement exagSrd, ou plutdt, il y a 
gdndralement un embryon de signal requ t 
ces distances, mesurable sur un apparell 
trSs sensible et sans interferences extd- 
rieures... o'est-A-dire compldtement inex- 
ploitable en pratique, L'experience montre 
que le Wi-Fi N porte bien jusqu'A 15 A 20 
m en interieur, sans mur porteur ou blin- 
de. avec des debits dAJA fortement reduits 
(dignes d un bon G, mals c’est trfes variable 
d'un environnement A I’autre). Pour tenir 
une connexion de 300 Mbps, il ne faut pas 
s’eioigner de plus de quelques metres, 4 ou 
5 sans mur. Au-delA, il est facile de retomber 
A 150 Mbps, voire molns. 

L'emplacement du point d’accAs joue gran- 
dement sur la qualite de reception dans 
votre habitation. II est important de le pla- 
cer, tant que possible, au centre de la piece 
principale et si possible en hauteur, II n’y a 
qu'A s’inspirer des pros : les points d'accAs 
sans fil en entreprises sont des modeles 
muraux genAralement fixes A quelques cen- 
timetres du plafond seulement. si bien que 
ies ondes Wi-Fi profitent de la surface lisse 
de celui-ci pour se reflAchir, plutot que de 
s’accidenter sur de nombreux objets et 
meubles poses par terre. 

Pour les habitations trop grandes, il est pos- 
sible de repeter le signal afin d'en ameiiorer 
la portee. Pour ceci, il faut s'equiper de 
plusieurs points d'acces compatibles avec 
la fonction de repetition... ou tout simple- 
ment acheter des repetiteurs au fonctlon- 
nement simplifie. tl ne taut pas confondre 
la repetition de signal (plusieurs appareils 
qui relaient le meme signal WI-FI) avec la 
fonction Bridge qui permet, A I’aide d'une 
connexion Wi-Fi, d’etablir le lien entre deux 
reseaux physiquement distincts. Une chose 
est sure, le materiel WI-FI conqu pour I' usage 
en entreprises otfre de bien meilleures pres- 
tations que le materiel grand public, tant en 
termes de vitesse que de portee. 


Cumuler deux reseaux Wi-R 


A vouloir optimiser son Wi-Fi a fond pour les debits, on crAe des problAmes de compatibilitA aveo les 
appareils plus simples et/ou ages, les smartphones, les consoles, etc. Sachant que les points d’accAs 
sont dAsormais trAs nombreux. II est parfois souhaitable de monter un rAseau Wi-Fi basique en G ou N 
tout automatique, en 2.4 GHz, qui fonotionnera avec n’importe quel appareil sans fil. En complement, 
un second reseau gArA par un autre point d’accAs, idAalement 5 GHz pour Aviter toute interference, 
pourra aocuellllr les ordinateurs portables ttveakes pour des debits maximums. 


Hardware I 


ETHERNET 2 GB/S, CARREMENT! 


Une part importante de cet article conceme le 
Wi-Fi, tant ies compiications sent nombreuses 
pour bier er profiler. En comparaison, le reseau 
filaire est une baiade de sante puisqu'il soffit 
de cumuier des cartes certIfISes Gigabit (o' est 
le cas de plus de 99 % des cartes m6res), un 
switch Gigabit dgalement (de plus en plus fre- 
querrt. mais les switchs irtdgres aux routeurs/ 
box sort encore reguliferementen 100 Mbps) et 
un cable rSseau adapts (cable 4 paires/8 fils 
au minimum, categorle 5E), Lorsque ces condi- 
tions sort remplies, il n’y a gSnSralement 
pas de rSglages compliquSs a faire, le rSseau 
s'affiche bel et bien a 1 Gb/s et les debits ne 
sort limItSs que par la Vitesse des disques 
durs,., quoique les SSO et disques dernier cri 
parvlennent depuls peu t saturer les 120 Mo/s 
de bande passante maximum ! 



Ennemi n® 1 : le cablage 

O En cas de probleme sur un reseau filaire, il 
peut arriver qu'un switch ait un coup de chaud 
(le rebooter) ou qu'une carte rSseau soit dSfec- 
tueuse, mais dans I'immense majorite des cas, 
le cablage est en cause, Comme nous venons 
de le dire, pour communiquer a 1 Gb/s, les 
8 fils sontndcessaires.si bien que les anciens 
cordons reseau a 4 fils brideront le fonctlonne- 
ment en 100 Mb/s, Pour le mode Gigabit, II faut 
du cable d'une qualite minimum, il doit etre 
certifie 5E, 6 ou plus recent. Sur de courtes 
distances, la qualite importe peu. Elle devient, 
en revanche, primordiale pour des cablages de 
domicile qui s’etendent sur des dizaines de 
metres, ou il est recommande de choisir une 
bobine de categorle 6 blindee, Audela des 
gains immediats, le surcout s'amortira sur le 
long terme puisquele cable categorle 6 est cer- 
tifie avec la nouvelle norme 10 Gb/s Ethernet 
(lOGBASE-T), La qualite des tetes RJ-45 et du 
sertissage Joue egalement un role important. 



il faut evlter de lalsser une partie des fils nus 
pour redulre au maximum les Interferences 
exterieures. Si votre reseau ne fonctionne 
qu'en 100 Mb/s ou que des erreurs de copie 
apparalssent dans les copies de donnees Giga- 
bit, Ilya fort a parier qu'un fll est mal serti ou 
coupe quelque part, Avec les PC modernes, 
c'est assez facile a diagnostiquer puisque les 
BIOS et/ou les logiciels des cartes reseau sent 
capables d'effectuer un test efficace. SI votre 
carte mere possede un test Integra au BIOS 
(courant chez Asus), c'est tout trouve, Dans 
le cas contraire, rendez-vous sur le site du 
constructeur de la carte, les marques les plus 
courantes comme Realtek, Marvell, Broadcom 
ou Intel proposent toutes un logiciel de monito- 
ring et de surveillance qui permet notamment 
d'analyser I'etat des cables rdseau. En photo, 
I'outil Realtek qui Indique que tout va bien sur 
notre machine de test. 



chitecture globale est a la tratne. Par exemple, 
la carte reseau Gigabit est encore cabiee sur le 
vieux bus PCI el non en PCI-Express. Le conlr6- 
leur de stockage est moins efficace lui aussi, 
sans oublier les performances intrinseques 
des disques durs, 40 Mo/s etant le maximum 
pour quetques vieux tromblons, Et meme si 
vous utlllsez des disques plus recents, theori- 


Forcer le Gigabit 
dans les pilotes 


Mais pourquoi ga ne depasse 
pas 40 Mo/s ? 

O Frequemment, bien que le reseau semble 
fonctionner sans encombre, les debits sont 
decevants, 30 ou 40 Mo/s, parfois meme 
25 Mo/s, Certes, c'est ddja deux fois mieux 
qu'un 100 Mb/s au top de sa forme, mais II 
n'y a pas de quol se rdjouir, Alors, pourquoi ? 
Les cartes reseau souddes a meme les cartes 
meres ne sont que des PHY, e'est-S-dire des 
puces capables de transformer les signaux 
numSriques qui parcourent les veines du PC 
en signaux analc^iques utillsables sur les fils 

carte rSseau, celle que le pllote controle pour 
gerer les communications IR c'est le proces- 
seur du PC I Et si la moindre machine modeme 
est assez puissante pour dSbiter 120 Mo/s 
alsSment, nous ne pouvons pas en dire autant 
des anciennes configurations, notamment 
celles de I'epoque Pentium IV... parfois recy- 
clSes en serveurs de stockage, justement. Et le 
probIfeme avec ces vieux PC est multiple. Non 
seulement le CPU est un peu juste, mais I 'ar- 



En ptincipe, avec du matdriel compatible et un 
cablage addquat, le r€seau fonctionne automati- 
quement en GIgabIL Si ce n'est pas le cas, vous 
pouvez vous rendre dans les proprldtds avanedes 
de la carte reseau de votre PC pour choisir mmuel- 
iement la vitesse, C'est dans I'onglet Avarice, 
parametre Speed & Duplex, il suffit de passer 
d'AutoM^otiation a 1 000 Full Duplex, 
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Depute PCI N/A 43 Mo/s 45 Mo/s 45 Mo/s 45 Mo/s 

Depute PC2 40 Mo/s N/A 57 Mo/s 57 Mo/s 58 Mo/s 

Depute PC3 41 Mo/s 54 Mo/s N/A 72 Mo/s 113 Mo/s 

Depuis PC4 HDD 41 Mo/s 55 Mo/s 87 Mo/s N/A N/A 

Depute PC4 SSO 42 Mo/s 55 Mo/s 107 Mo/s N/A N/A 


quementcapablesde dSbiter 70 Mo/squ plus, 
le cumul de tous les petits goulots d'etran- 
glement que nous avons Svoquds explique la 
performance moyenne que vous expdrimertez 
peut-^re. Pour apporter du orSdit a oe triste 
constat, nous avons realise les tests suivants, 
en oopiant un fichier video .mkv de 9 Go : 

• PCI (macbine de test] de 2003 : Pentium 
4 1,8A GH2/512 Mo/Gigabit sur bus PCI + 
disque SpinPoint FI 1 To SATA de 2008 

• PC2 (machine de test] de 2009 : Pentium 
£6300/2 Go/Gigabit sur bus PCI-E + disque 
SpinPoint FI 1 To SATA de 2008 

• PC3 (PC home cinema) de 2010 : Xeon 
L3426/4 Go/Gigabit sur bus PCl-E + SSD 
Intel X25-M 80 Go 

• PC4(serveurdefichiers)de 2011 : Pentium 
G620/4 Go/Gigabit sur bus PCI-E SSD OCZ 
Agility 30 Go disque SpinPoint FI 1 To SATA 
de 2008 

Ces resultats sont trds interessants, car e 
I'exception des SSD, tous les PC utillsent le 
meme disque dur, tous sont branches sur le 
meme switch Gigabit Ethernet et tous sont 
sous Windows 7 64 bits (32 bits pour le PCI), 
^a montre done I'impact de la machine globale 
sur les performances, le fart qu'un disque 
dur solt capable d'ecrire e 80 ou 100 Mo/s 
n’est pas une garantie suffisante pour obtenir 
des debits eieves. Neanmoins, pour ameiiorer 
quelque peu vos debits si vous utlllsez un vieux 
PC , assurez-vous d'avoir des pilotes Sjour, tant 
pour les controleurs de stockage que la carte 
reseau. Favorisez le mode AHCt pour le SATA. 
Enfin, parcourez le mode d'emploi de votre 
carte mere pour trouver le tableau de partage 
des IRQ. Pour peu que la carte reseau partage 
riRQ avec une autre carte fllle que vous utlllsez 
beaucoup (par exemple un controleur de stoc- 
kage additionnel), les performances peuvent 
etre degradees, tant pour la carte fille que la 
carte reseau. II sufTrt alors de deplacer la carte 
optlonnelle dans un autre slot pour liberer 
les ressources. Vous pouvez enfin activer les 
Jumbo Frames (cf. prochaine vignette). 

Activer les Jumbo Frames 

O Ce n'est pas une astuce recente, mais 
elle est trop souvent ndglig€e : I'utilisatlon 
des Jumbo Frames permet d'augmenter les 


debits lors de la cople de gros fichlers (au 
detriment des performances en manipu- 
lant de nombreux tout petits fichlers). Par 
defaut, la tallle des frames Ethernet est 
de 1,5 ko (1 514 octets exactement). De 
nombreux materiels reseau modernes per- 
mettent d'ajuster cette faille a une valeur 
superieure baptisee Jumbo Frames, gene- 
ralement 4 088 octets et 9 014 octets. 
En utilisant ce reglage (le switch dolt etre 
compatible), les echanges de gros fichlers 
sont acceieres car plus de temps est 
accorde a I'envoi des donnees et moins 
au traltement des paquets (adressage). 
Concretement, n’espdrez pas une revolu- 
tion, mais quelques Mo/s (entre 5 et 10 
tout de meme) sont a espdrer entre deux 
PC Gigabit. A n'utillser que si vous copiez 
regulierement d'importantes quantites de 
donnees sur un serveur de stockage. II faut 


activer les Jumbo Frames manuellement 
dans les parametres avances de cheque 
carte reseau, e’est gendralement automa- 
tique cote switch, ce dernier s’adapte. 

802.11ad : 2 Gb/s ! 

O Ces dernleres annees, les constructeurs 
de cartes meres equipent presque tous leurs 
modeles haut de gamme de deux contro- 
leurs reseau Gigabit. Depuis quelque temps, 
des 2005 avec nVidia, depuis 2009 sur les 
autres cartes, la notion de Teaming existe. 
Le Teaming, e'est un nom un peu generique 
pour dehnir des usages conjoints des deux 
cartes, la majorite n'ayant pas un grand inte- 
ret pour le grand public. Par exemple, les 
deux cartes fonctionnent en redundance et 
si Tune connaTt un problSme, I'autre prend 
le relate, une tolerance de panne qui n'a hen 
d'indlspensable pour un particuller. Mais ce 
que les modes d'emploi des cartes mdres 
n'indiquent strictement jamais, e'est la com- 
patlbilite avec la norme 802.11ad, alias LACP 
pour Link Aggregation Control Protocol. Et la, 
I'utilisatlon conjointe de deux cartes Gigabit 
prend du sens, car en activant ce mode, les 
deux cartes sont reconnues comme une seule 
carte virtuelle (une seule adresse IP) et la 
bande passante grimpe directement de 1 a 
2 Gb/s ! Et si les notices ne parient pas de 
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jne carte rSseau virtjelle composee des deuic 
cartes physiques (comme une grappe RAID 
constitute de deux disques durs). Le switch a 
detects seui I'activalion LACP et notre rfiseau 
entre ces deux machines dtait bel et bier de 
2 Gb/s, avec des mesuresjusqu'a quasiment 
200 Mo/s de SSD a SSD et un peu plus de 
230 Mo/s er benchmark thdohque (de RAM a 
RAM a I'alde d'ur logiclel approprid, PassMarK 
sur www.passmark.com). De quoi baver ettrou- 
ver enfir une utilitd aux deux controleurs des 
cartes mares... bien que pa solllcite un double 
cablage et un switch haul de gamme. 

A quand 

le passage en 10 Gb/s ? 

O La norme 802.3 (rom savant d'Ethemet) 
s'est bardde d’une premiere mouture 10 Gb/s 
das 2002 (80.3ae, lOGBASE-Fl et pravolt le 
passage de tels dabits sur du fil de culvre 
classique (au contraire de fibre optique) depuis 
2006 (a02.3an, 106BASE-T). Encore plus 
incroyable, la norme 802. 3ba de 2009 etablit 
meme les bases des futures connexions a 40 
et 100 Gb/s I Pourtant, ce n'est pas demain la 
velile que nous pourrons profiter du 10 Gb/s. 
Aucune carte mere n'est dquipae d'un contro- 
leur de ce calibre et les cartes 10 Gbps les 
meins chares du marcha sont encore a 100 $. 
Pire, les modaies en RJ-45 qui peuvent utillser 
du cablage pas cher (categorle 6) sont quasi- 
ment inexistants, le premier (Intel 10 Gigabit 
AT2 Server Adapter] est carrament a plus de 
500 € I Quant aux switchs, ce n'est mame pas 
en rave, un modale 24 ports Gigabit completa 
par 4 ports 10 Gb/s, comme le Ne^ear Pro- 
Sage XSM7224S,estvendul300 €. Pour plus 
de prises, les prix s'emballent rapidement et 
culminent a plusieurs mllliers d'euros ! 
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PARAMETRES IP 


UPnP 



Parfois, les galeres reseau n'ont rien a voir 
avec le mat6riel. Une simple configuration 
IP banoale peut tout compromettre eL du 
simple confllt d'adresses a la redirection 
de ports mal faite, sars oublier les galbres 
de DHCP ou DNS, les sources de problbmes 
sont firalement nombreuses. 

Attention aux conflits 
de serveurs DHCP 

O Box, routeur, point d'accbs... les rgseaux 
domestipues embarquert de plus er plus d’ap- 
pareils talsant office de serveurs DHCP Pour 
rappel, un serveur DHCP attribue automatique- 
ment les parametres IP aux p^riphdriques qui 
le demandant, afin qu'lls soient rapidement 
et bien configures pour {'usage sur ur rAseau 
donre. Sauf a les configurer correctement en 
tant que relais les uns des autres (o'est rare- 
ment permis per le materiel grand public], il ne 
faut surtout pas qu'il y ait plusieurs DHCP ! Au 
ddmarrage de votre ordinateur, lorsque le pilote 
de la carte reseau reclame les parametres, 
c’est le premier serveur qui rdpond qui lui 
foumit ; pour peu que pa ne solt pas le bon 
et qu'il n'Indique pas les bons parametres, 
votre reseau ne sera pas 100 % fonction- 
nel, notamment vous ne rlsquez pas d'avoir 
acces a Internet. II est done recommande 
d'entrer manuellement dans ebaque appareil 
capable de Jouer un tel role, pour non seule- 
ment desaefiver le serveur DHCP mais aussi 
regler ses propres parametres IR afin qu'il soit 
bel et bien compatible avec {'ensemble du 
reseau ; un point d'acces peut tres bien r6ou- 


ou un lecteur audio reseau. Grace a uPNR 
ces appareils sont non seulement capables 
d'obtenir les parametres IP adequate pour 
acedder au reseau et a Internet (configuration 
DHCP standard), mals aussi et surtout de 
demander au routeur d'ouvrir tel ou tel port de 
rediriger tel ou tel port, a la volee. AlnsI, pas 
besoin de s'embeter a comprendre comment 


fonctionne la redirection NAT et surtout de 
connattre quels ports sont utilis6s par une 
Xbox 360, quels sont ceux pour la TV, etc. 
Concratement, si votre rdseau possede un 
serveur DHCP mais que le routeur n'est pas 
compatible uPNR les appareils obtiendront les 
parametres IP et pourront surfer sur le Net, 
mais pas question d'utiliser sans rdglages les 
fonctions avanedes, comme la communication 
audio ou I'hebergement de parties en ligne. 
100 % des routeurs vendus depuis des annees 
atant compatibles uPNP il suffit d'entrer dans 
la page de configuration et d'activer ce service 
si vous reneontrez des problSmes. 

Intel MyWiFI 

O La technologie Intel MyWIR, disponible avec 
la demlbre pmme de cartes W-Fi pour por- 
tables (Centrino 2), n'est pas un dniame bla- 
bla marketing. DerriSre le nom, se cache la 
possibilite de transformer tout PC compatible 
en vdritable point d'acoSs Wifi, avec cryptage 
des donndes. Les usages sont nombreux. Par 
exemple, en vaoances, votre portable acedde 
a Internet via une connexion 3G. En activant 
MyWIR, VOS autres appareils sans fil (autres 
ordinateurs, smartphones, consoles dejeu...) 
peuvent se connecter au point d'aceSs virtuel et 
alnsi echanger des donndes les uns les autres 
et profiter de la connexion au Net Bien que pa 






W UyWiri O0rmer de n 


Des DNS toujours rapides 


En regie gdndrale, personne ne precise les serveurs DNS qu'il souhaite utiliser, faisant 
confiance a ceux de son foumisseur d'acces a Internet, configures automatiquement en 
DHCR Si vous avez des doutes sur leur fonctionnement (vitesse de reponse, certains sites 
qui ne s'affichent pas], sachez qu'il est possible dans les proprietes TCP/IP de les speci- 
fier a la main et ce, sans abandonner le reglage automatique des IP/masque/passerelle. 
Pour des DNS A Jour et performants, rien de tel que oeux de Google : 8.8. 8.8 en primaire, 
4.4. 4.4 en secondaire (cf. capture d'Seran). 
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soil tire par les cheveux, c'est egalemert une 
fafon d'etendre la portee du WhFi B la maison ! 
Si votre telephone ne capte pas a plus de 10 m 
le point d'acces, ilsutfitde brancher I'ordinateur 
portable en limite de reception du point d’accds 
principal et le telephone n'aura qu'a atteindre 
votre ordinateur, place plus pres. C'est egale- 
ment une fapon d'utiliser une Imprimante Wifi 
sans point d'acces a proximrte. 

La configuration est simplissime et se passe 
de commentaires. II est possible de relier sans 
fli jusqu'a huit peripheriques slmultanement, 
qui obtiennent leurs parametres IP automati- 
quement puisque MyWiR simule egalement 
un serveur DHCP Bon point, c'est que la carte 
Wl-R qui joue le role de point d'acces continu 
de fonctlonner en sans fil sur le point d'acces 
principal. Ce point de detail est important, car 
les precedentes technologies qui permettaient 
de transformer une carte Wifi en point d'ac- 
ces la monopolisaient, si blen que la machine 
concernee ne pouvait plus accSder au rfiseau 
sans fil elle-meme. Le logiciel laisse le choix de 
lancer automatlquement MyWIR au demarrage 
de Windows, ou non. 


Je ne trouve pas les reglages dont vous parlez, 
que faire ? 

ParmI tous les rdglages evoquPs durant ce dossier, en particulier ceux pour I'optimlsation des 
debits en WhR, 11 est probable que vous ne les trouviez pas tous au sein de vos pilotes et Inter- 
faces de gestlon. S'lls existent bel et bien, certains sont souvent des parametres automatises, 
en particulier dans le casdu materiel grand public. Par example, de nombreux routeurs seconten- 
tent de profils comme "150 Mbps' ou "300 Mbps', le fart de passer de I'un B I'autre entralne 
I'ectlvation automaUque de plusleurs parametres comme la puissance d'emisslon et I'agregation 
de bande passante (20/40 MHz). 

Parfols, les reglages sont places dans des nnenus avancPs, II faut un peu foulller. Dans le cas des box 
des RM en particulier, ne vous contentezpas de I'intertece de rgglagedu sitelnterrtetou de I'utilltaire 
du CD ; a I'aide d'un navigateur Internet tapez directement i'lP de la box etvous accedereza de nom- 
breux rSglages (pour oonnaitre I'lPaffichez les propriatas de votre connexion dans le Centre rdseau et 
partage.cliquez sur le bouton Details eti'adresse Indiquee pour la Passerelle par ddfautest la bonne). 
Les regimes que vous dierchez peuvent dgalement se dissimuler sous un autre nom. Par exemple, 
pour I'agregation de bande passante Ethernet, certains switohs ontun rfiglageou menu LACPd'autres 
un m^u 802.11ad tandis que les pilotes de cartes reseau parlent gandralmient de Teaming, tout 
ceci dasignant la meme chose. Chez LInksys. I'^raptlon de bande passante pour le WiFi s'appelle 
Channel Width (largeur de canal). 

N'hasltez pas a mettre a Jour le firmware et les pilotes de vos apparells. Pour certains routeurs, II 
exisle des firmwares alternatlf (cred par des passlonnds et non le constructeur) avec blen plus de 
ravages ; le plus caiabre d'entre eux, DD-WRT, est utiliseble sur des dizalnes d'appareils refarencas 
sur le site www.dd-wrt.com. 

Et si malgra toutes ces astuces vous ne disposez pas des raglages les plus Importants, llfaudraalors 
changer de matarlel. A ce sujet, sachez que la radaction est en train de vous concocter un comparatif 
des mellleursproduits Wtfi N,des cartes raseau pour PC fixes aux repatlteurs de slgnauxen passant 
par les cartes pour notebooks, les points d’accas/ routeurs et les antennes. 
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GOOGLEVOICE, 

SKYPE,VOIPLIP... 

LE MEILLEUR DE LATB.EPHON1E IP SUR PC 

Cumulant confort et economies, la VoIP est en plein essort, et se montre 
plus competitive que les offres telephoniques IP des prestataires Internet. 
Void I'etude des meilleures solutions pour telephoner moins cher sur les 
mobiles notamment, depuis son PC ou sur smartphone. 


Thomas Ollvaux 
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oubller les appels er dSplacemert, lorsque vojs r'etes pas S proximity 
de votre box. Pourfaire des Economies, pour continjerd'utiliser son PC 
en memetempsqu'un coup de filet pour to js les lecteurs francophones 
qui n'ort pas la chance de profiler de ces abonnemenls si specitiques 
a la France (dual, triple voire quadruple play qui Incluent la tdlephonle 
IP), void un comparatrf des meilleures solutions de taidphonie IP sur PC 
et smartphones. 

S’anner des bons accessoires 

Appeler un telephone depuls un PC requiert un minimum d'dqulpe- 
ments. Un micro et des enceirrtes sont un minimum, mais oe n'est pas 
riddal d'un point de vuequalitatif. Les micros des ordinateurs portables 
sont ganaralement mauvals, quant a I'utillsation d'enceintes, c'est la 
meilleure fapon pour pue vos correspondants profitent de leur propre 
voix en boucle. Pour la quality. 11 est done recommande d'acheter un 
micro-casque. Les modSles pour gamers fonctionnent tres bien, mais 
lls sontganSralement encombrants pour un simple appel. QuItteS opter 
pour un casque special tSiephonie, pourquoi ne pas viser un modele 
sans til, qui permettra de discuter en s'eloignant de I’untte centrale ? 
Une simple oreillette Bluetooth est idSale, discrete et legere. II sutfit 
qu'elle soil compatible aveo le profil Bluetooth A2DP (Advanced Audio 
Distribution Profile) afin d'etre reconnue tel un micro-casque utilisable 
dans n'importe quelle application. II existe dgalement des combings 
de teigphone standards qui offrent une compatibilitg avec la tdlephonle 
Ip mais lls sont ggngralement compliquds d configurer et, en utiilsant 
le PC, on est justement tentg de diminuer le nombre d’appareils plutot 
que de les multiplier. Les smartphones Android et iOS sont egalement 
de bons candidats pour tdlephoner en IP nous en reparlerons tout au 
long de I'arficle. 



internationaux (fi Paris, Bagnolet et Reims] par lesquels 100% des 
appels telephoniques vers I'dtranger sont acheminds. Si cette solution 
est techniquement maitrisee, elle coute asset cher pour deux raisons 
principales. D’une part, les infrastructures techniques reprdsentent des 
dgpenses faramineuses par rapport au service rendu ; les centres de 
commutations, qui rdclament d'importants moyens (locaux, matdriels, 
besoins energetiques et employes de maintenance) ne servent Finale- 
mentqu'aux communications teldphoniqueset fax. En comparaison, les 
lourdes installations serveur des FAl Internet ont blen plus de ddbou- 
chds. De I'autre, les rdseaux de teldphone ont une histoire spdcrfique 
A cheque pays, le ddveloppement s'est principalement fait aux XIX et 
XX*™ sidcles (une dpoque oil la mondialisation n'etait qu'un concept), 
si bien qu'aujourd'hui.malgre de meilleurs accords qu'autrefois, chacun 
taxe son volsin pour faire transiter ses communications et alourdit alnsi 
la facture des usagers. 


Des economies, comment ? 


En utilisant la VoIP on ne parle plus de signal analogique mais de don- 
nees numeriques, melangdes A votre trafic Internet. Une fois arrivd au 
NRA (Nreud de Raccordement Abonne], de switch en switch (Internet 
n'est qu'un reseau gdant d I'dchelle mondlale I), II emprunte les back- 



Free. Numericable, Orange, SFR : un point 


II est Impossible d'etudier le marchd des offres de tdidphonie IP sans 
prendre en compte les offres trds seduisantes des FAl en France. Le 
tableau comparatif des tarifs, publie sur les pages qui suivent, Intdgre 
done les tarifs de tdidphonie des principaux fournisseurs franqais. Pour 
avoir les meilleurs tarifs de tdidphone. il est gdndralement ndoessaire 
de bdndficier des meilleurs abonnements dont le nom et le tarif sont 
spdeifies dans le tableau. 


les offres des FAl 
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GOOGLE VOICE 


INTEGRE 



Google Voice, utilise depuis 2009 aux Etats-Uris, a commerce son debarquemert en 
Europe le 2 aoQt dernier. Loin d'etre oomplet pour I'irstart, Google Voice n’offre pas de 
numero de telephone sur lequel etre joint. Integre a Gmail, il offre la possibilite d’ache- 
ter des credits de communication dans quatre devises dont I'euro. Pour I'utiliser, outre 
le fait d'etre inscrit sur www.gmail.com, il faut Installer le plugin disponible a I'adresse 
www.google.com/chat/voice. Ce dernier ajoute une ligne Appel teiephonique dans I'onglet 
Chat de la fenetre Gmail. En cliquant dessus, une petite fenetre apparait en bas a droite, 
plutot triste et troche. Sur cette derriere, vous pouvez voir en temps reel le solde de votre 
compte, qu'il faut charger eu prealable pour pouvoir utiiiser le service. L'ajout d argent sur 
rw.google.eom/voice#billing par 10, 25 ou 50 € (HT), avec 
rte par e-mail si le solde est Inferieur a 2 €. Vous pouvez 
ouris ou du pave numerique ou encore taper un nom de 
cliquer sur Appeler pour declencher la communication et 
la minute (hors taxes). 


.'effectue 
la possibilite de recevoir 
taper un numero a I'aide 
contact Google, II suffit a 
afficher d cote du solde le 


Les ap pels realises avec Google Voice sent de tres bonne qualite, jamais le moindre 
probleme nl du cote appelant ni du cote appeie. La personne qui repolt I'appel volt • numero Inconnu - s'afficher. Les tarrfs pratiques par Google 
Voice sont trSs dons, en partioulier sur les telephones mobiles. Par exeraple. appeler un mobile au Japon ne ooute que 9,6 centimes par minute, 
alors que des opdrateurs oomme Orange ou SFR reclament plus de 45 c/min en IP (et e'est pire si vous appeiez depuis un GSM de ces memes 
prestataires, comptez 1,40 et 1,51 €/min I) I Vivement la version complete, ainsi que la version mobile (voir la demi6re page du dossier). 


SKYPE 


Prepaye, abonnement, attribution d’un numero 


Reference absolue depuls des annees, Skype s'est fait connattre pour les appels et la 
visioconference de PC e PC, gratuits et performants. Moyennant finance, il est egalement 
possible d'utiliser Skype pour contaoter de vrais telephones dans le monde entier. II faut 
commencer par teiScharger le client Skype sur www.skype.com et par oreer son compte 
(e'est gratuit). Concernant i'achat de credits telephoniques, plusieurs offres sont propo- 
sdes. La premiere etant un prepaiement classique. par tranches de 10 ou 25 € (HT) avec 
la possibilite d'opter pour un rechargement automatique si le solde devient inferieur e 
2 €. Pour les gros consommateurs, Skype offre de choisir pour des abonnements Europe 
(20 destinations) ou Monde (40 destinations) moyennant 6,89 € et 11,49 € par mois. 
L'illimite ne Test pas vraiment, mals les contraintes sont suffisamment zen pour ne dSran- 
ger personne (maximum 6 € ou 50 numeros par Jour). II est enfin possible d'acheter des 
credits d'avance li un tarif redult pour les destinations de son choix. Par example, alors que 
I'AIgdrie n'est pas comprise dans le forfait Monde, vous pouvez acheter un pack de 400 
minutes 3 32,19 € afin de tomber S 8,1 centimes la minute, au lieu de 16 au tarif normal. 
15 % de reduction sur les abonnements si vous payez un an d'un coup. Point fort de Sl^e, 
la location optlonnelle d'un numero de telephone accompagnee d'une bolte vocale. En cholsissant parmi I'un des pays proposes, dans lequel 
vous etes suppose habiter (la France en fait partie), vous etes non seulement joignable au telephone sur votre PC mais vos interlocuteurs payent 
un tarif local illimite s'ils ont eux-memes une box ou equivalent. Ce service est S partir de 17,25 € pour trois mois. 

Les tarifs pour les fixes sont tres bons, en revanche SIqrpe coute tres cher pour appeler un portable. C'est reguliSrement I'operateur le plus cher 
de ce dossier en la matiere, regulierement moins bon que les offres des FAI. La qualite d'appel est globalement bonne, mals suivant les appels, 
nous avons remarque quelques differences et certains de nos interlocuteurs ont parfois du nous faire rdpeter (malgre notre bon micro-casque 
Sennheiser). Comme nous le reverrons en derni6re page, Sl^e existe en version mobile, pratique I 
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arte pojr les persornes qui re resident pas en France et qui re beneficlent pas de rilllmite v! 
IS fixes d'ure box. Les tests n'ort pas permis de ddceler ie moindre probleme qualltatif 3 i'jsa 
le Voipbiister. Voipbuster existe aussi en version mobile, rendez-vous en fin d'articie. 


■ Freedays ; 5 heures gratiiites par semaire sur ies fixes N Possibiilte d'envoyer des SMS » Existe en version mobiie ■ Pbone2Phone 
- Logiciei/traduction perfectibles 


VOlPLIP 


Prepaye 


VoipLip passe egaiement par I’infrastructure de Deiimont, mais c'esi un service qui esi nd' de 
et appartient e Gratos TEL, un site Internet franqais dddie aux economies d'argent en optl- 
mlsant ses communications tdiephoniques. li faut s'irscrire et teidcharger ie ciient sur www. 
voiplip.com puis acheter des credits (tranches 12,80 et 31,99 €) qu'il est possibie de payer 
par PayPai en pius des ciassiques options de cartes bancaires. Blen que les couleurs changent, 
le ■ softphone > de VoipLip est idertique e celui de Voipbuster, avec les memes qualitds de 
simplicite et defauts de traduction. L'interface de gestion de comptes en ligne est egaiement 
similaire. VoipLip. comme Voipbuster, propose la foretion originale Phone2Phone. En utilisant 
oelle-ci, vous pouvez utiliser votre telephone fixe ou portable pour effectuer un appel en pro- 
fitant des conditions tarifaires de teidphonle IP ! Si vous desirez vous eloigner pour plus de 
corfidentialite ou tout simplemert faire les cent pas durant ure longue conversation, c'est un 
contort appreciable. II taut alors cliquer sur I'onglet Phone2Phore, entrer le numdro de votre 
propre telephone et celui que vous ddsirez appeler. En validart, VoipLip appelle votre telephone 
et, lorsque vous decrochez, I'appel vers le destinataire est lance. En falsant ainsi, vous serez 
doublement facture : la communication A (au tarif vers votre propre telephone + 5 centimes de 
frais de connexion) + la B (au tarif vers le telephone de destination). Avantage pour ie destina- 
taire, il voit votre numdro s’afficher et non • numdro inconnu • comme avec tous ees services. 

La qualite de VoipLip est d'un bon niveau, strictement identique d celle de Voipbuster et aisd- 
ment comparable d celles de Google Voice et Skype. L'application mobile est aussi disponible 
pour VoipLip. Les tarifs d la minute de VoipLip sont les meilleurs du marchd, pour ies fixes [sauf 
d avoir du 100 % gratuit) et surtout les portables. 


■ Tarifs des communications ■ Existe en version mobile ■ Phone2Phone 
- Logiciei/traduction perfectibles 



Hardware I 









YAHOO VOICE 



UN NU^RO POUR i 


Prepaye, attribution d’un numero SE FAIRE APPELER 


Nous terminons par un autre grand rom de la communication sur PC, Yahoo et son service 
Yahoo Voice de tSIdphonie IP A I'image de Googie, ii faut posseder un compte Yahoo et 
s'inscrire sur fr.voice.yahoo.jaJah.com (d vos souhaits !J. Ii faut ensuite ciiquer sur ie bouton 
Ajouter des fonds pour charger son compte t raison de 10 ou 25 €, avec option de recherche 
automatique. Attention, les fonds sort perdus si vous n'utiiisez pas Ie service pendant une 
pdriode de 180 jours [environ 6 mois) ! Yahoo re propose pas de logiciei d4di6 3 la tdl§- 
phonie. ii faut installer Yahoo Messenger, un concurrent de Live Messenger qui intfegre des 
fonctions (basiques) de telephonie. La fenetre de base ne comprend aucun contact rnais. ii 
est possible d’en ajouter avec des numdros de telephone sans avoir a connaltre de contacts 
utilisateurs de Yahoo Messenger. Option rare proposee par Yahoo, Ie service Eire appeld qui 
propose comme Sltype de vous attribuer un numero de telephone fixe du pays de votre choix 
: c'est en principe un numero de votre pays de residence mais, sur simple die, ii a ete pos- 
sible d'obtenir un numero franpais en 01, tout en s'Inscrivant depuis la Belgique. Ce numero 
permet done d'etre appele sur son PC et de se passer totalement de telephone fixe clas- 
sique. C'est egalement une fapon d'etre appele en local pour vos correspondants, meme si 
vous habitez e I'autre bout du monde ! Ce service coute 2,49 € par mois ; les petites entre- 
prises regretteront simplement qu'il ne soit pas possible de recevoir un fax sur ce dernier. 


La qualite des communications par Yahoo est tres bonne, bien qu'une fois nous ayons 
entendu notre propre voix en echo. Le site Web est, en revanche, perfectible, ainsi que 
Ie client Messenger. Pour I'essal de la messagerie (accessible des que I'on possede un 
numero de telephone pour etre appele), le site Web renvoie sur une mauvaise page, quant 
au client, ii n'affiche aucun temoin indiquant qu'un message est arrive. 


^ R< SMave, « cMt Mhoo UmanBpr gemer W 
WXiWiKir Pun 2 IS C/mas. oaXs ijn nwies W 
m pheae He potr reus Xk a w ay ' 



Oc/iTm[0£| 0c/mn|0€l Oc/mnlOtl 

2,4 c/ran [0,36 €I 9,6c/inn 11,4461 2,4c/iTin 

[0,36 61 

Oc/iTm[0£l 0c/mn|0€l 0c/mfil0 61 

Oc/mnIQ€l 0e/mn|0€| Oc/mtilO€| 

ovmnioei 0(i/mn|0€| 0c/ninl0 6| 

2.2c/ranl330€I 19,4c/ran 12.91 6| 22c/mn 

[3,30 €1 


22 c/mn 13,30 €J Oq/mnlOei 19 c/mn 12.35 6| 

11,44 6 a 2,35 6) 

l&yappel 14,756) appal 14,76 €1 

305 c/mn 0iyninl0 6| 30,6 e/mn* 

llc/appell4,68€l 11 c/appel[4,68 6) 

35 c/mn 15.25 61 OiYninlO€| 32 c/mn 14,80 61 


25,3 c/mn (17 c/mn 2,2 c/tra 13,30 £) 24 c/mn 13.60 €1 

siproximus) [3,79 6] 


ShypeaPonnement Europe (5,99 e/mols) Oc/appel OymnlOfl 19,4c/mn 12,91 6) Oc/mnlOC) 253 c/mn (17 o/mn Oiymnioe] 24 lymn 13,60 6) 

si Proximus) [3.79 61 

Sk>peaPonn6mentMcndel9.996/mols) Oc/appel OymnlOei 19,4c/mn 12.91 6) 0c/ninl061 25,3 c/mn (17 o/mn OymnlOe] 24 c/mn 13.60 6) 

si Proximus) 13,79 6] 


OK/mnl0 61 20 c/mn 13 61 


VolpUp 


Oc/appel liVmnI0,16ei 3,2 cymn 10.48 6) 1.2 i^mn 7,1 c/mn [1.07 6] 12 c/mn 10,18 6) 5,7 c/mn 10,85 €) 

[0.18 61 


14,9 c/mn 12.23 £) 


1,3 c/mn 1020 61 16,1 c/mn 12,41 6] 
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La VoIP depuis son smartphone 

Telephoner dans le monde entier avec son abonnement 3G 



T£l€phoner depuis son PC, c’est gdnial, mais II serait parfols plus pratique de pouvoir bdndfl- 
cier d'une llbertd de mouvement non permise par un mioro-casque f laire. Outre I'achat d’une 
oreillette Bluetooth ou d'un telephone special IP comme irdique en debut de magazine, il est 
possible de profiter des services testds precddemment sur les smartphones les plus courants. 
Et quand on sait que la VoIP ne consomme presque rier, qu'elle fonctionne er 3G et meme en 
EDGE et GPRS... cela ddcuple I'interSt des forfaits GSM avec data ■ illimites •. 

Une bonne part des services testds possSdent une application pour Android et iOS (et rier pour 
Windows Mobile 7). SeuI Yahoo Voice r'est pas concernd, quant S Google Voice, I'application 
n'est pour I'instant fonctlornelle qu’er Amerique du Nord, bien qu'installable depuis Android 
Market en Europe. L'applieation Skype s'integre tres bien au systfeme, lant sur Android qu'iOS 
et a le mSrite d’exister dgalement pour BlackBerry et Symbian. II est notamment possible, 
du moment que Skype tourne en tache de fond, de lancer un appel Skype depuis le carnet 
d'adresses standard du tdidphone, II n’est pas obligatoire de devoir ouvrir Skype a ohaque 
fois. Auoune difference de qualitd ressentie par rapport a I'application PC, si oe n'est I'ecart 
qualitatif qui separe un ecouteur de smartphone d'un bon micro-casque haul de gamme. Utili- 
sant la meme infrastructure, Voipbuster et VoipLip utilisent tous deux I'application Mobile VOIP 
et le ehoix du prestataire se fait automatiquement a I'identification, en fonction de votre login. 
Assez basique, I'application peut acceder t son repertoire ou celui de votre telephone. Pas de 
fonction de chat comme sur Skype 

Si vous ne desirez pas payer de fournisseur de VoIR malgre les tarifs alieohants, jetez un oeil 
sur I’excellent logioiel Viber (grafuit), lui aussi propose pour Android et iOS (bientot sur Black- 
Berry). Ce logioiel qui utilise un reseau prive permet d'appeler via IP n'importe quel autre utili- 
sateur Viber dans le monde entier (mais aussi de chatter). L'avantage est le meme qu'evoque 
precedemment, profiter d'un abonnement 3G illimite (ou d'une connexion Wi-Fi) pour appeier 
gratuitement ! Si vos amis ou votre petite amie sont exiles e des milliers de kilometres, c'est 
la solution la plus economique en deplacement, lorsqu'il est difficile de sortir un PC. 


Oc/mnlOei 49c/mn[735€J 0c/inn[0€J 0(Vinn[0€J Oc/mnlOSI Oc/trnlO«l Oc/rrnIO£l 2,2 c/mn [3,30 €J 

10,8 c/mn (1,82 €| 22,9 c/mn (31,4 c/mn si 18 c/mn 18 c/mn (0.18 £] 18 C/mn (0,18 «( 18 c/mn [0.18 €( 2,4 c/mn [0.36 €( S, 6 c/mn [1,44 €J 

Orascomouwotanlys)13,43£| (0,18 «| 


28 c/mn -E 35,9 c/mn * 18 c/«Dpel (5,56 €| 0c/inn[0€J 0c/mn[0€| 0c/mnl0€[ Oc/mnl0£l Oc/mn[0£l 458 c/mn -e 18 c/cppel 

18 c/6ppel [488 €1 [6,96 €| 

28iv'mn* 36 c/mn ♦ 11 c/nppel (5.51 €( 0c/mn|0€j 0c/mn|0€I OiVmnlOei Oc/mnlO€l Qc/mn(0£l 458 c/mn •* 11 c/appel 

llc/«ppel[481€l [8,89 €1 


25 c/mn* 52 c/mn ♦ 12 c/appel (7.92 €( 0c/mn|0€l 0c/mn[0€J OiymnlOei Oc/mnlO£l 0c/mn[0£l 47 p/mn (7,06 £( 

12 c/appel [3,87 £] 

16 p/mn (2.40 £| 31 c/mn [4,65 €J 28 c/mn 28 c/mn (3.30 £| 28 c/mn (3,30 £( 28 c/mn [3,30 £[ 2,6 c/mn [0,39 £[ 18 c/mn (2,40 £| 

(3,30 £| 


16 c/mn (2,40 £( 
16 ymn (2.40 €| 


31 c/mn [4,65 €] 
31 c/mn [4.65 €) 


28c/mn 28 c/mn 13.30£1 28 c/mn (3,30 €( 2.2 c/mn [380 €| 2,6 c/mn [089 €] 16 c/mn (2.40 €( 

(3,30 £( 

0c/mn[0€| 0c/mn|0€| Ocymnioe] Oc/mnlO€l 0c/mn[0€| 18 c/mn (2,40 £( 


0c/mn|0€J 0c/mn[0€| OiVmnlO£l 0(VmnlO£l 0c/mn(0£l 8,5 c/mn [0,97 £J 


4.7 c/mn 10,7161 28,6 c/mn 

(29.1 q/mn si Watanlya) (4.29 £| 

10.7 c/mn (1.60 €( 27 c/mn [4,05 €) 


(0.18 €| 
(081 £| 


18ymnl0.18£| 18 c/mn (0,18 €( 18 c/mn [0,18 £| 2.5 c/mn (087 £] 9.7 c/mn [1,45 €| 
1.4 c/mn (081 £| 1,3 c/mn (080 €| 1,3 c/mn [080 £| 1,9 c/mn (089 £| 11,9 c/mn [1,78 £] 
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e PC home cinema parfait c'est ure machine qui se NousallonavoirdansceguidecommentorganiservotrevIdSotheque 
lance avec une oentrale logicielle multimedia en guise afin de crder un juke-box avec des fiches de rdsumS tres styides et 

d’interface, qui se contrdle integralement 3 la tdlecom- personnallsdes pour chaque film, a I'aide du plugin MedlaBrowser. 

mande, salt lire n'lmporle quel type de mddlas et qui Nous expliquerons aussi quels codecs audlo/viddo et autres outils 
prdsente votre viddothdque et votre audlothdque de la sont ndcessalres pour assurer au sein de WMC la lecture de formats 

manidrela plus classe et la plus complete possible, pour comme le UKV, leTS, le FLAG ou I'OGG, et aussi les rips et ISO de 

dpater les amis et la famine. Si Windows Media Center est une trds DVD. Blu-Ray et HD-DVD. Sans oublier la possibllitd d'afficher des 
bonne base pour hablller un PC de salon, II lui manque tout de meme sous-btresetde basculerentre lesdiffdrentesbandes-sondumddla. 
certaines fbnctionnalitds pour etre vdritablement complet. Notamment Mais avant de pouvoir visualiser son contenu multimddia au sein 
sa bibllothdque de films qui peut etre largement amdilorde, aussi blen d'une belle bibllothdque illustrde, II faut passer par une longue dtape 
esthdtiquementqu'au niveau des Informations presentdes pour chaque de classement, de rdorganisation et de rdcupdration des mdtadon- 
flm. Par ddfaut, Windows Media Center ne salt egalement pas lire cer- neesde vosfichlers. Uneopdratlon qui s'effectue a partirde certains 
tains formats de fichlers pourtant tres populalres. logiciels qu’il faut blen maftriser pour obtenir un resultat parfait. 
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Windows Media Center est une excellente centrale 
multimedia dont les capacites sont constamment 
ameliorees. Nous avons selectionne les meilleurs 
plugins et utilitaires pour afficher vos films et series 
dans un juke-box elegant, lire n'importe quel format de 
fichiers audio et video, et personnaliser les menus de 
I'interface. Vous n’avez plus qu’a suivre ce guide de 
configuration etape par etape. 



(novw.WemetaOrowser.com. 30 $) : recupere 
les mStadornees des films etcree les fiohes de resumd. 

(ni^.//ivww.medla6n)wser.(v, gratuit) : 
le plugin juke-box video pour Windows Media Center. 

{riap://(lamlertbLfree.fT, gratuit) : per- 
met de changer de piste audio et de sous-titres au sein de 
MediaGrowser. 

(Wlpy/adventmedfacenlercom, gratuit) : 
pour personnaliser I'inter^ce de Windows Media Center. 

(www.arcsort.oom, 100 $) : permet de 
lire les disques, ISO et rips de BluDay et H[>DVD. Son codec 
viddo peut aussi servir au module TV de Media Center. 

(h(tp//ftsrum.doom9.o;gAnowtnreaO. 
php?t-lS4070, gratuit) : obligatoire pour erregistrer le codec 
viddo de TMT5 dans le registre de Wndows et I'utlliser. 

(WIpy/www.v/deohe/p.com/toofs/ 
Raaugt''t_Finer_Manager. gratuit) : ur outil pratique pour 
enregstrer, supprimerelgdrer lesfttres/codecs DirectShow 
de Windows. 

(ntflj.y/www.codecguHe.com, gratuit) : 
pour paramdtrer les codecs audio/viddo utillsds dans Win- 
dows Media Center. 

(httpi'/wecllBln!o.sounxforge.net/fr/Downloaa/ 
Wndows, gratuit) : obligatoire pour que MetsBrowser puisse 
identif er les mdtadonndes audio, video et sous-titres de vos 

(nttp.//Wnpeg.zeranoe.com/£)u/(£Js, gratuit) : va 
servir a capturer des Images de vos dpisodes de sdriesTV 
au sein de MetaBrowser. 

ou (n(Ip//www. 

(teemorHools.cc, www.slysoftcom gratuits) : permettent de 
monter les images ISO DVD/Bluftay/HOOVD au sein d'un 
lecteur virtuel. 

[rittp://viiwwMKMaeo.iv, gratuit) : pour 
ddcoder le h.264, DivX XvID, MPEG-2, etc., el pour afficher 
les sous-titres dans Media Center. 

(www.riaall.siirml(v, gratuit) : un splitter 
pour que Media Center reconnalsse les MKV etd utillser 
aussi pour les exteisions TS, M2TS. 

(hap://wvm.mp3tag.de/, gratuit) : recupdre les 
metadonnees des CO audio. 

inttp://www.(llgltaK3lgesLcom/sottware/me(lFlac. 
niml, gratuit) : un splitter pour lire les fchlers audio FLAG. 

(rjHpt/ybmproducDdns.Pxnum.org, gratuit) : 
pour que \MvlC puisse reconnaitre les tags des fichiers audio 
FlACetOGG. 

La plupart de ces logiclels sont done gratuits et, au final, 
cela revientau prix de MetaBrowser etde TMT5 (qui reste 
laoultatif si vous ne voulez pas lire les disques, rips et ISO 
de BluB^/HOOVD), soft 130 $. 


Nous avons utilisd une plateforme P67 et teste cette confi- 
guration ausa bien avec une carte graphique nVidia qu'ATI 
(Catalyst 11.8, FbreeWare 280.26). Ce guide a ete effectue 
sous Windows Seven Familiale Premium SPl 32 bits, car il 
laissait plus de possibllltds au niveau des choix de codecs 
lots des tests, mais notre tutoriel fonctionne aussi en 64 
bits, avec quelques variantes que nous prdciserons au cours 
de I’article. Notez, d'autre part, qu’il est preferable de partir 
d'une installation vietge de Windows, afin notammentd'dvi- 
ter les conflits de codecs audio/viddo. II faudra Element 
dgsactiver I'UAC (LSer Account Control) et activer I'affchage 
des fichiers et dossiers caches dans les Options des dos- 
siers etde recherche de Windows. 




I : LES LOGICIELS 
DEMETADONNte 


Poi/raAfcAerpanb/tem^/il^es de ou fes 

0e r^c^fiotres oil sont sFoca^ /as viiJea&. 


Un logiciel de mdtadornees permet de 
cataloguer votre blbliothSque vidSo, er 
allant ohercher de notnbreuses informa- 
tions pour chaque film, qui vont Stre enre- 
glstrdes au sein d'une fiche de resume 
exploitable par des centrales multlmddias 
comme Windows Media Center, MediaBrow- 
ser, XBMC, ou encore des lecteurs multi- 
mddias. Ces programmes vont rdcupSrer 
des donndes telles que ie rdsumg du film, 
son arn6e de production, sa rotation, son 
genre, sa barde-annonce, sa classification 
MPAA, ses acteurs et son Squipe/studio 
de production, sa Jaquette. des fanarts HD 
(fonds d'dcran et diverses captures) et des 
barniferes, ou encore identifier les codecs 
audio/viddo et les pistes sous-titres qui 
sort integrds au fichier vidSo. II existe 
piusieurs applications de mdtadonnees et, 
bien sur, toutes ne se valent pas. Les plus 
grandes differences se situent au niveau 
des bases de donndes Internet sur les- 
quelles les programmes peuvent teiechar- 
ger les Informations des videos (les bases 
en langue franpaise ne sort pas toujours 
disponibles par example), de la possibilite 
de rgcupdrer des informations pour ies 


series TV et les animes, de la compatibilite 
des fiches de resume creees (avec Media 
Center, MediaSrowser, marques de lec- 
teurs multimedias, XBMC, etc.), des diffe- 
rents types de metadonnees enregistrables 
(certains ne recuperent pas Ie detail des 
codecs et sous-titres par exemple), ou 
encore de la capacite 3 gerer des suites 
de films (type Seigneur des Anneaux ou 
Star Wars). 

Nous en avons essaye un grand nombre et 
notre choix s'est fina lament ports sur Meta- 
Browser. Le oatalogage de sa viddolbfeque 
est une dtape qui peut prendre beaucoup 
de temps, surtout si vous possSdez une 
grande quantite de films et de series, 
mieux vaut done utiliser un programme effi- 
cace et MetaBrowser nous a grandement 
facllite les choses. II est compatible avec 
MediaBrowser (et aussi avec le module 
Films de Media Center. Boxee. XBMC et 
certains lecteurs multimedias Netgearj, il 
a I'avantage d’exploiter piusieurs bases de 
donnees franpaises, il gdre les series TV, 
les suites de films, ainsi que les donnees 
audio/video/sous-titres des fichiers. En 
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Brer, tout y est. MetaBrowser 2.0 ooOte 
30 $ oour une licence de 1 an, mals II en 
vaut vralment la peine. Si vous sounaltez 
tester des solutions gratultes, dlrlgez-vous 
vers MetaVldeoEOItof 2.0, EmBer Media 
Manager, vammm ou Media Center Master 
|une version gratulte exists mals elle est 
Olus llmltde que la Premium). 

Repertorier ses films 
et series correctement 

Avant de commencer le catalogage sous Meta- 
Browser, la premlSre cnose t faire est de correc- 
tement stnjcturer la manlAre dont vos Aims et 
series sent stocKSs. II faut placer tous les Alms 
au sein d’un meme repertoire, puls cnaque Aim 
dans un sousrepertolre Individuel. Dans le cas 
d une suite de Alms, tSiaque partle devra etre 
stock6e dans un second sous-repertolre. 


• D ;\Fllms\lnceptlon\lnceptlon.mXv 

• D ;\Fllms\Leslndestitj(Jlbles\LeslndestructlBles. 
ISO 

• D :\nimsVrron Legacy\ 

(Bans le cas d'an rip de S)u-fiey) 

BDMV 

CERTIFICATE 

• D ;\Rlms\Superman Retums\ 
fOans le cas d'un rip Oe DVD) 


VIDE0_TS 

AUDIO_TS 

• D AFIlms\Le Seigneur des Anneaux\ 

(dans le cas d'une suite de films) 

Le Seigneur des Anneaux l\Le seigneur des 
Anneaux l.mKv 

Le Seigneur des Anneaux 2\Le seigneur des 
Anneaux 2. ISO 
Le Seigneur des Anneaux 2\ 

8DMV 

CERTIFICATE 

Pour les series, au meme litre que les Alms, 
placez-les dans un repertoire unique, puls 
cnaque serle au seIn d un sous-repertolre. II 
faut ensulte ajouter un second sousfepertolre 
pour cheque salson. Notez qu’un repertoire 
Sa/son est aussi indlspensa&le pour des series 
qui ne posseoent pas de salsons (comme 
Naruto snippuden par example), II est ensulte 
neoessaire que soil present le terme SXXEXX 
dans le nom de Icnier de cnaque episode 
(SOIEOI signlAant salson 1, episode 1). 

Cela donne : 

• D ASenes\Stargate Linlverse\Salson 01\ 

SOIEOI. mkv 
S01E02\VIDEO_TS 

fdans le cas d'un episode de DVD rlppe) 
S01E03\BDMV 

fOans le cas d'un episode de Blu-Ray rippej 


■ D :\Serles\Stargate Universe \Salson 02\ 
S02E01.mkV 
S02e02.mxv 


Notez qu’ll est Impossible de cataloguer des 
DVD ou des Blu-Ray de senes oontenant plu- 
sleurs disques pat salson et olusleurs epi- 
sodes par disque. II est necessaire de ripper 
cheque episode InOlMduellement (en MKV par 
example, ou en conservant la structure DVD ou 
BO pour chaque episode rlppe). 

II reste, par allieurs, posslOle de Stocker 
VOS Alms et senes dans des repertoires 
dlfferents (qui seralent places sur des 
disques durs distincts ou sur divers PC et 
NAS), nous verrons ensulte comment les 
combiner dans 1' interface Oe MeOlaBrowser 
pour qu’lls s'afAcnent tous au sein de la 
meme categorle - Films ■ ou ■ -Series 
En Oenors des senes oti le nom de Aohler de 
cheque episode dolt au molns avoir le terme 
S)0(EXX, et des nps DVD et Blu-Ray ou la struc- 
ture de repertoires dolt etre conservee, vous 
n'avez pas besom de renommer les Achlers 
video. Nous verrons que MetaBrowser peut le 
faire automatiquement si vous le sounaltez. 
Notez que ces recommandatlons O'arPores- 
cence generales sent valables pour MetaBrow- 
ser, mals elles le seront aussi certalnement 
pour d'autres logiclels de metadonnees. 
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II : CONFIGURER 
METABROWSER 


MetaBrowser pent s'utiliser sur n'importe 
quelle machine de votre r6seau et done pas 
forodment sur le PC qui contient les videos, 
car II permet d'ajouter a sa bibliothdque des 
rdpertoires stockes n'importe oil. Vous ne 
pouvez, en revanche, pas inslalier ie logiclei 
sur plus de deux posies, ou les prochaines Ins- 
tallations Invallderont les prdeddentes. Aprds 
installation du programme, il est ndeessaire 
de copier le fichier mediainfo.dll 3 la racine du 
rdpertoire d'instaliation de MetaBrowser (par 
ddfeut, dans C :\Programmes\Met3Browser 
2.0). Cette operation est obligatoire pour que 
le logiciel soit capable d'identifier les codecs 
et pistes sojs-titres de vos viddos. Notez qu’ll 
faudra la version 32 bits decefichierdil, meme 
si vous etes sous Windows 64 bits. 

Installation des plugins 

O Au premier ddmarrage de MetaBrowser, le 
logiciel vous amene vers une fendtre de tdld- 
chargement de plugins (Auto Update). 

Allez au menu Movies \Available Plugins. Nous 
aliens, tout d'abord, sdlectionner les scrapers 
d installer (aussi appeids fetchers). e'est-d- 
dlre les bases de donndes vers lesquelles le 
logiciel va aller chercher les Informations des 
films. Dans la categorie Fetchers, cochez le 
scraper TMDb quI a I'avantage d’etre gratuit 
et en franqals. Vous pouvez dventuellement 
ajouter IMDb.xx (Multi-Language), alnsi que 
Cind Passion. Cette derni&re base est payante 
et est enrichie par la communautd de Pas- 
siorvXBMC.org. I! faut s'Inscrire sur le site et 



prendre un abonnement pour uUliser leur scra- 
per (250 rdcupdrations de fiches par semaine 
pendant un an pour 5 €, recherches simples 
gratuites). Ensuite, dans la catdgorie de plu- 
gins Locals & Savers, cochez MediaBrowser et 
Fdlder.jpg, Indispensables pour que MetaBrow- 
ser erde des fiches compatibles avec Media- 
Browser. Dans la catdgorie Trailers, cochez 
FilmTrailer et HD-Trallers.net si vous souhartez 
tdidcharger les bandes-annonces des films et 
pouvoir les visuallser par la suite dans Media- 
Browser. a parbr des fiches de resumd. 

Allez ensuite dans le menu TV\Avallable Plu- 
gins, si vous comptez cataloguer vos sdriesTV. 
Cochez le scraper TVDb qui est en franpals et 
dventuellement IMDb.com. 

II ne reste plus qu'd valider le telechargement 
de ces plugins et leur installation, en cllquant 
sur le bouton Update, en bas de la fendtre 
Auto Update. 

Regler les parametres 

O Cliquez maintenant sur le bouton Settings de 
I'interface principale de MetaBrowser. 

A la ligne Path, du menu Media Location, sdlec- 
tionnez le ou les rdpertoires ou sont stockdes 
vos videos. Pour les rassembler au sein d’un 
meme groupe dans la bibllotheque de Meta- 
Browser (Films et Sdries par example), Indiquez 
le meme nom dans la case Group, a cold de 
chaque rdpertoire ajoutd. 

A la ligne Valid Video Extensions du menu 
General, si des extensions de fichiers viddo 
que vous utilisez ne sont pas llstdes, ajoutez- 
les manuellement (.VOB, .M2TS, .M2T, .MTS 
parexemple). 

A la ligne ^mpeg du menu Misc, entrez le 
chemln de destination du fichier ffmpeg.exe. 
Si les fanarts (appeids backdrops dans Meta- 
Browser et MediaBrowser) de certains films et 
sdries ne sont pas disponibles sur les bases 
de donndes, FFmpeg va les order en oapturant 
directement des images dans les viddos. 
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O Au menu Movies, aux options Images et 
Trailers, selectionnez le scraper A utiliser par 
dSfaut pour tdlecharger les jaquettes (pos- 
ters), les fanarts (backdrops), les photos des 
acteurs (casts) et la bande-anronce (trailer). 
Vous pojvez aussi choisir le nombre maximum 
de jaquettes et de foods d'6cran qui pourront 
etre enregistrSs. 

Au menu Movies\Locals, dans les options de 
MediaSrowser local (cliquez sur I’engrenage), 
a I'onglet General, II faut entrer le chemin de 
destination du repertoire ImagesByName. Ce 
repertoire va, entre autres, servir a stacker 
les photos des acteurs. II dolt obligatolrement 
etre place t la racine de C :\ProgramData\ 
MediaBrowser sur le HTPC. Mals vous pouvez 
aussi le creer provisoirement autre part, puis 
le copier par la suite sur le HTPC, une fois 
que vous aurez termine le catalogage de vos 
videos. Ertrez done le chemin de destination 
du dossier ImagesByName stocke sur votre 
HTPC (oreez-le s’il n'existe pas), ou erdez ce 
repertoire sur le PC oil est instalie MetaBrow- 
ser (voire sur un NAS ou un PC serveur). 

Au menu Movies \Fetchers, pour chaque scra- 


per liste dans la fenetre Update Fields, appelez 
ses options et entrez le langage souhalte, alnsi 
que VOS identifiants de connexion dans le cas 
d'un scraper payant oomme Cine Passion. Aux 
parametres Default Fetching Settings, cholsis- 
sez, pour chaque categorle d'Informalions, la 
base de donndes quI sera utiilsde par ddfaut 
lorsque vous lancerez une recherche de film. 
Cocher la case Fetch runtime using Mediatnfo 
when available permet de recuperet la duree 
d'un film t partir de medlainfo.dll, et non pas a 
partir des bases de donndes. 

Au menu Moviss\Savers, cochez les plugins 
Foider.jpg saver et MediaBrowser saver que 
nous avons instaiies preeddemment pour 
qu'lls soient actives. Pour MediaBrowser 
saver, vehfiez dans ses options que le che- 
min de destination du dossier ImagesBy- 
Name est correct. 

SI vous le souhaltez, au menu Movies \Rena- 
ming, vous pouvez aotiver le renommage 
automatique des fichlers et des repertoires 
des films, qui sera base sur les donnees 
collectees a partir des bases de donndes 
Internet et de Mediainfo. 



O Au menu TV, a la ligne Valide Seasons, si elle 
n'estpas listde.ajoutez la denomination que vous 
utilisez pour les repertoires des saisons. Le terme 
franqals Salson n’est pas indlque par exemple, 
il ne sera done pas reconnu par la bibllothaque 
de MetaBrowser, il faut I'ajouter manuellemenL 
Cochez dventuellement la case Enable Season 
Banners, si vous comptez utiliser les bannidres 
pour lllustrer les saisons dans MediaBrowser. 
Ensulte, aux options Images, verifiez que la case 
Extract episode images if none are found est 
cochee. Cela permet S MetaBrowser d'extraire 
des photos directement dans la viddo, pour illus- 
trer ohaque dpisode dans la fiche de rdsumd. 
Ddfinissez ensuite le scraper par dd^ut pour les 
Jaquettes, les fenarts et les photos des acteurs, 
dans ce panneau de paramdOes. 

Au menuTV\Locals, vdrifiezque le chemin dedes- 
tinatiwi du dossier ImagesByName est correct 
Au menu TWfetchers, sdlectlonnez le langage 
dans les options du scraper TVI%. a la fenetre 
Update Fields. 

Au menu TV\Savers, cochez le plugin MediaBrow- 
ser saver afin de I'activer, puis vdrifiez que le 
chemin de destination du dossier Images^ame 
est correct dans ses optiwis. 

Si vous le souhaltez, au menu TV\Renaming, vous 
pouvez activer le renommage automatique des 
fichlers episodes. 

MetaBrowser est dordnavant bien configurd, validez 
ces changements. Cliquez ensuite sur le bouton 
Refresh dans I'interfece principale de MetaBrowser, 
pour que le logidel construise sa bibllothdque en 
fbnetion des repertoires de films et de sdries que 
vous avez ddfinis (la liste apparait alors dans la 
fenetre MediaColiection). Nous n'avons pas ddtallld 
routes les options de MetaBrowser, certsines sont 
explicites, prenez le temps de jouer aveo les autres, 
elles peuvent aussi etre utiles. 

Creation des fiches de resume 

9 Le plus long reste maintenant d faire, e'est- 
adire rdoupdrer les donndes pour chaque film 
et serie. Avant route chose, pour chaque suite 
defilm.faites uh die droit sur le repertoire prin- 
cipal du film dans la fenetre Media Collection, 
puis sdlectlonnez Treat Folder as Movie. Meta- 
Browser saura ainsi qu'il s'agit d'un rdpertoire 
dans lequel plusleurs films sont prdsents. 

O II est possible d'automatiser les opdrations de 
recherche de I'intdgralitd de la viddothdque, en 
cliquant sur le bouton Process All, de I'interfece 
phneipale de MetaBrowser. A son onglet Settings, 
cochez les donndes que vous souhaltez rdcupdrer 
pour cheque catdgorie (Movies. Series, Seasons, 
Epsodes). A I'onglet Process List choisissez le 
scraper par ddfeut pour les films et les sdries TV 
puls cliquez sur le bouton Generate List pour lancer 
la recherche. Vdrifiez ensuite d la colonne Result 
que le nom du film trouvd sur la base de donndes 
correspond den. Si ce n'est pas le cas, cliquez sur 
la fleohe bleue dans la colonne Search Title pour 
lancer une recherche manuelle. Pour sauveprder 
les fiches de rdsumd et lancer le tdidchargement 
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des Slemerts, sfilectkirnez tous les films er les 
cochant, puis cllquez sur le bouton Process. SI tout 
a bien foncOornd, dans chaque rdpertoire de film, 
un fichier mymovie.xml a ete cr6d, airsi que les 
Images folder.jpg Qaquette) et plusieurs backdrc^. 
jpg (fonds d'dcrar). Et dans les repertoires corte 
rant plusieurs films, c’est le fichier fcrider.xml qui a 
6t€ crdd i sa racire, en p^us des Images. 

Cette recherche automatique a I'avantage de 
vous faire gagner du temps, mals vous ne pou- 
vez pas sdlectlonrer les backdrops, posters et 
banrISres quisontteldcharges. Peutetre souhal- 
tezJAJus les cholslrvous-meme, notamment pour 
enregistrerdesjaquettes tranpalses si elles sort 
disponibles, ou ne slocker que des fords d'dcrar 
en 1 920 par 1 080. Dans oe cas, mieux vaut 
faire une recherche manuelle sur chaque film, ou 
alors editor les fiches une par une, apres avoir 
effeclu6 la recherche globale. 

Pour les recherches manuelles, sdlectionnez slm- 
plement lefllm dans Media Collection, puls ajvuyez 



sur le bouton fetch (choisissez eventuellement 
ia base de donndes sur iaquelle vous souhaitez 
lancer la recherche, en cliquant sur un des boutons 
dePetchers, a cote de Process All). Dans laferetre 
apparue, selectiornez le titre correspondent a votre 
film, puls valldez. 


O Pour chaque film, vous remarquetez plu^eurs 
onglets rgcapitulart ses mdtadonnees (Informa- 
tion, Backdrops, Cast, Crew, Genres. Studio, etc.). 
Tous dtxvent etre acthtes (et done ooches en haut 
de leur fenetre), pour que ces informations solent 
eniegistrfies dans le repertoire du film et le fichier 
xml. Vferlfiez que tout vous convient, ajoutez des 
infos manuellement si besoin et utllisez les dvetv 
tuels boutons assocles a chaque or^et et dans la 
fenetre Poster, pour rdcuperer d’autresjequetles, 
fonds d'dcran, extraire des images de la video ou 
lancer le telSohargement d'une bandeannonce. 
Cllquez enfin sur le bouton Save pour valider les 
modificatons et mettre les fiches Sjour. 

Afficher 

les photos des acteurs 

O Que le dossier ImagesByName ait dte placd 
directement dans le repertoire C :\ProgramDa- 
ta\MediaBrowser du HTPC ou sur un autre 
PC, II est Indispensable de deplacer tous les 
repertoires de nom des acteurs dans un sous- 
repertoire nomme People, sinon MediaBrowser 
ne les reconnaltra pas. Et si le dossier Images- 
ByName n'est pas stocke sur le HTPC. coplez-ie 
au bon endrolt. 


C :\ProgramData\MediaBrowser\lmagesBy- 
Name\People\ 

Angelina Jolie\folder.jpg 
Christopher Walken\folder.jpg 
Keanu Reeves\folder.jpg 
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III : CONFIGURATION DE MEDIABROWSER 


Votre vid6othSque etant dorSnavant bien struc- 
tjrfee el compibtde avec des ficbes et images, 
11 taut mairtenant I'intdgrer dans MediaSrow- 
ser. Nous avons cholsi ce plugin a la place du 
module Rims de Windows Media Center, car il 
donne acc6s a bien plus d’optlons de person- 
nalisatlon de I'interface, ce qui lalsse les gouts 
et les couleurs de chacun s'exprimer. 

O Apres Installation de MedlaSrowser, la 
fenetre de configuration se lance. La premiere 
etape est de donner le cbemin de destination 
des repertoires contenant vos films et series. 
A I'onglet Media, appuyez sur le bouton Add et 
entrez le chemin de destination du repertoire 
contenant vos videos. Repetez I'operation si 
vous utillsez plusieurs repertoires (pour films et 
series par exemple). Grace au bouton Rename, 
vous pouvez cholsir les noms sous lesquels 






ctiaque repertoire sera affictie dans I'interface 
de MediaBrowser. Afin de combiner plusieurs 
repertoires de videos en un seui, utillsez le bou- 
ton Add e droite. qui devlent disponible apres 
avoir seieotionne un des noms dans la fenetre 
Media Collection, puls ajoutez le criemln de 
destination de ce second repertoire. A I'alde 
du bouton Criange..., vous pouvez ensuiteattri- 
buer rimage qui lllustrera criaque repertoire 
principal dans MediaBrowser. 

Q A I'onget Plug-ins, cllquez sur le bouton 
More Plug-ins... . Dans la catdgorie Other, 
installez le plugin MediainfoProvIder, Indispen- 
sable pour exploiter les donnees de Medlainfo. 
Dans la oategorie Themes, installez. si vous le 
souhaitez, d'autres themes d'interface pour 
MediaBrowser (certains sent payants avec une 
version d'essai de 15 jours). De retour aux 



options prlnclpalesde I 'onglet Plug-Ins, appelez 
les options de MediainfoProvIder en cliguant 
sur le bouton Configure, puis cochez la case 
Allow Rips, ce qui permet au plugin d'analyser 
aussi les rips de DVD et Blu-Ray. 

O A I'onglet Display/playback, vous compren- 
drez la plupart des parametres. Activez/desac- 
tivez-en quelquesuns selon vos envies, puls 
cochez la case Auto Enter Single Folder Items. 
Cette option permet, dans le oas d’une serie 
ne possddant qu'une saison, de rentier directe- 
ment dans le repertoire des episodes, au sein 
de I'interface de MediaBrowser et d'Svrter un 
ecran supplbmentalre de selection. 

O Appuyez maintenant sur Advanced, en haul 
de la fenetre de configuration de MediaBrow- 
ser, pour faire apparaitre les options avanedes. 
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A I'onglet Extenders + iso, entrez le chemir 
de destination de I'exScutable Daemon Tools 
ou de Virtual Clone Drive, aux paramStres ISO 
Mounting Settings, s6lectionnez Is bonne lettre 
de lecteur virtuel a Drive Letter, puis cochez la 
case Use Autoplay. CecI est ndcessaire pour 
que les ISO solent months et Ianc6s automa- 
tiquement. 

@ A I'onglet External Player, nous aliens spe- 
cifier t MediaBrowser d'utillser TotalMedia 
Theatre 5 pour lire les mddias et rips de DVD, 
Blu-Ray et HD-DVD. Cliquez sur le bouton Add, 
cholsissez Blu-Ray, vslidez, puis cliquez sur 
le bouton Select Player et entrez le chemin 
de desbnation de Texecutable uMCEPlayerB. 
exe (par defaut dans C :\Programmes\Arc- 
Soft\TotaiMedia Theatre 5\). Cochez ensurte 
la case Minimize MedlaCenter/Show Splash 
when starting afin que TMT5 puisse se lancer 
correctement a partir de MediaBrowser. Rep6- 
tez cette op4ration en creant la meme chose 
pour les DVD et les HD-DVD. 


du thSme, activer le dfefilement automatique 
du texte du rdsum6 du film dans les fiches, 
ou encore ddfinir le temps de rotation entre 
les backdrops. 

En bas de ces pages d'optlons, un bouton 
MAJ donnees est present. Utilisez-le si vous 
constatez que les fiches de rSsumS ne sont 
pas a Jour dans la bibllothaque de MediaBrow- 
ser, le logiciel actuallsera votre viddothaque. 

L'interface de MediaBrowser se divise en 
un nombre de catdgories que vous avez 
ddtermind dans les options, a savoir Films, 
Sdries, Concerts, Documentaires, Sports par 
example. Une fenetre de visualisation indique 
aussi les demlers dldments vus ou ajoutes a 
la bibliotheque. Une fois que vous dtes rentrd 
dans une catdgorie, la mise en pages des 
Jaquettes et Is prdsentation utlllsent la vue 
par ddfaut du thdme. Pour la modifier, cliquez 
sur I'option Vue. Vous pouvez egalement olas- 
ser les films par genre ou par nom, ou encore 
activer les bannieres. 


Integration dans Media Center Les themes MediaBrowser 


OPar ddfaut. le plugin MediaBrowser s'ajoute 
dans le menu principal de Windows Media 
Center. A son premier lanoement, il vous 
demande de regler quelques paramStres, 
veillez a bien ddsactlver les fournlsseurs de 
donndes Internet, afin qu'ils n'interfSrent 
pas avec les fiches de rdsumd crddes avec 
MetaBrowser. II faut encore regler quelques 
options qui sont accessibles en cllquant sur 
I'icone de ole a molette. Aux paramStres 
Options des Mddias, ddcochez les options 
Autoriser les sous-dossiers dans un film 
(pour que les suites de films soient bien 
affichSesJetTraiter plusieurs fichiers comme 
un film unique. Aux paramStres Thfemes, vous 
pouvez ddfinir notamment la couleur de fond 



O MediaBrowser propose une qulnzalne de 
thbmes a tdlecharger A partir de son outll 
de configuration et I'onglet Plug-ins. Certains, 
comme Chocolate ou Subdued, sont esth6- 
tlques et graturts mals la plupart sont payants 
(entre 5 etlO $). Installezettestez-les pour en 
choisir un qui vous convient. Cheque thdme dis- 
pose de ses propres parametres, accessibles A 
partir des options generales de MediaBrowser. 
Ces thfemes ne se valent pas en termes de qua- 
lite d'affichage des Jaquettes. Certains sont 
plus douSs que d'autres, ils peuvent aussi 
demander plus de ressources processeur 
selon la vue ohoisie. Une vue de type Poster, 
oii un grand nombre de Jaquettes sont alignSes 
sur une meme page, est par example assezexk 
geante, surtout si les Jaquettes sont affichdes 
avec une bonne quality. SI vous possddez un 
CPU de type Atom, le defilement des Jaquettes 
risque de ne pas etre flulde. A vous done de 
choisir unthSme et une vue qui s'adaptent bien 
e la puissance de votre machine. 

MediaBrowser en frangais 

Afin de passer l'interface de MediaBrowser 
en franqals, vous avez deux possibilltes. Solt 
vous Sditez vous-mSme le fichier stringsen. 
xml place dans le repertoire C :\ProgramData\ 
Media8rowser\Localization, en I'ouvrant avec 
Notepad et en tradulsant chaque entree pla- 
ces entre les termes <tags>xxxxxx<tags>. soit 
vous teiechatgez un flchler deja cree sur le 
forum de MediaBrowser. Dans les deux cas, 
il faudra enregistrer le fichier sous le nom 
strings-fr.xml, en laissant le strings-en.xml pre- 
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etornantes.Les rerfortsmetalliques, la technologic SCD2et 
leroulementhaut degamme SSO-Bearingsontquanta eux 
ies garants d'un forcliornement tout en douceur et d'une 
stabilite sur le long tenne. En respectant I'ecartement 
des trous de fixation des ventilateurs 120inm 
traditionnels et en ameliorant le ratio flux d’air/bruit, le NF- 
P14 est tout designe pour remplacer vos ventilateurs de 
CPU 120mrr ou ceux de votre bottler ! 


D’UNE VALEUR DE 50 € ! 


bon de commande 


□ Oui ! Je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
et PC Update pour 12 Numeros au prix special de 130 € 


Adresse 

Code Postal 

Date de Naissance 


Paiement par : 

□ par cheque a I’ordre de Axiome 

□ par carte bancaire Norn du titulaire de la carte 

N° Date d’expiration 

Veuillez indiquer le code a trois chiffres figurant au dos de votre carte 
Signature du titulaire de la carte : | Date : 


En cas Oe pa/ement par carte Oancafre, vous pouvezaussl envoyerun lax at 
Bu/let(n a’aOonnement a retoumer a /'adresse su/vante ; 

Axiome Abonnement Presse, I'Engarvin, 06390 COARAZE 


04 93 79 31 56 




PCUPDATE 





bon de commande 






Code Postal 
Date de Nalssance 


Vine 


Email 


Pays 



Paiement dassique 

□ Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros et 
PC Update pour 12 Numeros au prix special de 120 € 

Rajouter 24 € de frals de port CEE (reste du monde 40 €) 

□ par cheque a I’ordre de Axiome 

□ par carte bancaire Norn du titulaire de la carte 

N” imilHimmi Date d’expiration ■■■I 
Veuillez indiquer le code a trois chiffres figurant au dos de votre carte III 
Signature du titulaire de la carte : | Date : 

Paiements tiimestriels 

□ Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros et PC 
2 Update pour 12 Numeros au prix special de 15 € par trimestre. 

• ••••• Soit une economie de 21.6 euros ! Le paiement s'effectuera en 8 prelevements, 

#9 un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite renouvelle par trimestre et 

^ resiliable a tout moment. 



Paiement par : 


Autorisatlon de prelevement automatique (N-naiionaidtinetieur^ssssoe) 

J'autorise Axiotne a prSlever tous les 3 mois la somme de 15 € pour un minimum de deux ans a compter du / /2011 


Code banque , 'i Code atablissement 

N' de compte ' Cle RIB 

Norn et prenom, adresse du titulaire du compte si ditfdrents de I'abonnd 


II est indispensable de joindre 
votre releve d'identite bancaire 
ou postal 


Signature du titulaire du compte 
(obligato! re] 


Norn adresse, Code postal, Wile de votre banque oil se feront les prelavements 



En cas de paiement par carte bancaire, vous pouver aussi envoyer un &x au 04 93 79 31 56 
Bulletin d'abonnement a cetourner s I'adresse suiVante ; 

Axiome Abonnement Presse, I'Engarvin, 06390 COARAZE 

&< applicauon de Ib toi mrOrniaUgue et liberies du e Janvier 1978, 



Date (obligatoire) 



nemeam 





DOSSIER WINDOWS MEDIA CENTER 



sent par et correspondant d I anglais. 
Ce fichier strirgs.xml seta aussi si crfier si 
vous utillsez d'autres themes. II faudra alors 
le baptiser avec (e nom dj theme, par exemple 
Chocolate-strings-fr.xml. et le placer e la racire 
du repertoire Localization. 

Modifier les icones Mediainfo 

Par defaut, les icones utillsees pour lllustrer 
les donnees de codecs et de type de mddlas 
sont assezjolies, mals vous pouvez les modi- 
fier. Et vous avez la possiblllte d'appliquer ces 
icones pourtous les themes de MediaBrowser, 


oj pour un theme en particuller (quand 11 le 
supporte. ce qui r'est pas toujours le cas). Ces 
Images icones a j format PNG doiventse placer 
dans ur repertoire nomme Mediainfo e crOer e 
la racine du dossier 
ImagesByName (qui 
est done par defaut 
dansC:\ProgramDa- 
ta \MediaBrowser). 

repertoire Mediainfo 
a cet emplacement, 

MediaBrowser utili- 
sera les Icones par 


defaut pour tous les themes. Si un sous- 
repertoire est cree pour cheque theme (C 
Program Data \MediaBrowser\lmagesByName\ 
Mediatnfo\Chocolate\ par exemple), chaque 
theme utilisera les icones qui sont plaoees 
dans ce repertoire. Si un sous-repertoire All est 
cree e la racine de Mediainfo (C :\ProgramDa- 
ta\MediaBrowser\lmagesByName\Medialnfo\ 
All\),les Icones placees dans ce dossier seront 
utilisOes pour tous les themes. 

CrOez done I'arborescence de repertoires 
adequats seion ce que vous voulez faire et 
les themes que vous utillsez, puls coplez les 
icones Mediainfo 3 la racine du repertoire All 

Vous trouverez, entre autres, de belles icones 
en oouleur a cet endroit : http://community. 
mediabrowser.tv/permalinKs/2958/coloured- 
mediairfo-logos. 



IV: CONFIGURER LES CODECS 
POUR LA VIDEO 

O Nous allons uUllser le celebre ffdshow pour 
decoder tous les formats video et audio, et 
Haall Media Splitter pour que les MKV et 
d'autres extensions de fichiers comma le .TS 
soient reconnus. Avec ffdshow, vous aurez de 
plus le choix de decoder le h,264 et le VC-1 de 
maniere logicielle. ou de maniere materielle, a 
I'alde de la carte graphique, ce qui sera indis- 
pensable si votre processeur n'est pas assez 
puissant pour lire les videos HD. 

Installez done Haall Media Splitter et lots des 
etapes, cochez bier Enable AVI support et 
Enable MPE&PS support, ainsi que la case 
Associate .mkv and mka. files with Windows 

Installez ensurte ffdshow (version 64 bits si 
vous etes sous Windows 64), cochez le deco- 
deur DXVA aux etapes d'installatlon, si besoin, 
et lancez la configuration des decodeurs audio, 
video, voire DXVA. 

Aux options ffdshow video, a la ligne Codecs, 
activez les decodeurs qui ne le sont pas en 
choisissant libavcodec (notamment pour le 
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litres, qu'elles soient externes ou Internes au 
fichier vicl6o. VSrifiez gue les options Sous- 
titres embarquSs et Rchlers de sojs-titres sont 
actvfies, cochez egalement le parametre Give 
embedeed priority over subtitle files si vous 
prefSrez que ffdshow chaige les sous-titres 
intdgrds a ure viddo, plutbt que les externes. 
Si vous utilisez ffdshow DXVA, cochez H264 et 
VCl aux options Hardware acceleration, puis 
sdlectiorrez Surface Overlay a la ligne Post 
processing, pour que les sous-titres puissent 
etre afflches. 

Dans ffdshow audio, aux paramdtres Codecs, 
acUvez les ddcodeurs qui ne le sont pas pour 
les utlllser. Allez ensuite au menu Melangeur, 
actvez-le et choisissez le nombre de haut- 
parleurs. Cochez dgalement la case Activer 
au menu Sdlecteur de flux. Si vous souhartez 
envoyer les bandes-son en bitstream vers un 
ampli, a partir des connectiques HDUl ou 
S/PDIF, allez au menu Sortie et cochez les 
formats audio aux paramdtres Pass-through. 
Cochez aussi ie format d'dchantillonnage 
24 bits pour qu'il soit pris en charge. 

Vdrifiez maintenant que les formats viddo .TS, 
•MKV ou encore .M2TS se lancent avec Win- 
dows Media Player en double cliquant dessus. 
SI ce n'est pas le cas, forcez ces extensions d 
s'ouvrir automatiquement avec le lecteur. 


MPEG-1 et le MPEG-2). Si vous oomptez uti- 
liser ffdshow DXVA pour le h.264 et le VC-1, 
II faudra ddsactiver les deux codecs dans les 
paramdtres ffdshow video. Cochez ensuite le 
traitement Ddsentrelacement et choisissez le 
filtre Yet Another Deinterlacing Filter (yadif) 
quI est un des plus performants. Cela per- 
met d ffdshow de ddsentrelacer la viddo si 
besoin. Cochez ensuite le traitement Sous- 


Win7DSniterTweaker 

9 De base, Windows Media Center explolte 
le lecteur Windows Media Player etempeche 
I'usage de decodeurs autres que ceux de 
Microsoft. II va done falloir modifier les 
choses t I'aide de WinTDSFilterTweaker. 
Lancez le programme et allez aux options 
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pour toLS les formats vid6o et audio (fiven- 
tuellement ffdshow DXVA), puis cilquez sur 
Save and Ciose. Aux options Tweak, cochez 
toutes les cases afirr de ddsactiver Media- 
Foundation et les ddcodeurs Microsoft. Aux 
paramgtres Media Foundation, cochez toutes 
les extensions de flchiers egalement. 

Avec cette configuration de codec, le module 
TV de Media Center ne fonctionne plus car 
Is codec MPEG-2 de Microsoft est desactivd 



et parce que ffdshow ne marcde pas pour 
la rdception TV. Pour pallier ce probISme, 
la solution est d'enregistrer le ci 
de TMT5 dans les filtres DirectSbow de 
Windows [il ne I'est pas par d^faut). Un 
bon outil pour ce fairs, et qui permet au 
passage de visuallser tous les codecs ins- 
tallSs sur la machine, est RadLight Filter 
Manager qui est gratuit. 
Mals le codec ArcSoft 

bidouille. Placez done le 
fichier checkactlvate.dll 
dans le repertoire C 
Programmes\ArcSoft\ 
TotalMedia Theatre 5\ 
Codec. Lancet ensuite le 
logiciel RadLight, cliquez 
sur le bouton Register, 
puls allez chercher le 
fichier ASVid.ax (qui est 
dans C :\Programmes\ 
AroSott\TotalMedia Thea- 
tre 5\Codec). Volia, le 
codec ArcSoft est active 
et le module TV de Media 
Center fonctionne a nou- 



Selectionner les 
pistes audio et 
sous-titres a la 
lecture 

O Si vous lancez un film 
avec plusieurs bandes- 
son et sous-titres, vous 
ne pouvez pas cholsir ces 
pistes dsns Media Gen- 
et de passer par I'icone 
de Haall Media Splitter 


, taches, ce qui n'est pas 
trgs pratique. Mais grace a I'outll Media 
Control, cette selection va pouvoir se faire 
directement au lancement du film. Lots 
de son installation, on vous demandera si 
vous voulez que le plugin s'affiche dans 
plusieurs menus de Media Center. A vous de 
voir, mais ce n'est pas necessaire. Lorsque 
vous arrivez sur la page de parametres 
de Media Control, la seule chose a faire 
est d'aller a I'onglet ffdshow configuration, 
puis de cliquer sur le bouton Apply recom- 
manded configuration. OorPnavant, quand 
vous lancerez une video dans Media Center, 
un pop-up apparaitra pour vous permettre ie 
basculement de pistes audio et sous-titres. 
Media Control possede d'autres capacitPs 
avec iesquelles vous pouvez jouer. Notam- 
ment le changement automatique de fre- 
quence de rafraichissement de I'Poran en 
fonctlon de la cadence de la video, ou 
encore la personnallsation des boutons 
d’une teiPcommande Media Center. A partir 
des touches de couleur de la teiPcommande 
Media Center (bleu, jaune, vert et rouge), 
il est par ailleurs possible d'acePder P 
plusieurs fonctions de Media Control, et 
notamment d’appeler les parametres de 
ffdshow afin d'appliquer un de ses filtres de 
traitement d'image. oomme I'amPlioration 
des bords ou !e redimensionnement. Et P 
I'onglet Remote controle & keyboard des 
parametres de configuration Media Control, 
vous pouvez determiner les vitesses de 
defilement de la video lorsque vous pressez 
les touches d'avance et de retour rapides de 
la teiPcommande. 
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V : CONSTRUIRE 

ET LIRE SON AUDIOTHEQUE 



Au meme titre que ies films, pour quevotreaudio- 
thfique s'afficlie impeccablement dans Media 
Center, il faut passer par une etape de reorgani- 
sation et de recuperation de metadonnees de 
VOS albums, si vous ne I'aviez pas ^it petit b petit 
jusquete. Idealement. ilbutstockervosmusiques 
au sein d'un meme repertoire general, crder un 
sousrepertoire par artiste, puis un second sous- 
repertoire pour chaque album de I'artiste. 

Cela donne : 

- D :\Muslques\ACOC\ 

Sack In 8la(S<\tttre l.mpS, tllre 2.mp3... 

Highway to nell\tltre l.mp3, titre 2. mp3... 

Afm de recuperer Ies metadonnees (album, 
artiste, annee, interprete, genre, jaquette, etc.), 
un des mellleurs logiclels gratults est MP3Tag. 
La place nous manque pour nous etendre sur oe 
programme, mais nul doutequ'en passant un peu 
de temps a le prendre en main, vous aniverez a 
le mattriser. 

II existe plusieurs types de tags, chaque format de 

fchiers ne supportant pas toujours Ies memes. 

Moici la liste des fonnats Ies pluscourantset. pour 

chaoun, le meilleur type de tags qu'il supporte : 

MP3 : ID3v2 

WMA:WMATag 

AAC : ID3v2 

MP4 : ITunes Metadata 

OGG : Vorbis Comments 

FLAC : Vorbis Comments 

Ces formats de t^s ne sont pas tous egaux, 
certains proposant beaucoup plus de champs 
a remplir que d'autres. La liste que nous avons 


dictee Juste audessus est prise en charge par 
chacun d'entre eux. 

Predsons que Media Player 12 qui anime Media 
Center dans Windows 7 ne prend pas en charge 
Ies formats OGG et FLAC. Grace a ffdshow et Haali 
Media Splitter, le format OGG pourra, cela dit, etre 
lu. Mais pour que WMC puisse lire le FLAC, un split- 
ter supii^ementaire est requis. Instailez done Ies 
filtres Madflac en decompressant le fchier RAR 
et en executant Install.baL II taudra dgalement 
installer Ies filtres et d^codeurs adequats si vous 
souhaitez lire des fonnats audio plus exotiques. 
De base, WMC (et done WMP) ne reconnalt pas 


Ies tags FLAC et OGG. (I faut, pour cela, installer 
I'outil WMP Tag Plus, une autre solution est le plu- 
gin Situs a cette adresse ; ViWw.softpointer.com/ 
WMPT^Support.htm. Ensuite, il est necessaire 
de lancer un fchier FLAC et un fiohier OGG dans 
WMP et de forcer leur ouverture automatique avec 
oe lecteur. Ainsi, ces formats vont etre reconnus 
dans la bibllothSque musicale de Media Center. 
Le module Musique de WMC peut suffire, 
mais si vous souhaitez tester des alterna- 
tives, Jetez un oeil au plugin Music Support 
de MediaSrowser ou encore a Music Browser 
(http://musicbrowser.free.fr)- 


VI : PERSONNALISER L1NTERFACE DEWMC 


§:~ 

o 

Vous souhaitez modifier le fond d'dcran de d'unefonction derestauration des parametres, 
Windows Media Center, supprimer des menus mais e'est tout de meme plus sur. II est, par 

ou en ajouter 7 Le prt^ramme Media Center ailleurs, preferable de fermer WMC a chaque 

Studio va nous aider. Cela dit, s'il est complet, fois que vous effectuez des modifications dans 
cet oubi est loin d'etre parfait et souffre de Media Center Studio, 
bugs. Mais avec un peu de patience et d'insis- 

tance, on arrive a ses fins. II est neanmolns COFFeCtif 3 aopliqueF 
recommande de creer un point de restaurabon 

Windows ou une image clone de votre systeme Le ddveloppement de oe programme ayant 
au cas ou le programme mettrait une grande ete arrete, depuis Ies dernieres mises a 
pagallle dans WMC. L'appileation dispose Jour de WMC, les modifications de themes 
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elements s^iectionnes dans I'interface fle 
WMC. Les Light Blue correspondent aux ele- 
ments non seiectlonnes de I'interface et le 
resume du Guide TV. II faudra done faire des 
tests pour identifier la correspondence de 
cheque couieur. Et pour modifer la couleur 
en question, utiiisez les curseurs e drolte, 
alnsi que I'option de transparence Alpha. 
Aux options Images, ce sont les fonds 
d'ecran et toutes les autres images de 
I’interface qui peuvent etre modifies. 
Afin de changer le fond d'ecran principal 
de WMC, allez dans Images\Common\ 
BachgroundV Aux entrees COMMON. ANI- 
MATED.BACKGROUND.PNG et COMMON. 
BACKCROUND.PNG, appuyez sur le bouton 
Browse, puls allez chercher votre image. 


effectudes par MCS ne sont plus appllquees 
correctement et peuvent sauter au bout 
d'un moment. Pour corriger le problfime, 
une solution est de modifier le fichier Star- 
tRe30urces.dll place dans le repertoire C 
ProgramDat8\Mlcrosoft\eHome\Packages\ 
MCECIientUX\dSM. Renommez-le en .old ou 
.bak par exemple. erdez un nouveau fichier 
TXT portant le meme nom et ohangez son 
extension de .txt a .dll. Appelez ensuite les 
proprietes de ce fichier, cochez la case Lec- 
ture seule a I'onglet General, puls passez a 
I'onglet Securlte. Id, cliques sur le bouton 
Avance, puis sur le bouton Modifier les auto- 
rlsations, dans la nouvelle fenetre apparue. 
Decochez maintenant la case Inclure les 
autorisations pouvant etre heritees du parent 
de cet objet, puis validez ces modifications. 
Si vous constates que WMC piante au lance- 
ment apres cette modification, essayez de 
renommer le fichier StartResources.dll que 
vous avez cree a partir d’un fichier texte en 
StartResouroes.txt. 

D’autre part, apres une eventuelle mise a 
jour de WMC, il se peut qu'un deuxieme reper- 
toire dSM-2 sort cree dans C :\ProgramData\ 
Miorosoft\eHome\Packages\MCECIientUXV 
Dans ce cas, II faudra refaire la meme ope- 
ration avec le fichier StartResources.dll cree 
dans ce nouveau dossier. 


Changer les couleurs, les 
fonds d’ecran et les menus 

O En se plapant sur I'onglet Home du haut, 
puls sur I'onglet Themes du bas, commen- 
ces par cliquer sur le bouton New pour 
ajouter votre theme. Un nouvel onglet New 
theme apparalt, entrez dedans et moditiez 
eventuellement son nom a la case Name. 
Aux options Colors a gauche, vous pouvez 
cholsir la couleur des polices du menu de 
WMC. Les premieres couleurs Off White 
definissent, par exemple, les couleurs des 
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Afir de modtfier I'agencement du metiL princi- 
pal de WMC, cliquez sur les deux onglets Start 
Menu. Voiis remarquerez que certains Ele- 
ments presents ici ne sent pas afficli6s dans 
Media Center, e'est normal, il s'agitde raccour- 
cis non disponibles pour la version franpaise. 
Les choses sontassez intuitives id. II suffitde 
cliquer sur I'icdne reprEsertlEe par un fichier 
et un crayon pour modifier son appellation. 
Vojs pouvez ensulte bouger des Elements 
en les sEieclionnant, puis en les dEplapant 
sur les boutons verts ■ -i- - qui apparaissent. 
Pour ajouter une nouveile ligne/bandeau de 
menus, cliquez sur ie bouton Menu Strip en 

dans WMC, decoebez simplement sa case a 
cotE de son nom. Pour descendre ou monter 
la position d'un bandeau, utilisez les flEches 
quI I'entourent. Pour dEtinir un des boutons 
comme bouton principal d'un bandeau, cliquez 
dessus, un cadre apparatt aiors autour du 
bouton. Pour supprimer un bouton, cliquez sur 
I'icone en croix rouge. Notez qu'il est impos- 
sible de dEplaoer un ElEment d'origine vers 
une ligne/bandeau qui n'est pas d'origine. 
Vous avez Egalement la possIbilitE d'ajouter 
des applications a I'interface, pour lancer 
desjeux par example ou un navigateur Inter- 
net. Placez-vous sur les deux onglets Start 
Menu, puis cliquez sur le bouton Application. 
Dans la fenEtre apparue, baptisez ce rac- 
courci a la ligne Title et entrez le ertemin de 
destination de I'exEcutable de I'application 
a la ligne Path (C :\Program Files\lnternet 
Explorer\iexplore.exe par exemple). Entrez 
Eventuellement des arguments assooies au 
programme a la ligne Arguments et cochez 
les ressources que rEclame I'application. 
SEIectionnez une des options a la ligne When 
launched, do the follotving, si vous voulez 
que WMC stoppe une lecture en cours, lors 
du lancement du programme. Cholsissez 
ensuite une touche de tEIEcommande/cla- 
vier aux lignes Close the program when these 
buttons are pressed et Kill the program when 
these buttons are pressed. Cela permettra 
de fermer le logiclel et de revenir automati- 
quement sur I'interface de WMC. Vous pou- 
vez ensuite choisir les Images qui illustreront 
I'application dans WMC, en cliquant sur les 
boutons Browse. Pourvallder, allez a I'onglet 
Home, puis cliquez sur le bouton Save. Reve- 
nez maintenant sur I'onglet Start Menu, le 
raccourci est apparu en bas dans la lisle des 
Entry points. DEplacez-le ou vous voulez dans 
I'interface Media Center. 

Une fols vos modifications effectuEes, cliquez 
sur le bouton Save, aprEs avoir sElectionnE 
I'onglet Home. Pour appliquer votre theme E 
WMC, placez-vous sur les deux onglets The- 
mes, puls cliquez sur le bouton Apply. 
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RBROCOMPUTING 


De quelques octets par seconde via une prise 
grosse comme la main jusqu’aux transferts 
I a plusieurs Gbps, la connectique PC a 
evolue au fil de peripheriques de plus en plus 
gourmands en bande passante. Du port serie au 
Wireless HD, en passant par le genial USB, retour 
sur 30 ans de prises et peripheriques externes. 

Thomas Ollvaux 


DU PORT SERIE 
ATHUNDERBOLT 

TOUTNETIENTQU’AUN FIL 
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Depuls environ 10 ans, grace a la generalisation de ports de commu- 
nication a la fols performants (universels, rapides, que Ton peut bran- 
ctier a chaud, voire sans fil) et parfaitement supportes en natif par les 
OS (depuis XP), rien de plus simple que de branctier un perlpherique 
et de profiter de debits maximums. Mals treve de bonheur et corfort, 
I'hlstoire de la micro est pleine de connectiques extemes plus ou moins 
lertes et vdrltablement parlbles a utlliser. Des ports plus lents qu'une 
connexion Internet moderne ? Qa a eta le lot commun pendant une trSs 
large part de la vie du PC. Re>avez ces intenses moments de patience 
et de zdnitude avec nous ;) 

Le port serie 

Le tout premier PC porte le nom podtique de 5150. Dans un border 
desktop beige trSs robuste, chassis et couvercle tout en mdtal (pas 
de doute : le cours du rndtal dtalt clalrement inferieur II y a 30 ans) 
et fagade en plastigue (le seui plastique qui n'a pas jauni, allez dire 
ga aux Atari ST et Amiga plus jeunes de quelques annde hauteur) et 
ultrabruyants sont bel et bieompris au debut des anndes 9 8 ko, celle-cl 
est lentement testee au point qu'unop exigeant pour parell hardware, 
mals II reste possible de chatter sur IRC ou d’echanger des fichiers t 
distance via FTP ! 

Le port sdrie est le port de communication externe le plus age quI sort. 
II trouve sa source avec I'apparition de la norme RS 232 en 1969, pen- 
see pour la telecommunication. Inrtialement congu pour la prise DB25 
(voir photo), le port serie a ete utilise sur de nombreux ordinateurs 
(PC, Mac, Amiga, Atari...). Sur PC, les premieres machines utilisaient 
la prise DB25, rapidement supplantee par la prise DB9 plus petite 
conservee par les evolutions plus recentes de la norme. Cette prise 
a tout faire peut etre consideree comme i'ancetre legitime de I'USB, 
qui est egalement un port de type serie. Qa signifie qu'un seu! flux est 
udilse pour I'envoi des donnees ou les bits passent en serie, les uns 
apres les autres. SI t I'origlne, le port serie etalt A sens unique, des 
ports bldirectlonnels utlllsant alors un second fil pour les donnees dans 
lesens retour sont vile apparus. Del 200 bits par seconde (c'est-S-dire 
1 ko/s au maximum), le port evolue vers 9 600 bits/s dont herltent les 
premiers PC. Pendant ce temps, d'autres ordinateurs, comme le Com- 
modore 64, utllisent la connectique serie pour brancher un lecteur de 




disquettes externe. veritable luxe e I'epoque par rapport aux cassettes, 
dont on imagine done la folie vitesse. Dans les annees 90, les UARTS 
(puces d'emisslon/reception utilisees pour la communication sdrle sur 
les cartes controleurs) culmlnent a 115 200 bits/s, e’est-adire plus 
de 110 ko/s. Oes valeurs blen modestes, mals t I'epoque, seules 
les imprimantes couleur et les solutions de stockage ne peuvent s'en 
contenter. Le cable Null-Modem, un cable serie crolse, rellesurquelques 
metres deux ordinateurs pour qu'ils communiquent sans reseau. Les 
performances ridicules n'empechent pas certains lllustres jeux, comme 
Doom (( ou Heroes of Might and Magic II, de faire profiter du mode mul- 
lljoueur la trSs large majorrte qui ne peut se payer une carte reseau ! 
Non seulement les ports sont oomptes (II y a, en general, deux ports 
serie par PC, limitant le nombre de pdripheriques et les cartes ISA cou- 
tent Cher) mals en plus, II n'y a aucune gestion du Plug 'n' Play, 
— .. ce qui signifie que n’importe quel materiel Instalie en serie 

\ doit etre detecte aprfes redemarrage et pilote instalie... et 
si vous oubilez d'ailumer le modem au demarrage du PC, 
e'est parti pour un reboot ! 

Le port serie a plus ou moins disparu des PC en I'an 2000, 
I rdsultatd’une recommandation de la norme PC 99 (code 
I couleur turquoise preconise si la prise est prdsentej 
et du bon sens, les pdriphdtiques USB 6tant alors 
suffisamment rgpandus et plus faciles S utlliser 
pour le grand public. Pourtant, aujourd’hui comme 
, autrefois, quelques gourous savants s'amusent d 
’ brancher leur ordinateur en sdrie sur des switchs 
programmables et autres matdriels professionnels 



Principales connectiques externes, par usage (PC exclusivement) 


Claviers : DIN (1981, disparu A la fin des 
anndes 90) > PS/2 (1987, rgellement utilisd 
du milieu des anndes 90 au milieu des annSes 
2000) > USB (1996, rdellement implante A 
partir des annees 2000) 

Souris : corrtrSleurs proprifitaires > sdrie > PS/2 
> USB 

Ecraits : MDA/CGA/E6A > VGA > DVI > HDMI 
ou DIsplayPort 

Disques durs externes : parall&le ou SCSI > 
USB > USB 2.0 ou eSATA 3 Gb/s > USB 3.0 
ou eSATA 6 Gb/s 

Disquettes externes ou autres medlas 
magnetiques ; parallSIe ou s€rle ou SCSI > 


USB > USB 2.0 

Lecteurs/graveurs CD/DVD/BD externes : 

parallele ou sdrie ou SCSI > USB ou FireWire > 
USB 2.0 ou RreWire 

Imprimantes : parallele > USB ou reseau 
Ethernet > USB 2.0 ou Wi-Fi 
Scanners : controleurs prophetaires > paralieie 
> USB > USB 2,0 

Modems exterttes ; serie > USB > USB 2.0 
Reseaux fliaires Ethernet : BMC (sur les 
PC grand public dsns les annSes 90) > AUl 
(uniquement utilise en entreprises au debut des 
annees 90) > RMS (annees 90 chez les pros, 
e partir des annees 2000 chez les particuliers) 


Enceintes/casques/mlcros (en analogique) : 
mlnIJack 

Enceintes (en numerique) : S/PDIF (coaxial 
ou optique, du milieu des annees 90, encore 
largement utilise) > HDMI (courant sur PC 
depuis 2010] 

Instruments de musique ou generateurs de 
sons : MIDI DIN > USB 
Joystlcks/joypads : portjeu > USB 
Tablettes graphlques : sdrle > USB 
APN. telephones, baladeurs et autres gadgets 
modernes : serie > USB > USB 2.0 avec de 
nombreux connecteurs propnetaires du oote 
apparell 
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RETROCOMPUTING 



Le port parallele 




En 1992, Microsoft et HP ajoutent la specification ECP 
(Extentfefl CapaDllltles Port) pour permettre d'ameliorer 
les performances et les capaciies des imprimantes. 
EPP et ECP om ete officiailses en 1994 au sein du 
standard IEEE 1284. Si ECP n'a pas rdeliement ame- 
liore les debits depuls EPP avec I'utlilsatlon d'un sys- 
tfeme compatible (Windows 95 et plus rdcent), le port 
parallele finit par etre compatible Plug ’n’ Play. Un vrai 
progres, d'autant qu'avant, la moindre dSconnexion du 
port parallele pendant I'aoces t un perlpherique falsalt 
friser votre OS. Croyez-nous, en ce temps-lfi, on faisait 
toujours attention S bien serrer les vis de fixation. 

Cote PC, II utilise la meme prise DB25 que les anciens ports 
serie. Cote imprimantes, c'est le port Centronics qui a eie 
adopte par la quasi-totalite des fabricants d'lmprimantes, 
une prise imposante, robuste et sans faux contacts qui tire 
son nom d'un fabricant americain d'lmprimantes disparu. 
D'autres peripheriques extemes ont ete utilises en paral- 
lele, comme le lecteur de disquettes lomep Zip ou les 
premiers graveurs de CD externes abordables (comprendre 
moins de 3 000 F/450 € I). Les scanners a plat valant le 
prix d'un PC complet, cxr utllisalt des petits scanners e main 
aux resultats catastrophlques et necessitant un bel entrai- 
nemenL II fallait faire defiler le scanner sur le document, 
blen droit, et sans alien trop vite pour ne pas saturer la 
machine. Aujourd'bui, la connectique parallele a totalement 
disparu au profit de I'USB. plus performant 3 tout point de 
vue.Preoisons qu'il n'y a jamais eu la moindre compabbilrte 
entre les connectiques serie et parallele, meme sur les 
machines qui ont utilise un port DB25 pour les deux. 



^ 1981, on ne peut guere y 
brancber qu'ur 

te pas), une impn- 
re le rarissime lec- 
:s qui n'a Jamals 
rraiment ete utilise. Le clavier utilise 
e prise DIN 5 broches. DIN e 
in oiganisme de normalisation allemand 
(DeuBcnes insUtuI fflr Normung) aux nom- 
breuses normes, dont cette prise ronde aux diverses 
variantes de brocbages, pour nous, 5 pins repartis sur un 
arc de cerde de 180“. Histoire de compliquer les choses, 
IBM a modifie le brocbage entre le PC original et son rem- 
plapanL le PC/XT, les claviers de I'un etant incompatibles 
avec I'autre ! Si vous etes fan de ces vieux claviers meoa- 
niques qui cliquettenL le site ViViw.clicfiykeyboards.com est 
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Code couleur des prises 
et connecteurs PC 

Norme PC 99: 



Violet 

Clavier PS/2 

mlnIDIN 6 pins 

Vert 

Souris PS/2 

mlnlDIN 6 pins 

Noir 

USB 1,0 et2,0 

USB^peA 

Gris 

Firewire 

Rrewire Alpha (6 pins) 

Fushia 

ParallAie 

DB25 

Turquoise 

SArie 

DB9 (ou DB25) 

Bleu 

VGA (analogique) 

D15 

Blanc 

DVI (numArique) 

DVI 

Jaune 

VIdAo ou S-VidAo 

RCA ou minlDlM 4 pins 

Vert Clair 

Sortie son principale 

Mini Jack 3.5 mm 

Noir 

Sortie son arrIAre 

Mini jack 3,5 mm 

Orange 

Sortie son centrale/caisson 

Mini Jack 3,5 mm 

Bleu 

EntrAe ligne 

Minijack 3.5 mm 

Rose 

EntrAe micro 

Mini Jack 3.5 mm 

Orange 

S/POIF coaxial 

RCA 

DorA 

Portjeu, prise MIDI 

D15 

Xqqfl/v Oepoir : 



Rojge eSATA eSATA 

Bleu USB 3.0 USB type A A 8 contacts 


specialise dans la recuperation, la remise en etat et la vente de claviers 
d'Apoque. en particuller les celAbres IBM de la serie M. Et pour retrouver la 
sensation sans les inconvenients, certains sontvendus en USB pour les PC 
les plus modemes I Si vous en possddez dejA un, II existe des adaptateurs 
DIM vers PS/2 et PS/2 vers USB.mais A notre connaissance, 11 n'eiciste pas 
de solutions pour brancder un clavier DIN sur USB. Les toutes premieres 
souris au milieu des anndes SO utlllsent une carte controleur propridtalre 
mals passent rapdement au port sdrie. Mals meme une souris n'etait pas 
reconnue de base. Sous DOS et Windows jusqu'A 3.x, un pilote dtait indis- 
pensable pour s'en servir. 

En 1987. IBM, excddd d’etre copi6 par le monde entier, tente de 
changer la donne aveo sa gamme de PC PS/2. Le port du meme nom 
Identique pour le clavier et la souris est neanmolns incompatible I'un 
avec I'autre, durant des anndes. Sa petite prise minlDIM A 6 brocbes 
(II existe toutefois des adaptateurs DIM vers PS/2 et sArie vers PS/2) 
n’apporte aucun bAnAfice A {'usage, si bien que les ports DIN et sArie 
sent conservAsjusqu'A la fin du standard AT, A la fin des annAes 90. Le 
PS/2 ne s’impose qu'avec I’ATX pour des raisons de taiile. La norme PC 
97,apparue... dAbut 1998, introduit la normalisation du port clavier en 
violet et du port souris en vert, la norme PC 99 achevant le code couleur 
complet encore en vigueur aujourd'hui (cf. encadrA dAdIA). 

Dans un cas comma dans I'autre. ces prises ne sent pas utlllsables A 
chaud, il faut redAmarrer le PC pour que les claviers et les souris soient 
detectes. DIN comme minlDlN (PS/2) ont connu le meme problAme : 
le branchement en aveugle quasiment impossible. II y avait blen un 
dAtrompeur pour indiquer le sens et si nous sommes beaucoup A avoir 
tournA la prise dans tous les sens jusqu'A ce que pa rentre... nous 
sommes aussi nombreux A avoir tordu des pins en le faisant. Snrf. 




SCSI 

SCSI, le saint Graal pour beaucoup 
de passionnAs de hardware durant 
toutes les annAes 90. Nous avons 
dAjA parlA du SCSI A maintes reprises 
dans nos colonnes, Avoquant gAnA- i_ 
ralementlaconnectique interne pour OoKimtermnat 
brancher des disques durs. Mais 
la norme SCSI (Sma/l Computer System Intertace) a Agalement servi A 
connecter des pAriphAriques haul de gamme et gourmands, comme des 
scanners. Apparu en 1986, le SCSI n'est pas une connectique PC mais 
un bus propriAtaire dAveloppe par une start-up de I'Apoque, dont I'un 
des fondateurs crAera plus tard Adaptec. Les Mac d'Apple ont utilisA le 
SCSI durant des annAes, avant de cAder aux sirAnes de TIDE, a la fin des 
annAes 90. D'ailleurs, pour les plus chanceux.etre ami avec ungraphiste 
travaillant sur Mac Atalt le moyen assurA de pouvoir rAcupArer du malA- 
riel SCSI A un petit prixcarsinon.sur PC.Ie SCSI se limite aux stations de 
travail ou serveurs vu la diffArence de tarif par rapport A TIDE (controleur 
tres abordable, disques durs molns couteuxj. Mals le SCSI constitue la 
seule solution pour qui veut un stockage externe rapide. II offre un deu- 
xiAme point fort, la possibilitA de chainer plusieurs pAriphAriques, une 
premiAre, il sera seulement AgalA par I'USB depuls. A sa sortie, le SCSI 
dAbite dAJA jusqu'A 5 Mo/s, autant que le bus ISA 8 bits des premiers 
PC A lul seui ! Les cables pour bottlers externes (disques durs, lecteurs 
de bandes...) peuvent mesurer jusqu'A 6 m et utlllsent un conneoteur 
Centronics A 50 brocbes (pas du tout compatibles avec les cables d'im- 
primantes, I'informatique n'est jamais simple A cette Apoque). En 1994. 
le Fast SCSI offre des dAbits jusqu'A 10 Mo/s, rapidement remplacA par 
le Fast Wide SCSI a 20 Mo/s en 1996. Toutes les Avolutions qui ont 
suivi, de i’UltraWide SCSI (40 Mo/s) A l'Ultra-640 SCSI (640 Mo/s), ne 
concement que les disques durs en interne (quels bons souvenirs que 
les premiers disques durs 10 000 tours en 1998 et 15 000 tours en 
2000, leur bruit d'avion au dAcollage, le Raptor peut aller se rbabiller). 
SI 20 Mo/s suffisalent largement A allmenter les disques durs de 
I'Apoque, ainsi que les premiers lecteurs et graveurs de CD A la fin des 
annAes 90, e'est dAsormals trop peu vis-A-vis des performances des 
pAnpbAnques modernes. ParmI les pAriphAriques 
cAlebres, le Jaz d’lomega (ca 
touches/disquettes de 1 pui 
2 Go) a AtA commercialisA 
exclusivement en SCSI. 

Certes perfbrmant, le SCSI 

sen Cbaque pAnpbArIque 
avait un numAro d’identi- 
ficadon manual qui devart 
Atre diffArent des autres 
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USB, pour Untversal Serial Bus, dSveloppe an milieu des 
annees 90 parde nombreux acteurs m^eurs dort IBM, Intel 
et Microsoft, remplaoe le vieux port serie des annges 70- 
La premidre version officlelle d’USB (norme 1.0 de Janvier 
1996) monte g 12 Mbps, soil 1,5 Mo/s. Ce n’est pas une 
revolution par rapport au portparallble.mais le faitqu'll soit 
possible de chainerjusqu'a 127 pgripheriques surun seui 
controleur USB S chaud suffit a faire basouler la preference 
du marche en faveur de oette nouvelle prise de pedte 
dimension et munie d'un detrompeur. Le chipset 430 VX 
d'Intel pour Pentium de premi&re generation impose I'USB 
en standard dans les PC, epauie par une version speciale 
de Windows 95 en 1996. En pratique, I'USB s’est impose 
avec le format ATX puisqu’ll etartsoude en standard sur les 
cartes meres, ce sent done les generations de PC a partir 
du Pentium II qui enont reellementprofte. Pour la premiere 
tois.ll est possible d'utillser des peripheriques.notamment 
une souris, sans installer manuellement le moindre pilote ! 
Avant ce duo, 100 % des peripheriques necessitaient d’ins- 
taller un driver, les OS n'embarquant ni pilotes, ni normes 
de detection, tandis que les periphehques ne foumissaient 
aucun moyen d’klentificatiwi, En fart, il faut bel et bien un 
pilote, mais I’USB a standardise I'utilisation de nombreux 
peripheriques desormais identifes des le branchement en 
fonction d'un code de classe (exemple : 07h, e'est force- 
ment une imprimante, EOh, e'est un controleur WtEi, etc.) et 
les OS modemes embarquent done des pilotes generiques 
pour les classes courantes, comme les peripheriques de 
stockage ou les clavlers/souns. Qa ne sufTit pas A utiliser 
toutes les fonctions d’un produrt complexe sans pilote 
ccmpiementaire, par exemple les touches prcgrammables 
d’un clavier gamer, mals les caracteristiques de base d'un 
clavier sont fonctionnelles. Avec I’arrivee de I’ADSL en 
2000, une vague de modems USB volt le jour car les 64 
ko/s d'une connexion ADSL 512 kbps ne passent pas sur 
un port serie ! Rsnetionnant en 5 V, I'USB deiivre jusqu’g 
500 mA par prise, e'est cinq fois plus qu'un bon vieux port 
serie. C’est suffisant pour allmenter des peripheriques 
basse consommaUon comme un clavier, 
peripheriques plus consequents comme des scanners 
des modems. Las, certains chipsets VIA ne foumissent 
pas assez d’energe eties modems les plus gourmands, 
comme la tale manta d’Aloatel fburnie par Wanadoo, 
rebootent tout seuls, I'enfer. 

En revanche, e'est un peu Juste pour un disquedur2,5’’ 
rapide (7 200 tours) qui reclame autour de 1 A. 

L'USB 2.0, introdurt fln 2000, connait des drifts diffidles. 
Extremement rapHde (bande passante theorique qui grimpe 
de 12 a 480 Mbps), il ne sert pas a grandchose A ses 
debuts, faute de disques durs extemes compatibles. A 
leur arrivee, il s'impose comme une evidence, permettant 
des debits pratiques depassant les 30 Mo/s. Certains 
COTStructeurs se ruent dessus, ayons une pensAe emue 
pour la carte mere Abrt TTZ-Max et ses dix ports USB 2.0 


I’epoque. Ratifie fn 2008, I'USB 3.0 avec une bande pas- 
sante accrue a 5 Gbps (dix fc»s plus rapide que I'U^ 2.0) 
et une alimentation amelioree de 500 A 900 mA change de 
prise pour la premiere fois, passant de 4 a 8 Ills pour tenir 
les debits annonces.mais la retrocompatibiliteestassuree, 
signifiant qu’un peripherique USB 1.0 ou 2.0 fonctionne 
sans encombre sur un contr6leur USB 3.0. Bien qu’ll equipe 
de nombreuses cartes meres depuis fin 2009, I'USB 3.0 
a du mal a decoller. Les peripheriques ne sont reellement 
apparus que cette annee et. surtouL le fait qu'Intel et AMD 
n'aient toujours pas Integre de controleur au sein de leurs 
chipsets n’acceiere pas le mouvement. 

Enfn, comment parler d'USB sans evoquer la cie USB. Une 
cie, c’est un peu de memoire Flash et un controleur. Ce 
duo determine ses perfomnances qui monterrt a plus de 
100 Mo/s pour les meilleures cies USB 3.0 ! Qu'il semble 
loin le temps ou il fallait un temps fou, a raison de 60 ko/s 
le vent dans le dos, pour copier sur disquette (debits des 
disquettesHD divises par deux sur lesdisquettes DD !) son 
Jeu l^ri, en esperant que ces dernieres ne se desagregent 
pas dans le temps ! Eh oui, la vltesse des disquettes est 
inferieure aux debits des premieres connexions ADSL ! 

FireWire ('outsider 

Conqu en 1994 par Apple, RreWire a ete prdsente et 
standardise par I'otganisme IEEE (Institute of Electri- 
cal and Electronics Engineers) dans sa specification 
IEEE 1394, faisant de lui un port universel et non plus 
specifique au Macintosh. Conqu avec I’intention de 
remplacer efficacement le SCSI pour les peripheriques 
externes, 11 est notamment capable de debits rapldes et 
isochrones, c'est-4dire stables dans le temps et done 
parfaltement adaptes A I’acquisilion audio-video, allant 
Jusqu'A 400 Mbps en semiduplex sur une distance de 
4,5 m (il est d’ailleurs possible d’enchalner Jusqu'A 
16 cables en utilisant des repAtiteurs de signal). MAme 
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theorique de 480 Mbps. Mais pour intfigrer cette connectique, il faut 
un contrdleur verdu presque 2 $, sans oublier la royaltle de 0,25 $ aux 
irvestisseurs du projet 1394, interdisart la presence de RreWire dans 
les PC d'entrde de gamme. Certes, entre 1995 et 2000, le FireWire 
intSresse toute personne desireuse d'un stockage externe performant, 
les debits de I'USB 1.0 n'eiant pas suffisants, mais beaucoup d’utili- 
sateurs PC aises sont deja equipgs en SCSI, dont le debit maximum 
pour un perlpherlque externe de 20 Mo/s suffit aux disques durs de 
cette gpoque. 

La connectique FireWire est surtout devenue le standard de transfert 
sur les camescopes DV. En 2002, la norme 1394b augmente les debits 
mais le connecteur Beta du RreWIre 800 est incompatible avec la prise 
Alpha des materiels ddja exlstants, c'est un ecbec commercial total. 
Sur PC, seui Gigabyte a produit en 2002 des cartes mSres FireWire 800 
ai/ant d'abandonner. La norme 1394b prSvoyait des evolutions jusqu'a 
3,2 Gb/s, mais aucun produit n'afinalementatteint lestade de lavente. 

Cote reseau 
Du BNC au RMS 

Que ceux qui ont connu le reseau BNC levent la main ! C'est alnsi que 
nous reconnaissons les pionniers du PC qui fonctlonnaient ddje en 
reseau dans les annees 80... et surtout les Joueurs dans le besoin 
qui ont profite du faible cout des oartes compatibles NE2000 au milieu 
des annees 90, pour s’offrir leurs premieres parties de DuKe NMem 
ou Warcratt. quand les oartes RJ-45 dtaient hors de prix. Ces clones de 
la veritable Novell NE2000 (qui tut une petite revolution en entreprlses 
en devenant la carte reseau Ethernet 10 Mbps abordable t la fin des 
annees 80) ont ete le point de depart du reseau pour bon nombre 
d'entre nous, 3 une epoque ou aucune carte mere n’embarqualt une 
carte reseau. En 1997. une carte ■ no name ■ 10 Mbps compatible 
NE2000 ooutalt moins de 200 F (30 €]. tandis qu’une carte 100 Mbps 
RJ-45 coutait au moins 600 F (90 €), sans oublier le cout du hub. En 
BNC (cable coaxial), pas besoin de hub ou de svtitch ! Tous ies PC sont 
chalnes les uns aux autres. Un simple cable entre deux machines, un 
adaptateur en T a partlr de trois. Le reseau devalt etre termlne a chaque 
bout, c’est-a-dire que les sorties inutilisdes des connecteurs en T 
devaient etre capuchonnees par un bouchon special dit terminateur. 
Si le PC A voulait communiquer avec le PC C, le PC B entre les deux 
devalt etre obligatoirement allume pour que le signal transrte, meme 
si personne ne s'en servait I Mais le plus infect n’a rien a voir avec 
le BNC ou le RJ45, c'etait surtout les heures passees a configurer la 
couche reseau sous DOS, a se battre a coups de protocoles IPX/SPX 




et autres Ne^EUI mal connus du grand public pour quelques rares Jeux 
compatibles, le TCP-IP n'etant alors utilise que pour le Web balbutiant. 
En regie gendrale, un week-end reseau entre potes entame le vendredi 
apres les cours ne permettait reellement de jouer que du samedi soir 
au dimanche... mais quel bonheur I En ce temps-ia, pour diagnostiquer 
un probieme de cablage, point de BIOS ou d'utilitaires qui verifient I'etat 
des fils un par un entre deux PC. ilfallarts'offrirun appareilde diagnostic 
qui valait rapidement 200 ou 300 F. En plus des jeux, c'etait I'occasion 
d'echanger des donnees d'un PC a I'autre. La norme avart beau s'appe- 
ler 10 Mbps(theoriquement un maximum de 1,2 Mo/ s), lestransferts ne 
depassalent Jamals quelques dizaines de ko/s, tout au mieux 200 ko/s, 
la faute a une couche reseau DOS ou Windows 3.11 execrable. 

Le cable coaxial et la prise BNC (Bayonet Ne)JkConce)man)onteterempla- 
ces par I'AUl (premiere prise oonque pour un reseau Ethernet en etoile, 
Jamais utilises par le grand public) puis le RJ45. Depuls, bien qu'il existe 
des solutions plus avancees comme la fibre, le reseau grand public n'a 
Jamais abandonne le RJ45, passant de 10 a 100, puis 1 000 Mbps. 
Et, bonne nouvelle, les premieres cartes 10 Gbps utllisant du cable de 
cuivre avec prises RJ45 sont en vente, ce qui garantit une evolution en 
douceur, blen que le cable categorie 6 soit un minimum requis pour cette 
Vitesse extreme. 



Et (demain ? 

Sans parlerdes connectiques specifiquesa I'lmageetau son, I'USB pos- 
sede aujourd'hui quasiment tout le marche des peripheriques externes. 
II existe encore quelques prodults FireWire, alnsi que des boitiers eSATA, 
mais la majorite d'entre eux embarquent malgre tout une prise USB. Si 
Ton peut raisonnablement penser que I'USB 3T.0 va s'imposer, difficile 
d'lmaginer la suite. La seule connectique suffisamment avancee et plus 
performante que I'USB 3.0 est Thunderbolt d'Intel et son seduisant 10 
Gbps, le double d'USB 3.0. Y transitent des sianaux de nombreux 




SELECTION 

SOFTWARE 


Corel VideoStudio Pro X4 

Compist, simple a prendre en main et peu 
gourmand en ressources, Corel VideoStudio 
Pro X4 est ur logiciel de montage video qui 
dispose d'une interface classique rrais effl- 
cace. Les trois sections principales propo- 
sent les outils indispensabies pour captures 
avec la prise en charge de sources multipies 
et de la plupart des formats audio/video (AVI, 
MPEG-1/2/4, AVCHD, h.2S4. BDMV, DV, HDV, 
m2ts, trt2t, etc.), monter 3 partir de modeies 
• professionnels • avec I'affichage de la clas- 
sique ligne de temps, graver et partager ses 
videos. En plus de se distinguer par ses per- 
formances, ses nombreux effets, fiitres et tran- 
sitions, Corel VideoStudio Pro X4 apporte ega- 
lement son lot de nouveautes parmi lesquelles 
un module d’animation image par image, la 
fonction Photo Laps permettant de projeter 
en quelques seoordes unejournde entidre, 
la possibilite de rdduire/supprimer le flou de 
bouge, sans oublier la conversion 2D/3D loin 
d'etre convaincante. HD oblige, le logiciel est, 
en outre, capable d'upscaler les videos stan- 
dard. Au final, Corel VideoStudio Pro X4 est un 
excellent outil de montage grand public abor- 
dable (89 €) et un trds sdrieux concurrent au 
logiciel Studio HD 15 de Pinnacle. 

AeroBlend 

Alors que cote style, I'interface de bureau Aero 
sous Windows 8 permettra d'adapter dyna- 
miquement la couleur et la transparence des 
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fenetres en fonction de la couleur dominante du 
theme de bureau, les utilisateurs Windows 7 pour- 
ront egalement profiter d'une telle fonotionnalite via 
le logiciel gratuit AeroBlend (wiviv.carthagosoft.net). 
C’est leger, peu gourmand et qa permet surtout de 
rendre le style visual de votre bureau plus coherent 

Offrez un nouveau look a votre 
menu demarrer Windows 

SStart Launcher (www.8start.com) n'est pas 
seulement un logiciel gratuit relooltant le menu 
d6marrer, c'est aussi un logiciel portable et 
accessible depuls n'importe quel endroit du 
bureau qui permet de reorganiser I'arborescence 
de VOS documents, programmes et raccourcis 
par groupes. II permet en outre de monitorer 
certains composants tels que le processeur, 
la memoire et les disques durs, bendflcie de 
plusieurs shins d’apparence et tout ou presque, 
est modifiable a souhait (tallle de la police, des 



icones, style des boutons, vos Images preferdes 
peuvent etre utilise comme leones, etc), Une 
alternative intdressante aux logiciels payants 
VistaStartMenu (www.vistastartmenu.com) et 
Fences Pro (www.stardoch.com). 


Une interface seduisante et 
ergonomique pour Windows XP, 
Vista et 7 



Multibar (htlp://ticno.com) est un logiciel gratuit 
que les adeptes de ia personnalisation de bureau 
Windows apprdcieront puisqu'en plus de proposer 
unejolie interface, Multibar offre une experience 
utillsateur tres agrdable. Se prdsentant sous la 
forme d'un dooh personnalisable et autemati- 
quement masque remplagant avantageusement 
le menu Ddmarrer Windows, Multibar est Idger, 
bdndficie d'animations sdduisantes et offre des 
fonctionnalites simples mais efficaces rmoteurde 
recherche local et Web, raccourcis programmes, 
mall, rdseaux sociaux, adck>ns, organisation des 
dossiers locaux, etc. De quol rendre le bureau 
Windows plus agrdable a I'usage. 

Tout savoir sur votre disque dur 

Ideal pour epauler I’incontournable utilitaire de 
nettoyage CrapCIeaner, FolderVisualizer (www. 
abelssoft.com) est un logiciel gratuit trds pra- 
tique, puisqu'il permet d'analyser les disques 
internes, externes et les elSs USB afin de 
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cornu et repute pour remplacer le gestionnaire 
des taohes Windows. Sauf qu'une recente mise 
e jour permet e Process Explorer de supporter 
le monitoring GPU (core et memoire). Et ceci 
meritait bien qu'on en parle brievement. 


montrer quels sort les ficliiers et dossiers qui 
prennent le plus de place sous la forme de 
graphiqjes. S'll rte sert pas souvent, Folder- 



Visualizer fait nearmoirts partle des utllltalres 
pratiques et indispensables pour la mainte- 
nance de Windows. 

MoveOnBoot 

Si rinvlte de commandes integree e Windows 
permet de supprimer n'importe quels fictiiers, 
encore faut-il connaftre la bonne commande, et 
plus encore, les bonnes options (DEL /F /A, etc.). 
Pour les allergiques B la ligne de commandes, 
MoveOnBoot (http://emcosoftware.com) est un 
utllitaire particullSrement efficace pour suppri- 
mer. renommer et ddplaoer les fichiers et dos- 
siers verrouillds par Windows. Incontournable 
dans la trousse a outlls du parfalt bidouilleur, 
gratuit, personnalisable et simple a prendre en 
main, MoveOnBoot intagre aussi un assistant 
pour guider pas a pas les moins douds. 


Visual BCD EiJitor... 

Integra a Windows Vista et 7, BCDEdit est 
un utllitaire qui s'utlllse en lignes de com- 
mandes et qui permet de modifier les donndes 
de configuration de ddmarrage. S'll propose 
de nombreuses options competes permettant 
notamment de gSrer le multiboot, de rggler le 
systeme a executer par dSfaut, d'ajouter de 
nouvelles entrees au menu de demarrage, de 
modifier le nom des systemes ou encore de 
restaurer le bootloader, son utilisation demeure 
nSanmoins difficile. Visual BCD Editor (http:// 
boyans.my3gb.com/) vient heureusement sim- 
plifier tout cela, puisque cet utllitaire gratuit et 
Idger n'est autre qu'une interface graphique 
simplifiant I'accas a toutes les fonctionnalltes 
de BCDEdit. Un utllitaire indispensable qui vient 
concurrencer I'excellent EasyBCD (http://neos- 
mart.net] mais qui reste ndanmoins rSservS aux 
bidoullleurs avertis. 

Process Explorer 

Process Explorer (http://technet.microsoft. 
com] est un logiciel gratuit qu'll n'est plus 
ndoessaire de presenter tant oe dernier est 



Une alternative a Dropbox 

Spideroak (https://spideroak.oom) est un ser- 
vice de stockage dans les nuages qui offre 
un espace de stockage de 2 Go dans sa ver- 
sion gratuite, une interface plus dSpoulll6e que 
Dropbox et permet de sauvegarder, synchro- 
niser et partager n'importe quel fichier mais 
uniquement depuis votre ordinateur, qu'll soit 
de type Android, Linux, Mac ou Windows. II 
ne permet done pas de partager, d'ajouter ou 
de supprimer des fichiers dans un groupe de 
travail, ce qui pourra en rebuter certains. Spi- 
deroak se distingue toutefois sur I'aspect sdeu- 
rite. Spideroak n'aura aucun moyen d'acceder 
d VOS fichiers puisque vous seui detiendrez la 
old de chiffrement gdndrde surun de vos postes 
clients et indispensable pour orypter/decrypter 
VOS donndes. En cas de perte, il est par consd- 
quent impossible de rdcupdrer cette cle de 
chiffrage aupres de Spideroak. Vous pourrez, 
en revanche, rdinitialiser la old de chiffrement d 
partir de votre machine en cas de perte. 



jeu de role virtuel 

Si I'dpoque de I'Amlga et de I' Atari ST nous ont tous fait reveries jeux de rdle ont dgalement 
marqud notre temps avec ces parties effrdndes o^nisdes et orchestrdes pendant tout un 
weekend par un maftre de jeu chez un copain autour d'une table. Certains d'entre nous ont 
meme conserve leurs feuilles de personnages, leurs petites flgunnes de plomb peintes pour 
I'occasion et leurs femeux dds d plusleurs faces. Une belle dpoque qui n'est aujourd'hul pas 
totalement rdvolue puisque SmrteWorks Ltd. A eu I'lngdnieuse idde de ddvelopper ^ntasy 
Grounds (www.fantasygrounds.com), un logiciel ou plutdt une table de Jeu de role virtuel d 
distance facllltant I'organisation de soirees JdR grace d nos machines. Loud soit le PC I Le 
Icgiciel offre une internee visuellement tres proche des soirdes JdR que nous avons tous 
connus et assure en plus la gesflon des tokens (jetons.pions, figurines), le partagedes images 
et cartes, la rddaction et I'oiganisation du sednaho, la erdation et la gestion des feuilles des 
personnages Joueurs et non Joueurs sans oublier les erdatures et monstres, la possibilitd 
d'integrer des rdgles et autres aides de jeux grace d son systeme d'extensions, la gestion 
des dds d 20^ces, un systeme de personnalisation graphique etdes tas d'autres fonctlons comme un systdme de t'chat intdgre. SeuI ombre au 
tableau, le logiciel se ddcline en trois licences. Une wrslon Lite (33.95$) qui permet de participer en tant quejoueur et de consulter sa feuille de 
personnage en dehors des sdances dejeu. Une version Full (39.95$) o#rant les memesfonctionnalitds que la version Ultimate (149.95$) qui se 
diffdrencle en permettant d'aocuelllirun nombre llllmitde de Joueurs en foncOon de la connexion Internet et quel que soit le typede licence utllisde 
par les Joueurs pour se connecter : ddmo, Lite ou Full. 






Les ecrans HD (et plus) arriventsur les mobiles ettablettes 


Oepuis qu'Apple a ojvert le bal svec son super&e coup marketing, 
le Retina (corpu et produit par LG, pas par Apple), la densite est 
devenue a la mode. Au point que les Scrans de nos portables sont 
sur le point de devenlr des petltes merveilles de definition. 

Le premier a ouvrir le bal, c'est encore LG. Facile, le Coreen est le 
plus gros fournisseur de dalles IPS. Mals cette fols, II se donne la 
prlorlte sur ies premieres dalles AH-IPS dotees d'une densite de 
pixels record. Aveo son U6200, 11 nous gratifiera d'un ecran IPS de 
4,5" d'une definition de 1 280 x 720, ce qul donne une densite de 
plus de 340 ppl. Pour faire fonctlonner le tout, LG a cbolsl un SoC 
Snapdragon dual core a 1,5 GHz. Mals on en salt assez peu sur ce 
SoC. Ce qul est fort dommage car avec tant de pixels, c'est de sa 
partie grapbique dont dependra le bon fonctionnement du smart- 
phone. Gerer un tel ecran n'est pas simple pour les Adreno d'entrde 
de gamme. Esperons que le Snapdragon retenu par LG solt un 
modeie S4(nom de code Krait, grave en 28 nm) dote au mol ns d'un 
Adreno 225. Les premiers Krait (MSM8960) tournent precisement 
sur deux coeurs Cortex A15 e 1,5 GHz et sont justement censes 
sortir pour le quatrieme trimestre. L'U6200 semble une platetorme 
de lanoement opportune. Et I'Adreno 225 est donne comme huit 
fols plus puissant qu'un Adreno 200 et quatre fols plus qu'un 
Adreno 220. Gageons qu'il faudra au molns ;a pour adresser autant 
de pixels ! Mals le vral coup de boost en Snapdragon arrivera debut 
2012 avec des Krait quad core h 2,5 GHz et un Adreno 320 grave 
en 28 nm lul aussi (les Adreno 2xx sont en 45 nm), supportant le 
GP-6PU et cense offrir des performances graphiques comparables 
e une Xbox 360 ou a une PS3. 


HTC Vigor, un grand menage sur les dalles 

HTC n'est pas en reste et c'est aveo son Vigor qu'il attaquera le 
marche de la HD. Son ecran de 4,3" sera lul aussi en 1 280 x 720. II 
semble que, comme LG. HTC alt retenu une solution Snapdragon dual 
core t 1.5 GHz pour animer I'engin. Espdrons la encore qu'il s'agira 
des nouveaux Krait gpaules d'un Adreno 225 ou mieux. Et si le nom de 
Vigor vous fait trop penser a unbidon orange, peut-etre prdfarerez-vous 
le nomqu'on lul pressentchez Verizon : Droid Incredible HD, prSvu pour 
le 13 ootobre chez I'opfirateur amdricain. 

Et comme le LG, le HTC sera livrd en Android Gingerbread 2.3.4. LG 
a deja annonce une mise a Jour sous Ice Cream Sandwich des que 
disponible. HTC devrait logiquement suivre le meme chemin. 

Hello Motooo 

Cota tablettes, on s'active aussi. Ce sera certainement Motorola qui d^L 
nerale premier. Paradoxal pour un constructeur dont la taWette semble etre 
la seule toujours empetrae dans les problemes techniques et pas encore 
100 % fonctionnelle (si I'USB de la Xoom fonctionne, la carte microSD est 
toujours un accessoire dacoratif). Bref. Motorda est a priori en train de 
travailler dur sur sa Xoom II quel'on ditbasfie sur un6cran4 :3 trfes haute 
ddflnition (les rumeurs parlent de 2 048 x 1 536). Et c'est sur I'dcran que 
le constructeur mise tout puisque d'apres lul, les raisons de l'€chec de 
la Xoom sont t cheroher dans son ecran 16 :9. Non, ni son prix, ni son 
interface penible, nl ses errances techniques ne sont retenus (etrange 
analyse). Si le raisonnement surprend.le produit attire... une tablette avec 
la definition d'un 30' TCurieux de voirqa ! 
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GEEKimOE 


Google : Wallet, Ice Cream Sandwich aussl... 
Mals Android resistera-t-ll a Windows 8 ? 



A chaque numero, nous avons un nouveau service Google t examiner. 
Ou presque. La firme est incroyablemeni prolixe en nouveautfis de tout 
genre. Parfoisd'excellenles idees, parfoisdes flops retentissants. Mais 
au moins, Google essaie. 

En ce debut d'automne, Google lance son service • V\fallet • aux USA. II 
s'agt d'un mode de paiement sans contact pour smartphones Android. 
Pour le moment reserve au seui Nexus S 4G, Wallet pourrait rapide- 
ment etre etendu A d’autres modeles. On I'attend en France assez vtte 
d'ailleurs puisqu'Orange a prevu de lancer le Samsung Galaxy S2 en 
version NFC (Near Field Contact, ou paiement sans contact), des le mois 
d'octobre. Parmi les financiers partenaires du projet, on trouve Master- 
card et Visa, deux poids lourds mondiaux dont la fidelite 3 Wallet devrart 
permettre une adoption plusaisee de latechnologie NFC sur mobiles. On 
pourra Her sa carte de crddit a son appli Android. En mapsins, 11 suffira 
d’approcher son telephone d'une borne de paiement pour payer. Facile. 
Le paiement sans contactest ddja trds rSpandu en Asie, a Taiwan notanv 
ment ou tous les magasins sent d3ja dquipds de homes de paiement. 

ICS en approche rapide 

Pour le moment, la cohabitation de deux systdmes distincts, un pour smart- 
phones et un pour tablettes, et le manque d'applicatlons pour Android 3 
(Hon^comb) sont les grosses dpines dans le pled d' Android. 

Ice Cream Sandwich va remddier h la situation. Un OS unique pour tous 
les termiraux. Enfin ! Maiscontrairement Sson habitude, Google est rest® 
trSs secret sur ce nouvel OS. 

Ce que I' on salt, e'est que le systeme sera lance en octobre ou en novembre. 
Et que cette version apporterait les raffinements d’Honeycomb aux smart- 
phones. II semAlerait aussl que les tablettes pourraient etre agremerrtdes 
de quelques pdiiphSriques, comme les soutis ou les claviers. Quant aux 
ddveloppeurs d'applications, Google leur simpllfiera aussl la vie en lanpant 
de nouvelles API permettant d'adapter taoilement un contenu a toutes les 
tallies d'dcrans eta toutes les definitims de perlpheriques Android. 

Mals 3 ce propos, Got^le vient de recadrer un peu les ddveloppeurs d'ap- 
plications en leur rappelant asset vertement qu'il leur Incombalt d'adapter 
leurs applications 3 1'arrlvde d'Ice Cream Sandwich... en clair, les applica- 
tions dolvent toumer sur toutes les tallies d'dcrans ou les ddveloppeurs 
devrontdesactiver I'installation de leurs produrtssur les petitsecrans(les 
smartphones), au moins temporairement. Dans tous les cas, on risque, 
au debut du moins, d' avoir quelques surpnses d'affeh^ aveccertaines, 
si les conseils insistants de Google ne sont pas sulvis. 


Rumeurs de copinage 

Reste un point qui a fuitd ces derrlSres semalnes. Google auralt mend 
le ddveloppement d'Ice Cream Sandwich sur des puces OMAP de T1 
uniquement. A priori, Googe les trouverart plus stables que les Tegra. 
Pojrtant, e'est bien les SoC nVidia qui sort les plus rdpandus dans les 
tablettes. Drole de ehoix, s'il s'avdrait que c'dtait vrai. On salt Google 
asset prompt 3 jouer le copinage. La Xoom en a dtd un bel example. 
Les voir rejouer cette partition avec Texas Instruments est plausible 
surtout s'il redevient le foumisseur privildgie de Motorola, ddsormais 
proprietd de Google. 


Un Ice pour resister a Metro 


Toujours est-il que Google a tout intdret 3 mettre de I'ordre dans ses 
OS, et asset rapidement. Et 3 mettre ses ddveloppeurs au pas. Si 
Android est actuellement I'OS mobile numero 1 aux USA ou en France, 
II se pourrait que les errances de Google depuis le debut de I'aventure 
Android firissent par lasser. Si vous avet une oreille chet les construc- 
teurs de tablettes, vous commenceret 3 y entendre un Idger ras-le-bol. 
Les vertes de tablettes peinent 3 prendre, la faute aux construoteurs 
qui surestiment le marchd et qui pdchent par pretention. La faute aussl 
3 Google quI peine 3 ordonner ce marchd et 3 sortir un OS enfin 100 % 
unifid. Or, II ne va pas falloir que Google rate le coche d'Ice Cream 
Sandwich. Microsoft n'a visibisment pas du tout apprdcid I'affront et 
arrive avec un Windows 8 trds convaincant. Nous vous encourageons 3 
lire ce que nous en pensons un peu plus loin dans ce numdro. Microsoft 
dispose dej3 d'atouts enormes ; un excellent rdseau, des partenaires, 
des budgets etdes programmes marketing tresapprdoies desconstruc- 
teurs. Si Windows 3 est bon, ce que nous pressentons. Android devra 
faire face 3 une concurrence fdroce. 
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Le 5® coeur 
de Kal-EI 

Les premieres machines inte- 
grant le Tegra 3 de riVidia sent 
attendues pour la fin de i’an- 

prochaine. Et nVidia vient de 
ddvoiier une grande partie de 
i'archltecture de Kal-Ei. On 
savait la puce basee sur un SoC 
Cortex A9. On savait egalement 
qu'elle serart quad core. Mais 
les details de I'archltecture 
cachent une petite surprise, Ur 
cinquISme coeur, rien que qa. 
Attention, ce cinquiSme coeur 
ne fait pas pour autent de Kal-EI 
un pentacore, comme on peut le 
lire un peu partout sur le Web. 
Non, le Tegra 3 reste un pur quadricoeur. Ce clnqui£me larron ne vient pas dpauler les 
quatre autres, mais les remplace lors de I'exdcution de taches ISg&res, comme la lecture 
de mails par exemple. L'approche avait ddjS dtS repSrde chez Texas Instruments dans le 
developpement de son OMAP 4470 devoile en juin dernier. 

5 coeurs, mais un quad core 

Le principe du coeur de support n'est done pas une tranche nouveautd. Mais chez nVidia, 
primo e'est une surprise, deuzio son fonctionnement est assez bien vu. En effet, chez nVi- 
dia, ce cinquieme coeur est appele un coeur compagnon et fonctionne selon un principe 
oonnu sous le nom de vSMRou War/aO/e Symmetric Muff/Processing. Ce cinquieme, lui aussi 
grave en 40 nm mais selon un precede different, est fait pour plafonner A 500 MHz et pour 
consommer beaucoup moins que les autres coeurs Cortex A9 du SoC. 

Son Job est de prendre le relals de tout ou partie des autres coeurs lorsque des taches 
peu gourmandes en ressources CPU sent oalculdes. Les dconomies d'dnergie peuvent etre 
consequentes, dans toutes les applications d'ailleurs, que ce soit en simple lecture de 
malls oil on imagine bien le SoC fonctionner sur son seui coeur compagnon, ou en lecture 
video oil le GPU nVidia sera plus sollicitd que leCPU du SoC. Au final, par rapport a Tegra 2, 
le nouveau SoC pourra consommer jusqu'A 60 % de moins en lecture viddo, 34 % de moins 
en Jeu, 14 %de moins en lecture MP3... pas mal ! 

Cache commun 

Pour savoir comment basculer d'un ou plusieurs coeurs compagnons, le SoC disposers 
de ses algorithmes propres. Inutile done d'optimiser le code des applications ou I'OS. 
Pratique. Enfin, les quatre coeurs principaux et le compagnon partagent le meme cache L2. 
Le passage de I'un d I'autre se fera en moins de 2 ms et ne produira done aucune latence 
perceptible selon nVidia. 

Tout ceci nous semble trds intdressant. Inutile de dire qu'avec Tegra 3, nVidia Jouegros. Un 
succds technique et commercial serart une marine pour nVidia. 

La concurrence chausse du Cortex A15 

Tegra 3 devrait prendre de vitesse les OMAP 5 de Texas Instruments et rentrer en fonc- 
tion avant eux. Ce dernier est prdvu pour etre un dual core, mais en ARM Cortex A15. 
A 2 GHz, un duo de Cortex A15 est donnd pour etre trois fois plus vdioce qu’un duo de 
Cortex A9 d 1 GHz. II aura dgalement d faire face d la concurrence de Qualcomm dont 
le Snapdragon (code Krait, lui aussi en Cortex A15) MSM8960 sera gravd en 28 nm et 
que Qualcomm annonce comme cinq fois plus performant et 75 % moins gourmand en 
dnergie que les Snapdragon actuals. La concurrence sera dure et si le Tegra 3 semble 
en avoir sous le pied, 11 utilise pour sa partie CPU un Cortex A9 ddjd en service dans le 
Tegra 2. L’annee 2012 seta passionnante pour I'amateur de tablettes et autres smart- 
phones ! Dernier ddtail, Apple a offioiellement annonod un dvenement pour le 4 octobre 
prochain : I'iPhone 5 y sera annoned, et avec lui, normalement, la nouvelle gdndration 
de SoC Apple, le A6 dont on ne salt encore rien. 




A la r echerche 

BElRliiii'iitJta 

En intdrieur cemme en extdrieui; une bonrre maHiise de la 
lumidre, qu'elle sort nsturelie ou non, est indispensable peur 
rdussir vos photos. A travers les 276 pages bourrdes de 
conseils techniques et richement illustiees. Ibaricoex Perelio 
(www.pearson.fr) aide le lecteurd assimiler les forvlamerTtExa 
de la lumidre et d exptoier certains aspects arlisBques tels 
que la lumidre du solel! dans les environnements urbeins at 
natuiels, I 'arndboration des effets de lumidre quels que soient 
I 'erMrmnement et le sujet ou mcore la maftrise de la balance 
des blancs afin d’dveiller votre erdativitd. Encore un guide 
incontoumable pour les amateurs. 



Hacker's Guide 


Avec tous les systdmeset les logicieisqui eidstenL 11 ne passe 
pas un jour sans qu'une nouvelle vulndrabllitd exploitable par 
des personnes malin&ntionrrdes soit idvdide. Un demaine 
plutdt abscons que I'ouvr^ Hackeri Guide (www^Karson. 
fr) se propose de ddrrvstilier en ddvoilarl les derradres tech- 
niques de hacking connues. les failles des systdmes et des 
rdseaux sodaixt, les botnets, les prindpes du surf anor^me 
ou encore I'Identitd numdrique. Un excellent ouviage qui 
permet de mieux apprdhender les dangers du Net pour mieux 
proffer son identitd at ses donndes. 
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Developper 

des applications Android 
pour les nuls 

dtHTiaine de compStence. Ce qui nous plall. c'est d'assembler des 
machines toujours plus belles et pulssantes, manipuler les rouveautes 
technologiques, ou dericher des logiciels pratiques et performants. 
Mais avec I'ergouemert q ue connart Android ddsormais numdro 1 3 peu 
prds partout, les amateurs de prr^ramniatjor seront eux sans doute 3 
meme d'exploiter I'ouvrage D&/eloppst des applications Android pour 
les nuls (www.edttionsfrst.fr). Contrairement 3 ce que laisse croire le 
titre du livre, un minimum de conraissances en largage Java est requis 
pour pouvoir apprdhender le contenu et ainsi decouvrlr I'environnement 
Android et ses outlls, rdallser une premidre application et corsolider ses 
connaissarces 3 travers 448 pages tres ddtailldes. 



Reseaux 

En ddvoilant les ptincipes fondamentauxet 
le fonctionnement de la couche physique 
d'un rdseau, les principaux protocoles 
de liaison des donndes, les couches de 
transport, les couches des programmes, 
sans oubller les dvoludons technologies 
rdcentes, Reseaux (www.pearsor.tr) est, 3 
ne pas en douter, un ouvrage rdfdrence en 
la matidre. Parfols diffclle 3 lire, le contenu 
dtant assez technique par moments, c'est 
aussi un excellent complement 3 Hacker^ 

Guide pour ceux quI souhaitent vraiment 
approfondir le sujet. 

Pandora Hearts 

Pandora Hearts (www.haze.fr) est un animd vraiment surprenantqui contient de 
multiples rdferences 3 I’univers d'Aifee au pays des mervellles. L’hlstoire met 
en scdne le Jeune noble Oz Sdzarlus qui, lors de sa cdrdmonie de passage 3 
I’Age adulte, se retrouve condamnd pour un crime : 
celul d'exister. Son ch3timent, I'exil dans I'Atysse, 
un monde paralldle peupid de ■ Chains •, des 
monstres qui possddent des pouvoirs extraordl- 
naires. Pour s'enfuir, 11 conclut un pacte avec Alice, 
une Chain trds pulssante prisonnidre de I'Abysse. 
Difficile d'en dire davantage tant le scenario est 
travallld, surprenant, ddroutant et prenant au fil des 
neuf dpisodes de ce premier ooffret que Ton ddvore 
avec passion. Le tout accompagnd d une bande 
musicale magistrale pour cette sdrie de 25 epi- 
sodes qui est bl^ plus qu'un simple divertisse- 
mCTt. Vivement la sortie des deux autres coffrets. 




Dragon de glace 


Considdrd comme un des meilleurs auteurs de mddidval fantastique, George 
R.R. Martin, a qui nous devons le fabuieux cycle du Trdne de fer, nous livre 
avec Dragon de glace (www.editions-actusf.fr) quatre nouvelles qui ddmon- 
trenttout le talent de I auteur 3 travers des intrigues passionnanfes etddrou- 
tantes. Dragon deg/aceconte I'histoire d'une jeune filleayantdeveloppd une 
sensibllltd particuliere dans la construction de palais de glace, pour que le 
dragon de glace puisse la trouver plus facilement. Dans les contrees perdues 
raconte le dilemme d'une sorciere qui apres avoir accepte un marchd de 
dupe, devra choisir entre honorer une oommande et son contraire. Fort d'un 
prix Bram Stoker, L'Homme en tome de poire dresse ie portrait d'un homme 
Strange, oppressant et vraiment effrayanL Enfin, Portrait de (amitte est une 
nouvelle qui derange, qui oppresse et qui s'lntdresse aux nevroses d'un 
dcrlvaln qui reqoit la visite de ses personnages de romans. 


Un long Halloween 


BATMAN 




I Avec des dessinsmagnifiques, une 
I intrigue prenante malgrd quelques 
I ingredients un tantinet classiques, 
I Batman : Un long Haitoween (www. 
I panlnlcomlcs.fr) est une rddditlon 
I en version intdgrale (392 pages 
I - 70 €] d'un rdcit passionnant 
I mettant en scSne les ddbuts de 
I Batman, le commissaire Gordon 
I et un Harvey Dent obsdde par la 
I justice, aux prises avec Holiday, un 
I mysterieux assassin expddlant les 
I gangsters outre-tombe de manifere 
I assez expdditive. Un must inoon- 
I tournable dont se serait Inspire 
I Christopher Nolan, pour les fans 
I de I'homme chauve-sourls. 








Bien plus qu’un restylage, Windows 8 apportera un gros lot de nouveautes. Pour la plupart tres 
prometteuses. Microsoft bouge lentement mais dans le bon sens ! 


D e I'aveu tnSme du president 
de la division Windows et Win- 
dows Live lors de la confe- 
rence D9, Steven Sirofsky, et 
pijs recemment lors de la 
conference Build, Windows 8 
sera un systeme universe! qui conviendra a la 
fols aux PC. smartphones et tablettes grace 
au support des architectures x86 et ARM. 
Windows 8 sera egalement peu gourmand 
et pourra. par exemple, se satisfaire d'un 
processeur Atom, de 1 Go de memoire vive 
et de 16 Go d'espace disque pour la version 
32 bits. La version 64 bits necessitera, quant 
a elle, 2 Go de memoire et un espace disque 
de 20 Go pout I’Installation. 


Une interface 
completement remaniee 

Reprenant I'interface Metro de Windows 
Phone 7, la nouvelle interface tactile et per- 
sonnalisable pour les futures tablettes Win- 
dows 8 se pare d'un ecran d'accueil trbs 
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PREVIEW WINDOWS 8 
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design, soignS et composfi de vignettes dyna- 
rnlques distlllant des informations provenant 
de VOS diffSrents services Web (Faoebook, 
Twitter, etc.) et de Windows Live, en pijs de 
servir au iancement des appiications, qo'eiies 
soient de type mobiie ou desktop. L'interface 
est pour i'beure parfaitementfiuideel reactive, 
toucher ou cliquer sur une appilcation permet 
de I'executer instantangment et ie basouie- 
ment entre les appiications actives, accompa- 
gnS d'animations fluides. n'a absoiument rien 
d envier aux derniPres versions d'Android et 
iOS. Microsoft en profits pour changer sa poli- 
tique en ouvrant Windows 8 a davantage de 
iangages ; C, C-m-, C#. Visual Basic, Silverlight, 
WPF. HTML5 et Javascript. Une maniSre de 
sdduire les dSveioppeurs, tout en garantissant 
une logithdque consequents a Windows 8 via Ie 
Windows Store. Un hiosque de teiecba^ement 
regroupant toutes les applications gratuites et 
payantes pensSes aussi bien pour l'interface 
Metro que pour la partie desktop, puisqu'il sera 
possible d tout instant de bascuier de I'inter- 
face Metro vers l'interface desktop classique 


de Windows, en fonction des besoins et de la 
machine utllisee. Definitif ou non, II est bon de 
prdciser que Ie menu Demarrer a id compl^e- 
ment disparu de l'interface desktop, au profit 
d'un petit logo Windows qui permet de bascuier 
instantanfiment entre les interfaces desktop 



et Metro, en plus de proposer des raccourcis 
vers les paramStres de Windows, la fonction 
Recherche, ainsi que la fonction de partage. 
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Windows Explorer 
s’ameliore encore 

Devenu un atout Incontournable pour acodder 
simplement A de nombreuses fonctionnalitfis, 
Ie ruban, introduit avec la suite Microsoft Office 
2010 et aujourd'hul present dans diverses 
applications Windows 7 (Wordpad, Paint, etc,), 
fait son apparition dans I'explorateur Windows. 
Microsoft multiplie ainsi les options de partage 
et de synchronisation, en plus de rendre les 
options d'affichage et de gestion accessibles 
d'un seui die. Une manifire d'harmoniser les PC 
de votre rSseau avec les plateformes mobiles. 
Vous pourrez, par example, envoyer un docu- 
ment ou une photo par mail ou par fax d'un seui 
olio, enregistrer un album photo instantanement 
sur un CD/DVD, partager des fichiers sur Ie 
Web, sur les ordinateurs de votre rSseau ou sur 
votre serveur personnel, ou encore aooSder d 
de nombreux services Web tels que Sl^Drive. 
Encore mieux, I'explorateur Windows se pare 
d’une gestion des fichiers plus efficace, avec 
rotamment la prise en charge des images ISO, 
un acefis aux ditfferentes fonctions du systfime 
plus ais6 (panneau de configuration, rSseau, 
dSsinstallation des programmes, droits adminis- 
trateur pour exScuter un programme, BilLocker, 
outils de sauvegarde/restauration, etc.), ainsi 
qu’une nouvelle fenetre de copie des fichiers 
avec la prise en chaige des copies simultanges, 
de la mise en pause et de la reprise de la copie. 
Sans oublier I'intfegration de la fonction SmartS- 
creen protegeant Ie systfime centre les logiciels 
espions, Windows Explorer est aussi devenu 
incroyablement ■ intelligent » puisqu'il s'adapte 
automatiquement en atfichant de nouvelles 
forctionnalit^s adaptdes au type de fichiers que 
vous utilisez. Une maniSre de ne pas surchatger 
inutilement Ie ruban, mais surtout une faqon de 
rendre I'utilisation de I'explorateur encore plus 
egonomique, puisque les actions possibles 
sent dorSnavant rSduites et regroupdes : plus 
besoin d'ouvtir Ie menu Ddmarrer pour exdcuter 
I’application dont vous avez besoin, termind 




permet ainsi de vis ja User le: 
de fonctiornement qji sont classes sjivart leur 
provenance. Alors qu'uri mode avance permet 
de detainer cheque processus (ies processus 
systSme sont maintenant clairement indlques), 
de surveiller leur impact sur le systfeme non plus 
sous forme de graphiques mais de valeurs dans 
un tableau (occupation memoire, processeur, 
disque, r4seau), de gerer Ies applications s'exe- 
cutantau demarrageet d'acodderau panneaude 
performances d'un seui die. 

Une restauration systeme facile 

Dans sa pr&rersion actuelle, le retour de Windows 
8 aux parametres d'usine peut s'effeotuer de deux 
manieres. Accessible depuis le sysJdme a condi- 
tion de possdderun compteadministrateur. ou en 
demarrant la machine apartirdu disque d'installa- 
tion de Windows 8, la mdthode dassique rSinstalle 



in dans ce domaine. 
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Multimedia 

Si Windows 7 benSficiart ddja d'amSIiora- 
tions en termes de support des formats 
audio/vid^o, Windows 8 n'est pas en reste 
non plus avec la prise en charge de nouveaux 
formats : AVCHD, 3D Video, MPEG-4, et les 
balises audio et viddo HTML5. Les formats 
MJPEG. h.264 (encodage), WMV, MPEG-2 
(ddcodage/encodage) seront quant d eux 
optimisds. Le format Matroska semble toute- 
fois raster aux abonnds absents. II est dga- 
lement question de I'intdgration d'un lecteur 
PDF aux fonctions basiques, qui dvitera ndan- 
moins a I'utilisateur de recourir d un logiciel 

fonctionnalitds avancdes. Mais la rumeur la 
plus folle, d I'heure actuelle, semble etre I’in- 
tdgration d'un service permettant d Microsoft 
d'dmuler la Xbox 360. Via un abonnement 
mensuel, I'utilisateur serait alors en mesure 
de jouer d des jeux Xbox 360 sur un PC ! 
Internet Explorer 10 profitera, quant d lui, 
d'un nouveau moteur otfrant une meilleure 
prise en oharge des feuilles de style CSS3, du 
HTML5, des balises CANVAS, ainsi que d'un 
support amdiiord, support de I'accdIdration 
GPU permettant entre autres de zoomer rapi- 
dement. Epurd et globalementtrds proohe de 
la version intdgree d Windows Phone 7, lElO 
utilise la totalitd de I'ecran pour affioher les 
pages Web. Un simple mouvement vers le bas 
de I'dcran suffrt dds lors pour faire apparaftre 
la barre d'adresse. ainsi que des vignettes 
de prdvisuallsalion des onglets ouverts, sous 
forme de vignettes en haut de I'dcran. lElO ne 
supportera toutefois aucun plugin tiers et done 
le flash, dans sa version tablette. 

La gestion du materiel 

Comme cheque nouveile version, Win- 
dows 8 bendficiera d'un support materiel 
plus important aveo notamment la gestion 
native des puces 3G, du Bluetooth 3.0. de 


ruSB 3.0, une meilleure prise en charge de 
I'UER en remplacementdes BIOS etdevrait, 
semble-t-il, intdgrerde nouveiles fonctionna- 
litds iides au pdriphdrique Kinect. De quo! 
ajouter la reconnaissance des mouvements 
de rutilisateur pour interagir avec Windows 
8. Parmi les autres nouveautds, citons dga- 
lement le Secure Boot qui, en s'appuyant 
sur des conditions materielles blen prdcises 
ainsi que sur Windows Defender, permet de 
prdserver I'intdgritd du systdme, en dvitant 
qu'un malware prdsent sur un pdriphdrique 
de stockage amovible ne s'exdcute lors du 
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ddmarrage. Mais aussi la fonction Windows 
To Go qui permettra de faire fonctionner 
une installation complete de Windows 8 sur 
une cld USB et qui sera malheureusement 
reservde aux entreprises. 

Les fonctions de veille et de ddmarrage 
de Windows 8 ont, elles aussi, dtd amd- 
liordes, notamment d I'aide d'une techno- 
logie de ddmarrage hybrids permettant de 
prdcharger les fiohiers systdme, avant de 
charger les paramdtres utilisateur et de 
mieux rdpartir la charge de travail sur les 
diffdrents coeurs d'un prooesseur. Micro- 
soft a ainsi pu ddmontrer que Windows 8 
dtait dordnavant capable de ddmarrer en 
moins de 8 secondes d I'aide d'un SSD, 
sur une machine aux caraetdristiques tech- 
niques mystdrieuses. 

Si Microsoft est loin d'avoir tout ddvoild, la 
prdversion ddveloppeur de Windows 8 dtant 
encore tres inoompidte avec notamment I'ab- 
sence de Media Center qui n'est pas encore 
pret, nous sommes ndanmoins ravis de voir 
que la firme de Redmond a choisi d'innover 
afin de proposer un systdme fonctionnel, Idger, 
performantetvraimenttres sdduisant d I'heure 
actuelle. Qui plus est, capable de rivallser avec 
Apple et Google pour notre plus grand plaisir. 


La gestion des comptes d'utilisateurs 

La gestion des comptes d'utilisateurs a dgalement subiquelques remanie- 
ments, d commencer par la barre des laches qui affiche I'icdne du compte 
d'utillsateur et qui permet un aceds aux rdglages du compte mais aussi 
un bascuiement rapide d'une session utilisateur d I'autre. II est, en outre, 
possible d'activer Is technologe tactile pour se connecter. Vous aurez alors 
le choix entre saisirvotre motde passe utilisateur a I'aide du clavier virtuel, 
un code PIN ou blen profiler de la reconnaissance tactile d condition que 
la fonction Change your pattern for pattern logon soil activde. Unefonotion 


qui, sur la base d'une image de votre choix, permet d'enregistrer trois 
mouvements taotiles simples. Par exemple, dessiner un smiley sur votre 
photo ou divers autres signes distinctifs. L' utilisateur devra alors rdpdter 
ces memes gestes sur ('image pour pouvoir ouvrir la session Windows 
qui intdgre les services Live. De quoi permettre d I'utilisateur, une fois 
connecte, de synchroniser ses donnees d travers plusieurs machines, 
mais aussi d'acedder simplement aux services Web tels qu'Offioe Live, 
Windows Live ou encore le service de stockage SkyDrIve. 





"architecture ' 

DES GPU 


COMPRENDRE COMMENT CES MONSTRES 
DE PUISSANCE FONCTIONNENT 

Trirlam I 



Apres un dossier qui s’est attache 
a expliquer le fonctionnement du 
rendu 3D, publie dans le n° 54 de 
Hardware Magazine, nous nous 
attaquons a I’implementation de son 
traitement dans les GPU. GeForce 
et Radeon actuels, mais egalement 
Graphic Core Next, void comment 
fonctionnent les GPU. 
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L e GPU, ou Grapfi/cs Processing 
Unit, est probablement le pro- 
cessejr qui a evolu6 !e plus 
rapidement depuis une dizalre 
d'arnees. De22 tnilliors de tran- 
sistors pour la premlSre GeForce, 
on est passd 3 3 milliards de transistors pour 
les demiers modules haul de gamme, soit une 
compiexite qui a explosd d'un facteur 136... de 
quo! rapprocherle GPU d'uneboUemaglque dont 
II est difficile de center les rouages. 

D'une manlfere slmpllflde, le GPU est un pro- 
cesseur quI repolt une liste de commandes, de 
vertices ou de triangles, diffdrentes textures 
et produit, au final, une Image. A I'aube de la 
3D temps rdel, c'est r6ellement comme cela 
que fonctlonnait un GPU qui n'dtait alors rien 
d’autre qu’un pipeline fixe dddid au calcul des 
pixels, sur lesquels dtait appllqude une simple 
texture. Avec les premieres GeForce et Radeon, 
lls ont Integrd le traltement de la geomfetrle, 
puls ont vu les etapes du rendu se mulUpller 


Le pipeline 


GPU et pipeline sont Irrdmement lies, S de nom- 
breux niveaux. Le principal est, blen entendu, 
lie au fart que le GPU execute les etapes suc- 
cesslves du pipeline 3D, tel que standardise 
par les API (Direct3D, etc.). Ce n'est cependant 
pas ce pipeline qui a marque les joueurs qui 
se sont Interesses aux cartes graphlques, 
mals bien le pixel pipeline qui correspond e la 
cbaTne de fabrication des pixels. Plus un GPU 
disposal! de pipelines, plus son debit de pixels 
etaiteieve.et plus ce pipeline etart evolue, plus 
les pixels etalent detailies. 

Au depart, ce pipeline consistait en une seule 
unite de texturing, il en a ensuite integre une 
seccnde et puis diverses operations simples 
pour combiner deux outrols textures, ce qui eta It 
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necessaire pour I'eclairage et le 
bump mapping. Pourappllquer deux 
textures avec un pipeline basique, 

II fallait effectuer le rendu global 
de la scene deux fois et meian- 
ger I’ensemble, Le multitexturing 
a simplifie et a nettement acceiere 
le tout, en permettant d'appliquer 
plusieurs textures lors d'une seule 
et unique passe du rendu 3D. Cela 
pouvait sefaire soit vis la presence 
de plusieurs unites de texturing 
dans le pixel pipeline, soit via une 
boucle autour de ce dernier. C'est 
I'apparltlon de cette boucle qui a 
fait naitre la 30 moderne, puisqu'il 
n'etalt alors plus ndcessalre que 
le fabricant du GPU Impiemente la 
totalite d'un effet graphique d'une 
maniere fsxe. 

Cette evolution a pousse le pixel 
pipeline 3 se simplifier a I'extreme, 
pour evrter tout gaspillage de res- 
sources. Ainsi, hult pixel pipelines 
simples garantissaient un ren- 
dement optimal contrairement a 
quatre pixel pipelines plus com- 
plexes. Le pipeline devait cependant rester 
trds long.jusqu'a 256 cycles, pour masquer la 
latence du texturing, dont la plupart des Stages 

attendre le resultau Aujourd'tiui.nous pouvons 
dire qu'a force d'abstractlon et de decouplage, 
ces pixel pipelines ont disparu des GPU, rem- 
piacds par un amas d'unitds de calcul et des 
programmes dvoluds, les (pixel) sbaders. 

L'unification 

Avec la multiplication du ^pe de shaders que le 
GPU peut exdcuter, 11 est devenu de moins en 
moins Intdressant d'lmpldmentera cheque fois 
des unitds dddides, au profit d'une architecture 
unifiee quirevientamutuallser 
les unites d'exdcution entre 
toutes les laches que le GPU 
doit traiter. Cette evolution a 
pris du temps A se mettre en 
place. Au depart, elle auralt, 
en effet, etd contre-produc- 
tive, quelques unites dedides 
etant moins couteuses e 
impldmenter qu'une logique 
de gestion et de partage des 
ressources, d'autant plus que 
les unitds dddides d cheque 
type de taches disposaient 
de caractdrlstiques trds dtffe- 
rentes (calcul FP32 mals pas 
d'unites de texturing pour les 
vertex shaders ; calcul entier 
mals unites de texturing pour 
les pixel shaders). 

L' augmentation du nombre 
d'unitds de calcul et leur 
standardisation vers un Jeu 
d' instructions Identique 



ont cependant change la donne. Des unites 
dddides trop complexes auraient reprdsentd 
un dnorme gaspillage quand elles n'dtaient 
pas utilisdes. A I'exception du monde des SoC 
ARM, tous les GPU reposent aujourd'hui sur 
une architecture unifide. 

Le fonctionnement des unitds d'une architec- 
ture untfide est identique pour tous les autres 
^pes de shaders : le GPU execute une meme 
Instruction sur un petit groupe de vertices ou 
de pixels, en un certain nombre de cycles et 
les enchaTne Jusqu'a arriver d une operation 
qui entralne une certaine latence, typiquement 
un accds aux textures, ou plus globalement d 
la mdmoire. A ce moment, le groupe est mis 
en vellle, II rdside dans les r^lstres gdndraux 
du GPU, et un autre est pris en charge, jusqu'd 
arriver lui aussi a une operaUon qui entraine une 
latence importante et etre mis en veille. Une 
fois le rdsultat de I'opdration d forte latence 
disponible pour le premier groupe, il redeviendra 
actif et sera traite en prioritd, jusqu'a tomber de 
nouveau sur une telle operation. Ce systdme 
permet au GPU de masquer une latence de 
plusieurs centalnes de cycles, sans faire appel d 
un trds long pipeline, mais lui impose dejongler 
entre de nombreux groupes de pixels et done 
d’embarquer des milliers de registres pour les 
Stocker. Notez que plus un shader utilise de 
registres, moins le GPU peut Stocker d'diements 
et done masquer la latence. 

Le fonctionnement 
cJ'un GPU moderne 

Le processeur de commande du GPU com- 
mence par lire un buffer de commandes, 
prdparees par le CPU. Certaines servent d 
paramdtrer le GPU, d'autres sont des draw 






Les pixels sonttoujours g6n4r6s par blocs be 
2x2, les quads, ce qui est r^cessalre pour 
^valuer a falble cout la zone de la texture qui 
les recouvre, airsi que pour le calcul direct 
de certaires operations (derlvaes partlellesj. 
Lorsque ces blocs ne sort pas complete, avec 
les petIts triangles ou au niveau des aretes, 
des pixels fantomes ou aidants sont gend- 
res, uniquement pour permettre le calcul de 
ces darivdes partielles, ce qui gaspille de la 
puissance de calcul utile. Les GPU actuels. 



Antialiasing 

C’est au niveau du rasterizer que prend place 
la premiere partie du support de I'antlallaslng 
classique, de type MSAA. Grossiarement, II dolt 
simplement utiliser une grille secondaire, plus 
fine, pour gSnarer les valeurs Z qui vont reprd- 
senter les samples. Les GPU sont capables de 
gSnarer entre deux et hultfois plus de valeurs Z 
par cycle que de pixels complets, ce qui permet 
de rdduire le cout de I'antialiasing. 

Cette possibility est egalement utillsde pour 
faire exploser le dybit lorsque la couleur des 
pixels n'est pas calculde, par example lors 
des passes gyometriques dediees au calcul 
des ombres. Sans couleur calcuiye, les pixel 
shaders peuvent etre yvitPs et les canaux de 
communication habituellement udiisys pour 
transporter les couleurs peuvent recevoir des 
donndes Z et ainsi augmenter leur ddbit, une 
possibility Inauguree par nVidia avec la GeForce 
FX specialement pour Doom 3 mais aujourd'hui 
largement repandue. 

Les ROP prennent en charge la seconde partie 
du support de I'antialiasing, puisque ce sont 
eux qui vont rypandre la couleur d’un pixel 
sur tous ses samples visibles et gerer la com- 
pression. SI tous les samples d’un pixel sont 
visibles, 11 suffira de n'ecrire qu'une seule fois 
la couleur et de pryciser qu'elle est identlque 
pour tous, de quol entrainer des gains de per- 
formances consyquents. 
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avaient la priorite. Le pixel 
shader represente sojvent 
la partie la plus lourde du 
rendu 3D, avec I'execution 
de programmes relativement 
longs qui vont demander 
plusleurs Interpolations et 
accfes aux textures. 


Quand le pixel shader est 
termlne pour un groupe de 
pixels, ce groupe est trans- 
fers vers les ROP ou lertdet 
backends, ou encore output 
mergers qui vont se charger 



en moyenne. Ces quads, complets ou r 
sont ersuite regroupSs par 16 (Radeon) oi 
(GeForce) pour le calcul des pixels. 


Une fois un groupe forms, le processeur de 
commando va lui attacher un pixel shader et.en 
gSnSral, le faire tralter en priorite. Etant dornS 
que les pixels sont gSnSrSs en rombre, le GPU 
doit essayerde s'en • dSbarrasser > le plus rapi- 
dement possible pour Sviter d'etre engorgS, ce Au final, entre I 
qui arrlverait rapidement si les vertex shaders GPU et I’Scriture ■ 


de les Scrire en mSmoIre de 
la mariSre demandSe par le 
processeur de oommande. 
Ce n'est pas tout puisque 
c'est Sgalement a ce niveau 
que va etre exScutS un test 
Z final pour vSrIfier si le pixel 
est bien visible, alrsl que 
le mSlange nScessaire pour 
les pixels transparerts. Typi- 
quemert, un GPU dolt etre 
capable S ce niveau de lire 
un pixel precSdemmenl Scrit 
comparer la profondeur, de 
faire un mSlange et d'Scrire le nouveau pixel. 
OtffSrentes techniques lui permettentde rSduire 

compression des donnSes ou un petit cache. 
Celle-ci restecependanttresSlevSe, raison pour 
laquelle ROP et contrdleur memoire sont tou- 
Jours proches I'un de I 'autre, voire ne font qu'un. 


n mdmoire, d 


mdmoire, se seront Scoulds plusieurs mllllers 
de cycles, dont une partie aura cependant dt6 
passeeau repos. Pour qu'un GPU soit efficace, 
11 doit essayer de reduire ce temps de repos au 
strict minimum et disposer de voiesde commu- 
nication suffisamment larges pour pouvoir etre 
approvisionne et maintenir son ddbrt maximal. 
Ces voies de communication repr6sentent le 
plus gros challenge lors de la conception d'un 
GPU, compte tenu de la masse enorme d'uni- 
tes d’execution a connecter. 

Compute Shaders 

Les GPU recents sont capables de trailer 
diffbrents types de shaders, I'un des derniers 
en date Slant le Compute Shader. A I'aube du 
GPU Computing, ce type de laches btaitexScu- 
tb A travers une utllisadon tordue du pipeline 
3D et prenalt place, en rbalrtb, au niveau des 
pixel shaders, les autres btapes ne servant 
qu'A y amener les donnbes. Tout cela etait 
peu efficace et un GPU supporte aujourd'hui 
nativement des laches dites - compute ■ 
pour lesquelles II ne va pas devoir executer 
un vertex shader vide, nl passer par le ras- 
terizer. Un gain d'efficacite qui apporte ega- 
lement de nouvelles possibllltbs, telles que 
la communication entre differents blements 
traitbs en parallele. En contrepartle, passer 
dans ce mode n'est pas gratuit et demands 
un changement d'etat gbnbral du GPU, soit 
de le vider compibtement avant de traiter le 
nouveau type de laches. Les dbveloppeurs 
doivent done rassembler toutes les laches 
- compute ■ ensemble pour bviter au GPU de 
perdre trop de temps en changements d'btat 
et les fabricants de GPU doivent essayer de 
rbduire ce dblai. 


Tessellation 

Nous avons decrit le fonctionnement d'un GPU lors du rendu d'un pixel 
• simple ». Le pipeline 3D des GPU modernes est cependant plus oonv 
piexe, avec plusleurs etapes de rendu optlonnelles qui s'Intercalent entre 
les vertex shaders et le setup. Toutes ces etapes sont dbdibes a la gbo- 
mbtrie et la plupart d'entre elles A la tessellation, dont la prise en charge 
va blen plus loin que le simple tessellateur. 

Toujours pilotb par le processeur de commande, le hull shader est oom- 
plexe A tralter. II demands, au prealable. d'assembler des patchs, soit par 
exemple un triangle avec les vertices voisins. Ce gros paquet de donnbes 
va ensulte gbnbrer plusleurs tAches : le hull shader principal dans lequel 
est calculb le niveau de tessellation A appliquer et les points de contrble 
qui doivent etre calculbs A part pour profiler de toutes les unitbs du GPU. 
Le niveau de tessellation est transfbreau tessellateur, une petite unite fixe 
trbs simple qui va subdiviser simplement le triangle. Ces donnbes seront 
combinees aux points de contrdle dans le domain shader pour dbfinir 
cheque nouveau vertex. 

Toutes ces btapesgbnbrentbnormbment dedonnbes,ce qui peutengorger 
le GPU si les voles de communication dbdibes sont trop btroltes. C'est lA 
que rbsident la complexrte de la tessellation et son arrivbe tardive. Implb- 
menter une tessellation est tres simple, mais permettre de I'exploiler est 
une tout autre histoire. 

Avec ou sans tessellation, un geometry shader peut etre utilisb pour 
dbtruire ouerberdes primiUves.ce qui est diffbrent de leur subdivision. LA 
aussi, I'amplrfioation des donnbes peut btre difficile A gbrer. Enfin, avant 


Tessellation Pipeline 



le setup, le GPU peut enregistrer dans un format brut la gbombtrie ainsi 
calculbe, c'est le stream output. L'apparltion de cette btape a btb facilitbe 
par I'abandon de I'implbmentation fixe du pipeline 3D, qui n'autorisalt une 
berrture en mbmoire qu'en bout de ohaine. 


HISTORIQUE DES GPU 


Nojs avons rassemblS dans des tableaux 
les differerts GPU haut de gamme commer- 
cialisms par ATI/AMD, alnsi que par nVidia 
depuls leur prise en charge du traitement 
de la geomfitrie. Comme vous pojvez I'ob- 
server, ces derniSres arndes, c'est avant 
tout la puissance de calcul, solt les flops 
par cycle, qui a progresse. Par ailleurs, 
c'est seulement rdcemmert que le debit 
de triangles s'est detachd de la llmite de 1 
par cycle, qui facilltait le design des GPU, 


rotamment en ce qui concerne le respect 
de I'ordre dans lequel dolvert etre afficbbs 
ces triangles. 

Le passage e ure architecture unifiee avec 
le GSO et le R600 n'a pas marque de 
progression dans la puissance de calcul, 
le gain de performances etant alors lie a 
un meilleur rendemert de I'architecture. 
Notez que du cote de nVidia, la puissance 
de calcul par cycle a fait un bond en arriere 
lors de cette evolution, compense par une 


frequence doubiee des unites de calcul. 
Tant ATi que nVidia ont connu leur heure 
de gloire architecturale. Le premier avec le 
R300 qui a Inaugure I'abandon des longs 
pipelines pour masquer Is latence, au profit 
du multithreading massif et d’un compila- 
teur intelligent. nVidia, quant a lul, a ete le 
premier t reussir le passage t une architec- 
ture unifiee avec le GSO. Dans chaque cas, II 
aura fallu 2 ans au concurrent pour rattraper 


GPU Techmiogle Transistors Bus Pixels/ Texels/ Triangles/ Rops/cycle Annee Modele 

(mllliotts) (hits) cycle cycle cycle (VS * PS) 


RlOO 180 nm 30 128 2 6 1/6 - 2000 Radeon 

R200 150 nm 60 128 4 8 1/3 - 2001 Radeon 8500 

R300 150 nm 107 256 8 8 1 40 -t 96 2002 Radeon 9700 Pro 

R420 130 nm 160 256 16 16 1 60 -f 192 2004 Radeon X800 

R520 90 nm 321 256 16 16 1 80 192 2005 Radeon X1800 

R580 90 nm 384 256 16 16 1 80 -f 576 2006 Radeon X1900 

R60a 80 nm 720 512 16 16-f 1 640 2007 Radeon H02900 

RV670 55 nm 666 256 16 16-f 1 640 2007 Radeon HD3800 

RV770 55 nm 926 256 16 40 1 1 600 2008 Radeon HD4800 

Cypress 40 nm 2 150 256 32 80 1 3 200 2009 Radeon H05800 

Cayman 40 nm 2 640 256 32 96 2 3 072 2010 Radeon HD6900 


GPU Technolo^e Transistors Bus Pixels/ Texels/ Trianglea/ Rops/ Annee Modele 

(milllonsl (bits) cycle cycle cycle cycle 


NVIO 220 nm 

NV15 180 nm 

NV20 150 nm 

NV25 150 nm 

NV30 130 nm 

NV35 130 nm 

r'IV40 130 nm 

G70 110 nm 

G80 90 nm 

G92 65/55 nm 

GT200 65/55 nm 

GFlOO/110 40 nm 


22 128 4 

25 128 4 

57 128 4 

63 128 4 

125 128 4 

130 256 4 

222 256 16 

300 256 16 

681 384 24 

754 256 24 

1 400 512 32 

3 000 384 32 


8 

8 

8 

8 

8 

16 

24 

32 

32 

32 

64 


1/8 

1/6 

1/2 

1/2 


1999 

2000 
2001 
2002 

30 -f 32 2003 

30 -f 64 2003 

60 -f 192 2004 

80 -f 384 2005 

256 2006 

256 2007 

480 2008 

1 024 2010 


GeForce 256 
GeForce 2 GTS 
GeRirce 3 
GeForce 4Ti 
GeForce FX5800 
GeForce FX5900 
GeForce 6800 
GeForce 7800 
GeForce 8800 
GeForce 9800 
GeForce GTX200 
GeForce GTX480/S80 
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^ARCHITECTURE DES 

GEFORCE GTX400/500 



Le GFIOO et le GFllO, non de code Fermi, sont 
des revisions differentes d’un meme C3H), qui 
dqjipe !es GeForce GTX470, 480, 570, 580 et 590. 
Cette architecture a optimisee pour foumir une 
puissance de calcul importante et exploitable facT 
lement, ainsi qu'une prise en charge performante 
de la tessellation. En contreparlie de quoi, des 
compiotrys ont ete ^Its au niveau de son ddbit de 
pixels et de texturing. 


Tous les shaders sont exScutSs par groupes de 
32 dements au niveau du SM qui contient un 
doubie scheduler, un cache LI partagd de 64 ko 
et 32 768 registres de 32 fe, pour alimenter a 
chaque i^le deux de ces cinq biocs d’exgcuOon : 

* inte SIMM) l&xvay {les • cores •): 16 FMA FP32 

* unite SIMD116-way(les 'Cores') : 16 FMAFP32 

* unite SFU quadruple : 4 fonctions speciales 
(sin, cos, etc.) FP32 ou 16 interpoiations 

* unite Load/Store 16-way 32 bits 

* unite de texturing 4-way 

En rdalitS, ce sont ces 16 SM qui devraient etre 
appeids les cores du IPU. mais nVidia en a decide 
autrement pour des raisons dvidentes : compter les 
unites deoalcui FMApermetd'obtenirie nombrede 
512, plusfiatteur. Le point fort de cette architecture, 
bien qu'elle repose sur des unites SIMD vecto- 
rieiies, estd'en utiliser chaque ligne sur un element 
different, ce qui expose un modele scalaire, tres 
efficace, au develonKur et au compiiateur. 

La latence et le debit de chaque instruction sont 
drfferents, mais ie tout est ddooupie, ce qui veut dire 
par exemf^e qu'une fbnction spedaie qui prend piu- 
sieurs qdes ne va pas empecher le scheduler d'en- 
voyer une instruction a un autte bloc d’exeoution. A 
un moment dome, iis peuvenl done tous etre au 
travaii. Le GFIOO jorgleaveede nombreux groupes 
d'eiemenis 3 traiter. pour ne pas etre penalise par 
des dependences au niveau des instructions ou 
par leur latence. 

La raison d'etre du GPC n'est pas simpiement de 



Variantes milieu 
et bas de gamme 

Les derives du GFlOO/110, Introduits pour 
le GF104 de la GeForce GTX460, reposent 
sur une organisation interne ieg6rement ditfd- 
rente. Chaque SM y dispose cette fols de deux 
doubles schedulers qui peuvent alimenter 
jusqu'e quatre de ces six blocs d'execution : 

• uiite SIMDO 16mvay (les - cores ■) : 16 FMA Fr>32 

• mite SIMDI 16way (les • cores ■) : 16 FMA FT>32 

• mite SIMD2 16way (les - cores -) : 16 FMA FF>32 

• unite SFU 8-way : 8 fonctions speciales FP32 
ou 32 interpolations 

• unite Load/Store 16-way 32 bits 

• unite de texturing 3-way 

Le fait qu'il s'agisse de deux doubles sche- 
dulers et nor de quatre indique que ces GPU 
ne maximisert leur rendement que lorsqu'lls 
peuvent lancer en parallele deux instructions 
pour un meme groupe d'elements, comme le 
ferart une architecture vec2. 
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ARCHITECTURE DES 

RADEON HD5000/6000 


Depuis le R300 des Radeon 9700, ATi et AMD 
ont ■feit evoluer lentement I’aroHitecUre, sans 
jamais marquer de ruptures. Plusieurs essals 
se sont rapidement avSrds non concluarts, tels 
que le fameux ring bus de la Radeon HD2900 
ou encore le ddcoupl^e des unites de texturing. 

La base de cette architecture consiste a utiliser 
des unites au comportement vectoriel, 3+1, puis 
4+1, puis l+l+l+l+l+l dans le GPU, ce que 
nous simplifions en vec5 pour marquer la dlffd- 
rence par rapport au comportement scalaire de 
I'archrtecture de nVidia. La structure principale 
de ces GPU est ddnommee SIMD, oe qui n'est 
pas tres clair au vu de ce qu elle conbent : 

' 16 384 registies de 128 bits 
' memoire partagee de 32 l<o 
' unite MIMD 64-way (16 x 4) : 64 FMA FP32 
- unite SIMD IG-way : 16 FMA ou 16 fonctions 
speciales fP32 
' unite de texturing A-way 

Pour exploiter un SIMD, que nous devrions appe- 
ler • core •, 11 faut que le oompilateur arrive 
a extraire du code quatre instructions simples 
non dependantes les unes des autres, ainsi 
qu'une cinquidme Instruction qui peut etre plus 
complexe. En ganaral, ce n'est pas le cas et le 
rendement se situe entre trols et quatre instruc- 



tions par cycle, ce qui est cependant suffisant 
pour jusOfier ces choix d'archrtecture. La Radeon 
H05800 dispose de 20 de oes SIMD, centre 14 
pour la Radeon HD6800. 

Alors que nVidia travaille avec des groupes de 
32 didments, il s’aglt id de groupes de 64, ce 
qui ne pose pas de problSmes pour les pixels 
et les vertices, traitds en nombre, tnals fait par 
centre prdjablemenl chuter le rendement lors du 
traltement des hull shaders lies a la tessellabon 
et dont la parallelisation du traltement est plus 
delicate. L'eflicsclte des branchements est ega- 
lement rdduite puisque, pour rappel, il ne peut 
pas y avoir de bifurcations entre des elements 



d'un meme groupe. En cas de rbsultats dlfferents 
au sein d'un groupe, les deux branches sont 
calculees pour tous les elements, seui le bon 
resuitat etant retenu au final. 

Le setup engine el la tessellation prennent place 

de pixels, des que les triangles en representent 
moins de 32 pour Cypress (HD5800) et Barts 
(6800). Ce n'est cependant pas le plus gros pro- 
bieme de ce GPU avec la tessellation, puisqu'il 
souffre avant tout d'un engorgement excessif 
quand de nombreuses donnees sont gendrees. 
Avec les Radeon HD6000, AMD a compensd 
legerement ce probleme en augmentant la taille 
du buffer en sortie du tessellateur. 

Les canaux de communication avec les ROP sont, 
par contre, dimenslonnes pour assurer un debit 
maximal, ce qui permet aux Radeon haut de 
pmme de souffrir un peu moins que les GeForce 
lors de la montee en resolufion. 


Variante vec4 

Les Radeon HD6900, basdes sur le GPU Caymai, 
ont ^les aussi une organisation l^drement dlffd- 
lente. Leur unite SIMD 16-ttay capaUe de trailer 
les fonctions spdciales disparait pour simplifier le 
de»gn et le compiiateur et pour amdllorer le ren- 
demenu puisque Tarchitecture a un comportement 
vec4 au lieu de vec5. Les insbuctions complexes 
sent dordnavant ddeompesdes en Instructiorts 
plus simples, traitdes par la grosse unite MIMD. 

AMD en a profite pour sdparer le gros setup 
engine en deux plus petits. ce qui permet 
d'djecter les triangles masquds deux fois plus 
vite et de conserver un ddbit de pixels maximal 
avec des triangles de 16 pixels au lieu de 32. 
L'engorgement excessif du GPU avec la tessel- 
lation n'est cependant pas rdgld. 







GRAPHIC CORE NEXT, 

LE FUTUR DBS RADEON 


Cet ete. AMD a lev€ un coin be voile sjr 
sa future architecture, qui devrail arriver, 
comme prbvu, au mois be dbcembre, seion 
ros informations les plus rbcertes. DSrom- 
mbe GCN pour Graphic Core Wext, elle 
marque une rupture avec le forctiornement 
des Radeon precedentes, blen que les uni- 
tes d'execution puissent etre vues comme 
trSs proches de ceiies de Cayman. 

Le nom de SIMD est enfin abandoned pour 
reprdsenter la structure qui hdberge ies uni- 
tes de calcui, au profit de CU pour Compute 
Unit. Chaque CU dispose de : 

• unite SIMDO 16-way : 16 FMA |inclus 
16 384 registres 32 bits) 

• unite SIMDI 16-way : 16 FMA (Indus 
16 384 registres 32 bits) 

‘ unite SIMD2 16-way : 16 FMA (Indus 
16 384 registres 32 bits) 

* unite SIMD3 16-way : 16 FMA (Indus 
16 384registres 32 bits) 

' unite scalaire : int32 (Indus 2 048 registres 
32 bits) 

* unite de texturing 4-way 

* memoire partagee de 64 ko 

• cache LI de 16 ko 

L’dclatement de I'unltd MIMD est une grosse 
revolution puisque s en va avec elle le com- 
portement vectoriel de I'architecture, au 
profit d'un comportement scalaire plus effi- 
cace et simple e utlliser. En contrepartie, le 
nombre minimal de groupes d'eidments S 
tralter est plus important, puisque chaque 
SIMD devra travaiiler sur un groupe different. 
Le design compense en partie cela par le fait 



qu’il n'est plus ndeessaire d’entrelacer 
groupes, comme e'etait le cas auparavant 
entre deux instructions. 

AMO a. par ailleurs, ajoute une unite scalaire 
rdelle (vs des unites SIMD au comportement 
vectoriel) qui permettre de degager du flux 
d'instructions classique, tout ce qui n'a pas 
vocation A etre parallelise. SI I'utilite de cette 
unite ne fart aucun doute dans le cas du GPU 
computing, nous ne savons pas si elle sera 
utilisee en rendu 3D. Dans tous les cas. seui le 
pllote graphique pourra en faire une utilisation 
puisqu'elle n'est pas exposee dans Olrect3D. 

Ces deux evolutions vont dviter que des lignes 
d'une grosse unite vectorlelle ne restent inuti- 
llsees, ce qui gaspille de renergle. Attention 
cependant, toute autre chose etant egale, e'est 



le rendement energetique qui augmente et 
pas la consommation absolue qui dimlnue. Le 
precede de fabrication en 28 nm, que ce GPU 
devralt Inaugurer, sera done le blenvenu pour 
pouvoir proflter de I'augmentation des perfor- 
mances, sans augmenter la consommaton. 


cache LI generalise en ecri- 
ture/leoture marque une evolution significa- 
tive du sous-syst6me memoire, comme I'a fait 
nVidia avec le GFIOO. Toujours dans un souci 
d’economie d’energie, AMD a ajoute un canal 
qui permet d'alimenter la memoire partagee 
directement a partir du LI, pour eviter de pas- 
ser par les unites d'execution. 

Un Scalabe Graphics Engine, proche du pro- 
cesseur de commande et des contrbleurs 
memoire, integre les unites fixes liees au rendu 
3D. II peutcontenir plusieurs primitive 
pipes qui seront chargees de la tes- 
sellation et plusieurs pixel pipes qui 
englobent le setup engine, alnsi que 
les ROP Si I'architecture est prevue 
pour evoluer avec plus de ces unites, 
II reste A voir si les canaux de commu- 
nication corrigeront bien le probIfeme 


Enfin, si le SGE conlient bien de quoi 
traiter les taches de ^pe ■ compute ■, 
le GPU peut Integrer en parallele des 
ACE pour Asynchronous Compute 
Engines. Ils permettront de passer 
compietement la partie graphique 
du GPU et de supporter une gestion 
plus flexible des taches GPU et du 
multithreading. Une pierre essentielie 
dans la strategic OpenCL d'AMD. 
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Capable d'accueillir 
douze disques durs et les 
plus grands formats de 
cartes meres, le PC-90 
de Lian LI etonne aussi 
par sa tallle ralsonnable 
et I'orlglnalite de son 
chassis. Reste a voir si 
le boTtier est efficace en 
termes de montage et 
de refroidissement. 



FICHE TECHNIQUE 

• Norn : PO90 

■ Constructeuf : Lian U 

■ Type ; grande tour 

• CompatlUllte carte mm : HPTX, E^TX, 
XL-ATX, ATX, microATX, mini-fTX 

• Emplacements 5.25 pouces : 2 

■ Emi^acements 3, 5/2, 5 pouces ; 6/6 
ojO/12 

• Slots d’extenslon : 10 

• Ventllateuis : 2 x 140 mm a I'avant, 
120 mmal'arriere 

■ ConnectlQue : 2 x US8 3.0, eSATA, 
casque et micro 

■ Dimensions : 512 x 469 x 230 mm 

■ Folds : 6,7 kg 

• Prtx ; 219 $ 


D Bonne ventilation et discrete 
D Quality de fadrication/finitlon 
D Full aluminium 

C9 Compatible HPTX, E-ATX et XLu\TX 
Q Rapport espace inteme/taiile du boRier 
D Jusqu'a 12 disques durs 
B Accessibllite une fois assemble 
B Organisation des cables 
B Limitation de la hauteur du venbrad 
B lnt§rieurgris ? 


LIAN LI PC-90 
REINVENTE L’ESPACE 



ddcevantes, le PC-90 semble etre mieux dqui- 
librd et intrigue par son agencement interne 
encore jamais vu. Donn6 pour une grande 
tour, ses dimensions restent pourtant conte- 
nues aveo seulement quelques centimetres 
de plus, en hauteur comme en largeur, que 
des moyennes tours telles que les Carbide 
400R ou Obsidian 650D. Intdgralement en 
aluminium, le boTtier prfisente une robe noire 
sobre et des lignes franches, seule la faqade 
se ddmarque avec ses quelques rondeurs 
et de multiples perforations. On y distingue 
dgalement deux bales 5.25” dont une avec 
un cache battant, les deux diodes d'activit6 
faisant aussi office de boutons d'allumage et 
de reset (rouge et bleu) et les ports deportes 
composes de deux USB 3.0 a connecteur 
Interne (adaptateur USB 2.0 livrS), un eSATA 
et les prises casque et micro. 



Pas simple pour les disques durs 

Les portes du boTtier s'enISvent classiquement S 
I'aide de deux vis a main et coulissent parfalte- 
menU On decouvre alors I’ori^nalita du boTtier sur 
son cots gauche, avec trois montants araovibles 
dont les plus larges aux extrSmitSs servant de 
supports pour les disques durs/SSO. Chacun 
peut accueillir six unites de stockage et [^us 
exactement douze 2,5” reparties des deux cotes 
des plaques, ou six 3,5'' et six 2,5'', car vous ne 
pouvez fixer les 3.5” que sur la partie donnant 
vers I'extarieur du bottler. Les unites doivenl etre 
equipdes de larges vis a main et d'epaisses ron- 
delles de caoutchouc a glisser dans les trous des 
deux plaques. Le montant central permet, quant 
a lui, de soutenir les longues et lourdes cartes 
filles grace a des cales ajustables. Elies sont, 
par centre, inadaptees a la plupart des cartes 
graphiques dont les oonnecteurs PCI-Express 
sont installds sur la tranche, la cale empeche 
I'insertion des prises d'alimentation. On trouve 
egalement un passeoable multiple en plastique 
sur ce montant central, il sera utile pour amener 
les cables vers les disques durs. 

Les trois montants se retirent a I'aide de vis a 
main et laissent apparattre un espace Interne 
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TEST : BOITIER 



tres confortable, puisqje compIStemert vide en 
debors de la separation supetiejre pour les bales 
5,25" et I'alimentation. Avec les dix slote d'exten- 
sion. cela perrret au PC-90 d'etre compatible avec 
tous les formats de cartes mSres et notamment 
les plus grandes, comme les HPTX (formal non 
officiel de la Classified SR-2 d’EVGA qui est la 
seule a cejour), les E-ATX et les )a.-ATX. L'allmen- 
tatlor se glisse dans des rails pouvant soutenlr les 
modules les plus longs. Les cartes fllles se fD^nt 
avec des vis a main, II s'^it d'une gllssiare pour 
les lecteurs optiques. Lagrandeprofondeurdu bot- 
tler autorise I'lnserlion de r'importe quelle carle 
gtaphique etjusqu'a quatre, si le format de la carte 
mbre le permeL En revanche, tous les ventirads re 
sent pas compatibles. Le boiA des caloducs de 
notre Thermalright HR-02 mesurant 16,2 cm de 
haul empechait la pose du support de stock^e 
prenanl place juste audessus. II en sera done de 
m^e sur une carte mere en double sooket CPU 
avecle second montant. II taut dgalement prendre 
en comple I'espace occupS par des aventuelles 
unrtas 2,5" fxSes a cet endrolt et la largeur du 
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ments antivibration, 
des rondelles epaisses de 
caoutcliouc pojr ies dispues 
djrs, ies lecteurs optiques et 
Ies ventilateurs, des bandes 
de gomme pour I'alimentation 
et des tampons de caoutcbouc 
au niveau de la jonction entre 
Ies deux plaques soulerant Ies 
unitds de stockage et le chassis. 

Qa ventile bien 

Le PC-90 est refroidl par trois ventlla- 
teurs a connectiques 3 pins et Molex, 
deux 140 mm en faqade associds 
a un fitre a poussidre extracfible et 
lavable, et un 120 mm a I'arriSre. Un 
dernier slot est disponible pour ajouter 
un 140 mm sur le capot, a condition 
que I’alimentation soit de taille standard. Ces 
trois ventilateurs se sont montrds performants 
puisqu'ils produisaient un souffle discreten 12 V, 
tout en ayant dissipd correctement notre configu- 
ration passive. Le Core 17-920 n'a pas dSpassb 
Ies 70 “C en charge et la Radeon HD5670 plafon- 
nart a 87 “C, alors qu’elle monte genSralement 
a 92 °C dans des moyennes tours equipees du 
meme type de ventilation. La plus grande inter- 
rogation Goncemait la temperature des disques 
durs qui ne profitent pas d'un souffle d'air direct. 



Mais la ventilation est f nalement suffisante, Ies 
trois unites 3,5" que nous avions placees a 
I'avant sont montees a 37 et 34 “C pour nos 
deux 7 200 tours/min de 1 To et a 33 °C pour 
le 5 400 tours/min de 2 To, apres une heure de 
charge intensive. 

Notez qu'aucun emplacement pour un radiateur 
de watercooling n’est prdvu de base, mais si vous 
etesbricoleuretavec lesdeux passe-tuyauxa I'ar- 
riare, la place est disponible pour en ajouter un. 

Un boTtier polyvalent 

Le PC-90 n'est pas parfait mais tres interessanL 
Son avantage ? Accepter des configurations XL- 
ATX sans aucune limitation pour Ies cartes gra- 


s'll n'y en a que six pour Ies 3,5". le tout 
in bottler pas beaucoup plus volumlneux 
s plus grandes moyennes tours. Mais il 
ussi un bon rapport refroidissement/bruit 



condition de prendre en oompte Ies limitations du 
ventirad. Son plus grand defeat vienl du manque 
d'organisafion des cables, bien que le montage 
en luLmeme ne soit pas beaucoup plus compli- 
qub que dans un autre boitier standard. 

Les bottlers XL-ATX ne sont pas nombreux, 
encore moins pour les HPTX. On peut citer 
les Lian Li PC-P80 (XL-ATX), PC-Z70 (XL-ATX) 
et PC-2120 (XL-ATX, HPTX) qui sont trSs chers 
et les Aerocool XPredator (XL-ATX), Xigmatek 
0ysium (XL4TX, HPTX) et Cooler Master HAF-X 
(XL-ATX) qui ont, eux, un look trfes que tout 
le monde n'appreciera pas. L'arrivSe du PC-90 
permet done d’fitendre ce choix, d’autant plus 
que son prix de 219 $ n'est pas excessif, ce 
qui donne environ 160 €. 
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ADATABN400, CORSAIR CX430V2 
DUELDEREINES,AMOINS DE50C 



Corsair renouvelle une 
reference, la CX430 V2, 
promettant un meilleur 
rendement. Restera-t-elle la 
reine des blocs a moins de 
40 € ? La BN 400 W a 50 €, 
premiere alimentation ADATA, 
clone Cougar pour le meilleur. 


D ejx nouvelles alimentations 
viennert concurrencer le seg- 
ment d'entree de gamme, 
qui ne oompte pas tenement 
d'elues. Jusqu’lcl, nos rdfe- 
rerces er let phx etalent les 
Co^ir CX 430 W et Antec VP 450 W quI 
tiennent sous la barre des 40 € et. avec un 
rendement 2 a 4 % supdrieur et un bruit proche 
du neant, les Antec EarthWatts Green 380 W 
et surtout la Cougar A 400 W entre 45 et 50 €. 
Les nouvelles Adata BN 400 W et Corsair 
CX430 V2 sont-elles dignes d'achat ? 

Adata se diversifie 

S'eloignant de la RAM et de la mSmoIre Rash, 
Adata vend dSsormals des alimentations. Sor- 
terrt les sdries HM pour les PC puissarts et les 
BN pour les PC plus modestes. Le oonstoicteur 
nous a fait parvenir une BN 400 W, la plus 
petite. Fabriqude par NEC Compucase, jumelle 
d'une TE-WX 400 W. c’est une alimentation 80 
Plus Bronze non modulalre de bonne facture. 
Saviez-vous que NEC est dgalement la mai- 
son mdre de Cougar, la marque allemande qui 
cumule les recompenses ? Et si le look change, 
I 'eleotronique de la BN400 est tout simplement 
idenlique a celle de la Cougar A 400 W, notre 
favorite. La coque en alu brossd gris ntoyen de 
la BN est du plus bel effet, oe qui est rarement 
propose e oe niveau de prix. Les prestations 
eiectriques et le silence sont d'un tres bon 
niveau, comme sa cousine, oe qui se fart de 
mieux a oe tarif. Et s'll peut etre tentant de 



grappiller une dizalne d' euros pour prendre une 
Corsair CX. recart de rendement avec la BN est 
reel et la tenue en temperature bien meilleure 
(elle respectesesspeoificatlonsaSO'C.tandis 
que la CX avec ses composants un peu moins 
bons ne tient son contrat qu'A 30 “C). 

Corsair progresse encore 

II ne faudrait pas Juger la Corsair trop vite 
parce qu'un autre moddle fait un peu mieux. 
Au prix ou elle est commercialisee, c'est-&dire 
35 a 40 €, la CX430 V2 est la rdfdrence. Et si 
un dcart de 10 € en soi ne semble pas grand- 
ohose, o'est tout de meme 25 % a ce niveau 
de prix ! Une nouvelle fois, en ameliorant I6ge- 
rement le rendement par rapport au modfele 
prdcddent, Corsair r^usslt I'explolt de cumuler 
un look (coque noir mat de bonne facture, 
cables gaindsj, des prestations diectriques 
trds correctes et des nuisances sonores dans 
la bonne moyenne. Surtout, Corsair sait s’arre- 
ter la oti II faut ! A vouloir gagner 5 € de plus, 
la qualite s'en ressentirait vraiment. 

Pas plus ch&re, elle amdllore Idgbrement 
les prestations de son ainee qui btait dejd 
oonseillee pour des PC modestes. Avec un 
rendement un peu meilleur que celul de I'An- 
tec VP 450 W, c’est du coup le meilleur bloc 
ler prix du marchd dSsormais. N'essayez 
pas de trouver la meme chose pour 25 ou 
30 €, pa n’existe pas ; a se demander com- 
ment les blocs moins chers peuvent encore 
exister. Quant au modele Adata, il est 6ga- 
lement d'excellente qualltd (meilleur meme, 
tensions un peu plus stables et rendement 
Idgbrement sup^rieur). mais II est un peu 
plus Cher et encore moins facile a trouver 
dans le commerce que la Cougar A que nous 
almons recommander. Asluoe pour ces deux 
derniSres, n'h6sitez pas S regarder outre-Rhin, 
beaucoup de boutiques en ligne allemandes 
les ont au catalogue. 


ADATA BN400 

* Marque : Adata ^ 

• Gamine : BN Series 

• Declinaisons : 400/450/500/550 vJ^^ 

* Modele essaye : 400 W 


• Certification 80 Plus : oul (Bronze) 

• Architecture 12 V ; 2 rails (20 -f 20 A) 

• Connecteurs PCI-Express ; 6 -i- 2 pins x 2 

• SATA : 4 


• Piofondeur : 14 cm 

• Garantie : 3 ans 

• Prix : 50 € 


□ Rapport qualitd/prix 

□ Rnition 

□ Silence 

B Difficile 3 trouver dans le commerce 


CORSAIR CX430 V2 

• Marque : Corsair 

• Gamine : Builder Series CX V2 

• Declinaisons; 430/500/800 W 

• Modele essaye : 430 W 

• Modulalre : non 

• Certification 80 Plus ; oul (Standard) 

• Architecture 12 V : 1 rail (28 A) 

• Connecteurs PCI-Express : 6 + 2 pins x 4 

• SATA : 4 

• Moiex : 3 

• Piofondeur : 14 cm 

• Garantie : 3 ans 

• Prix : 40 € 



□ Rapport qualitS/prb: 

□ Rnition 

B Pas assez puissante pour que ses 
4 cables PCLE solent utiles 
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En tiano. la Z68A GD65 (G3). 
A ses edtis. la ZeSMA OiS m). 



Apres I'ASRock Fatality, la 
MSI Z68A-GD65 (G3) est 
la deuxleme carte mere 
compatible PCI-E 3.0 qui 
passe entre nos mains. Est- 
ce un critere suffisant pour 
craquer ? Vendue a peine 
plus de 100 €, la Z68MA-G45 
democratise, quant a elle, le 
Z68 et son format la suppose 
ideale pour le home cinema. 


Z68A-GD65 G3 

■ Matctue : MSI 

• Modele : Z68MD65 C3 

• Socket/chipset : Intel 1155/Intel Z68 

• RAM : DDR3 ‘4 

• PC|.Express ; 16x *2 (PCIi 3.0), 
lx *3 (PCI-E 2.0) 

• PCI ; 2 

• SATA 6 6b/» : 4 (2 InteU 2 Man-ell) 

• SATA 3 Gb/s: 4 (Intel) 

• eSATA : 0 

■ Reseau : Gigabit Ethernet 

• Audio : HD Audio 7.1 (Realtek ALC 892) 

• Sorties S/PDIF : optique et coaxiale 

• USB 3.0 : *4 (dont 2 via une prise 
interne) 

• USB 2.0 ; *10 (dont 6 via des prises 
internes) 

• FireWire ; 0 

■ Prises pour ventilateurs : 5 (dont 2 PWM) 

• Sorties video : VGA -f DVI -i- HDMI 

• Divers : boutons Power/fleset/Clear 
CMOS, bouton OC Genie II, points de 
mesure des tensions 

• PrU : 165 € 


Q Interface BIOS UEFI 
Q Compafible PCI-E 3.0 
D Rapport quallte/prix 
B Gestion de la ventilation uniquement pour 
le CPU 



MSI Z68A-GD65 (G3) 

ET Z68MA-G45 (B3) 
PCI-Express 3.0 ou microATX 
petit prix, le Z68 gagne du terrain 


D urant le test de I'ASRock 
Fatality Z68 Professional 
Gen3 publld dans PC Update 
n' 55, le renouvellement des 
MSI Z68AGD65 etZ6SA-GDS0 
en versions compatibles PCI- 
Express 3.0 dtalt evoquS. Void I'essai detains 
du modele G065, une sdrie qui a pour habitude 
de se vendre mieux que la moyenne en raison 
d'un bon equilibre et d'un excellent rapport 
qualite/prix. En compidment, nous essayons la 
Z68MA-G45, au format microATX. Ideale pour un 
PC home cinema, elle depasse tout juste la barre 
des 100 €, c'est le prix des cartes H67. Est-elle 
plus sdduisante T 

GD65, de Tor pour MSI 

Le suffixe GD65 est synonyme d'un bon milieu de 
gamme chez MSI. Quels que soient la gdndration, 
le socket et le chipset, ce sont gdnSralement des 
cartes vendues un peu plus de 150 €, qui bdnd- 
fcient d'un dquipement complet et de bonnes 
performaices. En ddbut d’anrde, la version P67 
(P67AGD65) a re?u une distinction, Start une des 
meilleures cartes pour la plateforme Intel Sandy 
Bridge (socket 1155). A la sortie du chipset Z68 au 
printemps, nous avons tests {HerOware Marine 
n- 53) la Z68MAED55 (micioATX bien SquipSs) 
et la Z68AGD80 (haul de gamme], toutes deux 
accompagnees du label B3 en rappel au bug des 
tout premiers chipsets H67 et P67 rSvision B2. 
Pour rappel, le chipset Z68, le plus haul de gamme, 
sedlstnguedesautres caril cumule lafacultSdes 


H61etH67 S exploiter I’lS* des processeurs.tout 
enoffrantla libertS d'overolockingdu P67. II innove 
egalement avec la nouvelle forction SRT (Smart 
Response Technolcgy) qui permet de combiner, 
avec un suceSs relatif, les performances d'un SSD 
et la capacited'un disque dur(ce que Ton appelle 
plus gSnSralemert du SSD Caching). 

Par rapport S la GD80, la GD65 n'a plus que deux 
ports PCi£ 16x au lieu de trois, pas d'eSATA, elle 
se passe de RreWire et se contente d'une seule 

cesSquipements, les deux cartes sontquasiment 
identiques, seui I'St^e d'allmentation est plus 
■ solide • sur la GD80, un critSre qui n'entre pas en 
compte pour la majority des personnes. puisque 
oelui de la 6D65 permet d'overclocter un 
Core 17 bien audeia des 5 GHz. Autremert dit. bien 
que Ton pulsse t la tigueur critiquer I'absence de 
la prise eSATA (aisement abandonnde au profit 
d'un bolder exteme USB 3.0). la GD65 bdnpficie 
d'une excellerte qualitS de fabrication et d'un 
equipement consequent ! Avec en bonus quelques 
surprises, ainsi, alors que la GD80 se contente 
de sorties video numeriques HDMt 1.4 el DVI , la 
6D65 ajoule une prise VGA. Dans le m&me genre, 
ia(xDS0n'a dela place que pour une sortie audio 
numSrique S/PDIF opdque, la GD65 offre plus 
de souplesse en cumulant optique et coaxiale. 
Enfin, I'ln des deux ports pilotes par le controleur 
de stock^e Marvell SE9128 sur la GD80 elant 
deports a I'airiSre (la prise eSATA), c'est une prise 
de plus disponible a I'intSrieur sur la GDG5 qui 
gSre doncjusqu'a hurt SATA. En oe qui oonceme 
I'U^, aucune difference entre les deux niveaux de 
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TEST : CARTES MERES 


gamme. LaGD65embarqje elleaussi deuxcontro- 
leurs USB 3.0 NEC D720200 pour deux prises 
aniete et m header, sans oublier les dix USB 2.0 
(quatre a I'arriere + trois headers). L'offre logioielle 
ne change pas entre ces deux cartes, toutes deux 
6tanC sous licence nVidia SU pour deux cartes seu- 
lement, toutes deux offrant le (pas trgs utile) logiciel 
THX TruStudio Pro et toutes deux Start Sgalement 
compatbles avec la solution Lucid Virtu qui permet 
de cumuler, non sans contralntes, les capacitSs 
de riGP et d ure vSrit^le carte 3D. Apres cette 
analyse comparative, si la haut de gamme GD80 
ne cheque pas A 210 € (er tersion G3 Sgalement), 
il y a quand meme de quo! s'interroger sur I'intSrSt 
dedebourser 45€deplus que pour la GD65, dSd- 
dSmert bien [Sacee. 

B3 > G3, quoi de neuf ? 

Tout le monde a compris I'irtetet de s'offrir une 
GD65. mais qu’eslce qui charge entre I'ancienne 
Z68AGD65 (B3) et la nouvelle Z68AGD65 (G3) ? 
Comme rappelS er introducton, 63 est id syno- 
nyme de PCI£xpress de 3e gSnSration. Ca signife 
que, pour les deux ports PCLExpress 16x (16/0 
ou 8/8 puisque le controleur du CPU re plote 
que 16 ligres en tout), les switchs qui pllotent 
justement I'atlribution des lignes d'un port a I'autre 
sort compatibles avec PCLE 3.0, contrairemerrt aux 
prSeSdents. Pour rheure, 5 a ne sertS tier puisque 
les processeurs actuals sort incompatibles. Mais 
la prochaine gSrtSration, cornue sous le rom de 
code d’tvy Bridge et qui dSbarque dans quelques 
mois, integrera un controleur POLE 3.0 et cette 
carte mere aira que I'ASRock de PC Update r" 55 
seront compatibles. MSI irdique quelques progiSs 
concemant le stockage er I'Stat actual des choses 
(des dSbIts amSIiores, gt^ aux switchs POLE de 
meilleure qualite), des gains que nous n'avors pas 
etg er mesure de reproduire (du moins si faibles 
qu’ils ne comptent pas). 

Petit a petit de nombreux modfeles MSI sort d6oli- 
nSs er \ersion 63, a savoir les Z68AG43, Z68A- 
G45,Z68AGD55,Z68AGD65 etZ68A6080, mais 
seui le chipset Z68 est corcernS par ce rafraTchis- 
sement Pourdonner un peu plusd'attrata la sSrie, 
MSI introduit sur ces modeles Click BIOS II, une 
version totalement relool^e de son BIOS UEFI. Plus 
deagr, aux couleurs par^itemert assorties a la 
carte (melange de noir et de bleu), il est ties reussi 
avec des irformatlors publiees sur le haut de 
recran, des ravages accesables a la souris sur les 
cotes et une liste de parametres reglaWes de fa?on 
plus classique au davier au centre. Plus reussi, il 
n'introduit, en revancSie, aucune rouveaute. MSI 
n'a pas encore irdique prevoir de genOraliser Click 
BIOS II am anclens modeles. 

Z68 microATX, pour le salon ? 

De son cote, la petite carte mere Z68MAG45, 
cortrairemert a la version E(D55 que nous avons 
essayee il y a deux rumeros, est bor marche (a 
peine 105 € centre 140 €). Qa change tout, car 
cette 645 ne souflre plus vraiment du suicout lie a 
son chipset, qui deviert du coup |dus interessart 
Certes, il existe des cartes P67 qui coutert 10 € 
de moins, mais precisorts que la 645 n'a pas ete 


deplumee pour obtenir un ben prlx : elle b6nefcie 
de deux prises USB 3.0, le BIOS UER est present 
tout comme les leerces THX TruStudio, Lucid Virtu 
et meme SU. Eh oui, les deux ports PCLExpress 
sort be! et txen conliguraWes en 8 et 8, alors que 
les autres cartes de la tategcrie se contenterfl ^n6- 
ralement d'ur seuI port 16x Original, ce modSle 
se distingue des autres par I'adcption de headers 
couches a 90° vers le bas de la carte mere (audio, 
TFW, USB, diodes et boutons) facilitant ainsi des 
montages soignes ! Le refroidissementtras succinct 
(tout petit tadiateur sur le civpset, tien sur I'atage 
d'alimentation CPU), I'ijsence de boutons sur la 
carte et I'utilisaticn de composarts de moins haute 
qualite ne font pas de cette carte une raferetice 
en termes d'overclockit^, mais son BIOS etant 
reanmoins tres oomplel vous pourrez g^er des 
oentaines de m6gahertz sans preWame, au moins 
oadencer un 2500K ou 2600K vers 4 6 Hl 
SI vous possadez un ampli audioMdao modeme, 
c'estAdire aquipa de prises HDMI, e’est done une 
exoellente carte mare pour PC home oinama. Dais 
le cas contraire, I'absence de prise eptlque e^ou 
coaxiale est pr^udlciable, d'autant qu'll n'y a pas 
non plus de header S/PDIF Mais audelA d'un PC 
muttimadia. cette carte peut etre le point de dapart 
pour une machine de jouetr tras perfbrmante et bon 
mareha ! CompiatezJa d'un Core i&2500K (180 €) 
et de deux Gefbrce STX560 Ti en SU (400 €) et 
vous profterez d'lji vtai monsUe, sans dafaourser 
trers mois de salaire ! Et pour ne tien gactfier, son 
format raduit permettra d'installer la corfigiration 
dans un tres seduisart Sitverstone Fortress FW3 
en aluminium. 

FauHlaoheterces nouveautas MSI ? Concemant la 
GD6S,c'estunevtaie reussite. Naanmoins.malgra 
rintaret augmenta grace a la oompatibilita PCLE 
3.0, le sucout de ce chipset est toujours difficile a 
avaler. La P67A6D65 ayant basse vers 140 €.c'est 
elle que Ton continue a recommander, sans oublier 
I'ASRock P67 Extreme 4 au meme prix. La preWa- 
matique qui conceme la Z68MA645 est differente. 
A 105 € (certains m^isins la proposent d^ sous 

chares, sans pour autant sactifer de trop I'equipe- 
menL Mais I'^isence de sortie audio numatique 
S/PDIF restreint son usage pour !e home dnama. 
quant a son format, II n'ad'utilita que pourde rares 
boWeis, sans quoi notre reference ASRock Z68 Pro 
3 en ATX normal ofire un meilleur aquipement pour 
le meme ordre de prix. En resume, ce sont deux 
bons produits, a choi^r pots leurs differences. 
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Z68MA-G45 B3 

* Marque : MSI 
Modele : Z68MA645 B3 
Socket/chipset ; Intel 1155/lntel Z68 
RAM : DDR3 *4 

PCI-Expreas ; 16x *2 (PCI-E 2.0), lx *2 
(PCI-E 2.0) 

PCI:0 

SATA 6 Gb/s : 2 (Intel) 

SATA 3 Gb/s : 4 (Intel) 
eSATA : 0 

Reseau : Gigabit Ethernet 

Audio : HD Audio 7.1 (Realtek ALC 892) 

Sorties S/PDIF : 0 

USB 3.0 : ‘<2 

USB 2.0 ; *12 (donf 6 via des prises 
internes) 

FireWire : 0 

Prises pour ventilateurs : 3 (dont 2 PWM) 
Sorties video : VGA + DVI + HDMI 
Divers : N/A 
Prix : 105 € 


□ Z68 et SLI a 100 € 

□ Headers coutbas vers le bas 
B Pas de S/PDIF 
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HFX POWERNAS 
2011 : 

LE PREMIER 
PC WHS 2011 


Propulse par Windows Home Server 2011, le PowerNAS 2011 
de HFX est un PC en forme de NAS a cinq baies de stockage. 

Ce boTtier compact et puissant, a la structure aluminium, affiche 
un design soigne, mais son tarif de 1 000 € est-ii justifie ? 


FICHE TECHNIQUE 

• Mom : PowerNAS 2011 

■ Constructeuf : HFX 

■ Processeur : Core I3-2100T 

• Carte mere : Zotac H67-ITX 

■ RAM : 4 Go 

• Dtsque dut : 250 Go, 7 200 tours/mir 

■ Bales hot-swap SATA : 5 

■ Interfaces : DVI, HDMI, DisplayPort, 4 x 
USB 3.0, 4 X USB 2.0. eSATA, Ethernet 
Gigabit, Wi n 802.1in, sorties audio 
analogiques 7.1, sortie audio optigue, 
PS2, afficheur LCD 

• Folds : 4,5 kg 

• Dimensions : 20 x 24 x 24 cm 

• Prlx : 995 € 


ESTaille compaote 

Q Puissance et Squipement Sandy Bridge 
D Refroidissement en silence possible 
D Quality de fabrication/firltlon 
D Design 7 
BPrix 

B Mode RAID incompatible avec les unites 
deSTo 

B On espgrait un meilleur rapport chaleur/bruit 


L e PowerMAS de HFX est le premier 
PC de marque habilld par Win- 
dows Home Server 2011. 

Cette machine, equipee d'un 
chassis en aluminium et de 
quelques parols en plexiglas noir 
5, se prSsente sous la forme d'un boitier 
possddant les faibles dimensions d'un NASetun 
;s vers cinq baies de stockage SATA hot-swap 
iiTiere. Contrairement a la majorite des NAS 
qui embarquent des processeurs de puissance 
modeste, le PowerNAS embarque une confgura- 
>n mini-ITX en Sandy Brid^. On trouve une carte 
idre Zotac H67-ITX associde a un processeur 
Core i3-2100T eta4Gode DOR3. llestlivrd sans 
disques durs 3,5" mais possede un 2,5" de 250 
in 7 200 tours/min, sur lequel I'OS est deja 
Installe. Du cote des connectiques, I'essentiel 
est prdsenL a savoir des sorties viddo HDMI, DVI 
et DisplayPort. quatre ports USB 3.0, quatre USB 
2.0, un eSATA, un port Ethernet Gigabit et le WhFi 
2.11n, ainsi que des sorties audio analogiques 
L et optique. Quant a I'alimentatlon, il s'agit 
jn modSle exteme de 120 W. Le slot d'exten- 
m de la carle mere est occupd, par ddia ut, par 
e carte controleur USB 3.0, le bottler possdde 
dpiement un afficheur LCD en fapade (2 lignes 
le 16 caracteres blancs), ainsi qu’un slot 5,25" 
lour un iecteur opbque slinyslot-in optionnel. 
Deux ventilateurs de 80 mm assurent sa dissipa- 
tion thermique.le processeur est refroidi passive- 
t etun systdme de caloducs internes dvacue 


la chaleur a travers les dpaisses parols laterales 
faisant office de radiateur. 

En vente uniquement sur le site de raaisondunu- 
merique.com pour le moment, il reste possible de 
commander el de confgurercette machine sur la 
boutique en ligne de HFX. Vous pouvez ainsi opter 
pour un Core i5-2500T, un SSO Agility II de 160 


Go, un graveur DVD ou BloPay. Jusqu'a 8 Go de 
RAM, et Jusqu'a 15 To de stockap. L'doran LCD 
est aussi une option. 

Le pfix de la configurafion que nous avons reque 
est de 995 €, avec un packaging conlenant trols 
CD/OVD (installation de WHS 2011, restauration 
des ordinateurs clients et pilotes/oubls logiclels). 

Prise en main 

L'acces aux baies de stockage s'effecUie apr6s 
avoir retire une pile d'aluminium tenue par deux 
lonpes vis a main. Les disques durs doivent 
ensuite etre Squip^s d'une languette autocollanle 
de caoutchouc, a plaquer sur leur tranche avant 
deles pousserdansleursgissiares. Notezque le 
bottler n'est pas conqu pour etre desosse. Entre 
les heat pipes et la multitude de vis et d'eldments 
assembles, il est impossible de mettre a Jour le 
processeur ou de chatter la carte d’extension et 
le disque dur 2,5" sans y passer des heures et 
prendre le risque de casser quelque chose. Seule 
unetrappe est acoessiMe prxlessous pour inse- 
rer un Iecteur optique. 

HFX a bien fatties choses puisque des le premier 
dfimarrage du PowerNAS, il n'est pas nScessaire 
d'Installer un ecran, une souris et un clavier pour 
I'admlnistrer, plusleurs solutions sent disponibles 
afn de prendre son controle avec un autre PC. II 
est tout d'abord possible d'Installer le penneau 
de lancement WHS 2011 en cliquanl sur I'icone 
PowerNAS apparue dans les favoris rdseau, ce 
qui donne acces au tableau de bord WHS, aux 
dossiers parties, aux options de sauv^arde, a 
I'accSs Web a distance, bl» addins et aux mes- 
sages d'alerte du serveur. La seconde solution 
est d'utiliser I'outll de connexion de bureau & dis- 
tance de Windows. Vous prenez alors le controle 
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total dj serveuret pouvez rotammentaocSder au 
gestiorrvaire de stockage Intel RST, afir de confi- 
gjrer vos disques dors et de crfier des grappes 
RAID. Le Po«erNAS peut enfin secontrolergracea 
VNC ainsi qu'un navlgateur Internet. Ces diff6retits 
acc6s sont bien detailles dans ia notice. 

Une fois que vos espaces de stockage ont Std 
dfefnis, II ne reste plus qu'a order les dossiers de 
partage dans le tableau de bord WHS, order les 
comptes d'utllisateurs et leur accds en lecture/ 
ecriture, mettre er place des sauveprdes, cbolsir 
les dossiers du serveur media UPnP. ou encore 
creer ur nom de domaine pour acceder au* don- 
nees d travers la tale. Pour rappel, comme nous 
I’avions Indlqud dans notre test de WHS 2011 
(PC Update n" 54), cet OS nous a convaincu et a 
trds blen progressd face A la prdcddente version. 
II offie de base de larges fonctlonnalltds trds 
faolles a oorfgurer et a utiliser, meme pour ceux 
qui n’y connalssent pas grandchose. Et grace aux 
compidments, le systdme va pouvoir largement 
etendre ses oapaoitds S I'avenlr. On regrette cer- 
tains aspects comme la limitation des dix comptes 
d'utllisateurs, I'lmposslbllltd de sauvegarder des 
volumes de plus de 2 To, I'lncompabblllte du ser- 
veur muttlmddia avec le format MKV et les sous- 
titres, ou le support encore incomplet pour les 
smartphones ettajlettes, mais dans I'ensemble, 
II n'y a pas grandchose de plus a reprocher a ce 
systems parfaltement stable. 

HEX llvre ensulte deux outils pour configurer les 
ventilateurs et I'affioheur LCD. HFX Control LCD 
permet d'entrer un message d’aocueil sur I'affi- 
cheur et de contrdler les ventilateurs. Grace aux 
deux sondes Internes de temperature, la vitesse 
de rotation des 80 mm peut s'ajuster automa- 
tiquement en fonotion de ta chaieur du boWer. 
Et si besoin, vous pouvez adapter le monitoring 
ou determiner cede rotation manuellement. Le 
second outil nomm6 LCD Smartle personnalise 
I’affichage LCD. II est moins evident a maitriser 
mais se montre complet, avec notamment la 
visualisation des statlstiques reseau, de la capa- 
cite des disques durs, des temperatures prooes- 
seur et internes, defiux RSS.d'infos Winamp, des 
emails et plus encore. 

De bons taux de transfert 

Le oontroleur de stockage Intel autorise les 
modes de stockage JBOD, RAID 0, RAID 1, 
RAID 5, RAID 10. Si les performances des trois 
premiers sont excelientes, celles des autres 
modes dependent de la tallle de strip de la 
grappe. Le meilleur compromis est 64 ko. A 
cette valeur, en RAID 10 et avec quatre disques 
durs de 1 To (des 5 400 et 7 200 tours/min), le 
chipset Intel a debite 177 Mo/s de moyenne en 
ecriture et 148,6 Mo/s en lecture. Avec cinq uni- 
tes en RAID 5, nous avons obtenu 144,4 Mo/s 
de moyenne en ecriture et 363,2 Mo/s en lec- 
ture. Ces taux de transfert sont bons compares 
e ceux d'un NAS haut de gamme, comme le 
Synology DS1511+, par exemple, quI atteint 



Au repos, nos cinq disques durs 3,5" affi- 
ohaient des temperatures entre 45 et 49 “C. 
Des valeurs un peu eievees, meme si elles 
ne sont pas dangereuses pour le materiel et 
qui s'expllquent par les reglages du profil de 
ventilation HR( LCD Control qui n'activaient pas 
la rotation des deux 80 mm, car la temperature 
relevde par la sonde interne n'etalt pas assez 
eievee. Apres une heure d’aotivite intensive 
des disques durs, lls sont montes entre 48 et 
52 °C pour les plus chauds. Les ventilateurs se 
sont alors mis en marche, avec une rotation 3 
26 % qui stabillsait la chaieur des unites, tout 
en restant Inaudibles. 

Avec les ventilateurs places manuellement e 
pleine vitesse, les temperatures ont bien 


ricj en 500 Go dens noire version Oe i«t; 
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A tilre de comparaison, les temperatures dans 
jne moyenne tour ATX classique.dort les unites 
profitent de la ventilation d’un 120/140 mm, 
montent raremenl plus haul que 42 ’C pour un 
7 200 tours/min. II en est de meme dans des 
NAS bien ventiies ou undlsque dur 5 400 tours/ 
min ne depasse pas les 40 “C. 

Quant e la consommaton, notre wattmetre a 
releve 50 W a la prise au repos, 58 W iorsque 
les cinq bisques durs du PowerNAS etaient 
en activite et 64 W avec le CPU en charge en 
plus. Un NAS, comme le DS1511+ dquipe d'un 
processeur Atom a 1,8 GHz, consomme lul 
entre 50 et 65 W en charge selon les unites 
de stockage cholsies. 

Incompatibilite 
avec les unites 3 To 

Le controleur de stockage Intel est incom- 
patible avec un disque de 3 To lorsqu'il est 
place dans son mode RAID, mAme si le disque 
n'est pas configure dans une grappe. Avec les 
demiers pilotes RST 10.6, 11 n'est pas du tout 
deteote. Ce probieme est connu et n'a rien a 
voir avec HFX et ce PowerNAS en particulier, 
esperons qu’Intel propose rapidement une 
mise a jour des pilotes (ou du BIOS des cartes 
meres), car c'est une limitation assez penali- 
sante. Si vous comptez utiilser des disques 
durs de cette capacite, 11 faudra done placer 
le controleur de stockage en mode AHCI, ou 
mettre les unites dans un boitierexterne USB/ 
eSATA. Une autre alternative est d'utiliser les 
modes RAID logiciels de Windows qui gbrent 
parfaltementces tallies de disques, ce qui est 
cela dit plus risque pour vos donnees en cas 
d’une panne d'OS. 

Faites-le vous-meme 

Si Ton compare les 1 000 € du PowerNAS 3 
une solution malson assemblde avec le meme 
type de composanfs, le prix de la machine 
est effectivement dievd. Cette configuraton 
peut revenir d 525 € si Ton compte la licence 


WHS 2011, 575 € si I’on ajoute le disque dur 
2,5” de 250 Go (120 € carte mdre, 115 € 
CPU, 50 € alimentation, 30 € 4 Go DDR3, 
110 € boitier, 50 € HDD 2,5” 250 Go, 100 € 
WHS 2011). Le boitier retenu lei est un Uan 
LI PC-Q08 pouvant accuellllr six disques durs 
3.5”, ainsl qu'un 2,5” en plus de la bale 
5,25”. Cela revient done d 420 € de moins, 
ce qui n'est pas negllgeable et lalsseralt, par 
example, de la marge pour investir dans une 
carte RAID haut de gamme et profiter de per- 
fonnances bien plus dievdes avec des modes 
RAID 5 ou RAID 10. Outre le prix, cette confi- 
guration a aussi I'avantage d'un peu mieux 
contenir la chaleur des disques durs, pour des 
nuisances sonores au moins dquivalentes, si 
ce n'est plus faibles. Par centre, 11 est impos- 
sible d'assembler un serveur aussi compact 
avec autant de disques durs, c'est I'un des 
gros avantages des solutions de construc- 
teurs et vous n'aurez pas de hot-swap avec un 
boitier comme le Llan Li. 

Si Ton compare le PowerNAS d un NAS cinq 
bales, son prix est toujours supdrieur mais 
moins exagdrd. Les meilleurs NAS se trouvent 
d des tarlfs qui ddbutent d plus de 700 €. 
Leurs debits sent infdrieurs en RAID 5 ou 
RAID 10 sans agrdgation des deux interfaces 
rdseau et lls n'ont pas de slots 2,5" suppld- 
mentalres, mais lls refroldissent mieux les 
disques durs sans faire plus de bruit et lls ont 
I'avantage d'etre tres simples a administrer et 
de proposer plus de fonctionnalltes de base 
(serveur de surveillance, serveur de malls et 
de sites Web, mellleur serveur UPnP, applica- 
tions iPhone/Android, etc.). 

Au final, difficile done de recommander le 
PowerNAS a tous d ce prix. mais seulement d 
ceux qui n'ont pas envie d'assembler leur ser- 
veur. Meme si le design, la qualltd de fabrlca- 
tion/finition et les matidres en aluminium sont 
apprdclables. On s'attendalt dgalement d une 
mellleure dissipation thermique des unltds de 
stockage, mais cette machine n'en reste pas 
moins un bon produit qui remplit parfaltement 
son role de serveur et qui salt tester discret. 
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CORSAIR FORCE 3, KINGSTON HYPERX SSD DRIVE, 
MX-TECHNOLOGY DS-TURBO, PATRIOT PYRO, SILICON POWER V30 
LES CRUCIAL M4 VONT-ILS RBISTERAUX DERNIERS SANDFORCE ? 



L’arrivee de nouveaux SSD 
SandForce et d'un firmware 
boostant les performances 
des Crucial M4 est 
I’occasion de faire le point 
sur le meilleur choix a faire 
pour un disque systeme. 

Les prix ont egalement 
evolue, si vous n’aviez pas 
encore passe le cap SSD, 
c'est le bon moment. 


AdataSSn SandForce SF-2281 lnlelMLC2Snm 550/500 (60G3),SBO/Sl0(120 GB|, Sans Faidle di^onibilRd en France 

synchrones 550/520 (240 GB), 540/460 (480 GB) 

CorsairForce 3 Series SandForce SF-2281 MicronMLC25 550/490 (60 GB), 550/500 (90 GB), Sans 105 € (60 GB), 160 € (120 GB), 

nmasyncliiones 550/510 (120 GB), 550/520 (240 GB) 330 € (240 GB) 

Corsair Force GT Series SandForce SF-2281 MicronMLC25 555/495 (60 GB), 555/505 (90 GB), Sans 240 € (120 GB), 460 €(240 GB) 

nm synchrones 555/512 (120 GB), 555/525 (180-240 G5) 

Crucial M4 Marvell 88SS9174(BU)2 Micron MLC 415/95 (64 GB), 415/175 (128 GB), Sans 95€(64G8), 178€(128 GB), 

OUBKH2) 25 nm synchrones 415/260 (256 et 512 GB) 345 € (256 GB),630€(512 GB) 

Kingston HypetX SSD SandForce SF-2281 Intel MLC 26 nm 555/510 (120-240 GB) Sans 250 6(120 GB), 465 €(240 GB), 

Drive (SH100S3) synchrones versions sans Upgrade Kt 

UX-Technology DS Turbo SandForce SF-2281 Intel MLC 25 nm 540/490 (60 GB), 555/510 (120-240 GB), 3 ans Faible di^onibilrtd en France 

synchrones 500/420 (480 GB) 

OCZAeiityS SandForce SF-2281 Micron MLC 25 525/475 (60GB), 526/500 (90-120 GB- Sans 85 6(60 GB), 155 6(120 GB), 

nmasynchrones 240 GB) 300 6 (240 GB) 

0CZVertex3 SandForce SF-2281 lntelMLC26nm 535480 (60 GB), 550/500 (90-120 GB), 3 ans 206 6(120 GB), 435 6(240 GB), 

synchrones 550/520 (240 GB), 530/450 (480 GB) 1000 6 (480 GB) 

Patriot Pyro SandForce SF-2281 Micron MLC 25 520/490 (60 GB), 550/516 (120-240 GB) Sans Faible disponibiitteen France 

nm asynchtonK 

Silicon PovrerVSO SandForce SF-2281 Intel MLC 25 nm 550/500 (60 GB), 550/510 (102 GB), Sans Faible disponibllitden France 

synchrones 550/520 (240 GB) 
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TEST : SSD 


d'elles-memes et sort tres proches entre les pijs de 20 €, mais a moirs d'avoir un bjdget 

marques. Les ddbits varient un peu d'une serre. notre preference va au M4 dent les 

marquee I'autre, mals la garantie estde 3 ars performances sont plus equillbrees et qui 
Chez tout le morde, et en dehors du look du dispose de 8 Go supplementalres. En 240 Go. 

disque et du prix, il n'y a pas grand-chose t les SandForce sont plus veioces, mals on peut 

ajouter pour les differencler. SeuI Kingston aussi se baser principalement surle prix. OCZ 

se demarque grace a une decllnaison avec un frappe fort en ce moment et I'Agility 3 peut 

packaging contenant un petit tournevis multi- se trouver a 300 €, centre 345 € pour le M4, 

tete en forme de s^lo et un bottler USG 2.0. un argument de poids, bier que cer dernier 

Tous les modeles sont, d'autre part, livrSs poss^de 16 Go de plus, 

avec un adaptateur 3,5 vers 2,5" etun logiclel Notez enfln que nous n'avons pas cite les 

de clonage. SSD Intel 510 oar s'ils font jeu egal avec 

les modSles de type Vertex 3 et Force GT en 
Lbs bBnehS termesdeperformances,leurprlxestvralment 


Les tests ont did rdalisds sur une plateforme 
P67 equipee d'un Core I3-2100T, de Windows 
Seven 64 bits et des pilotes de stockage Intel 
RST 10.6. Dans le cas du bench d'installatlon 
de programmes, les fichiers etaient placds sur 
un RAID 0 de SSD SF1200. Pour comprendre 
certalnes conclusions, llestndcessaire de rap- 
peler que les SSD SandForce ont la particula- 
ritd d'effectuer une compression en temps reel 
de la majorlte des donnees envoydes a I'unltd. 
Ce proedde Impllque des variations sensibles 
de performances selon la compressibllltd des 
donnees. AlnsI, avec des fichiers texte, un 
cache de navigateur et des fichiers systdme 
ou de configuration, les taux de transfert maxi- 
mums des bisques sontatteints, alors qu'avec 
des donndes incompresslbles (audio, video, 
photo, RAR/ZIP), ils sont nettement rdduits. 
Ce proeddd impacte principalement les aceds 
en dcrlture. Les SSD Crucial M4 ont, quant 
d eux, dte flashes avec le dernier finnware 
0009 apportantde meilleures performances et 
quelques corrections de bugs. 

SandForce ? Et si oui, lequel ? 

Les SSD SandForce d puces mdmoire syn- 
chrones et en version 240 Go, comme I'Hy- 
perX, le Vertex 3, le S511 ou le DS-Turbo, sont 
globalement les plus rapides, et le gain est net 
face aux versions 120 Go. Mals en pratique, 
pour des usages standard en tant que disque 
systdme, on ne sent aucune diffdrence face 
aux Agility 3, Pyro et Force 3. Vu la diffdrence 
de prix de plusieurs dizalnes d'euros, autant 
les dconomiser. Le choix d'une marque peut 
ensurte se faire sur le look et les couleurs 
du disque, voire du packaging, mais aussi la 
disponibilite. Adata, Patriot et MX-Technolo|y 
ne sont pas trds repandus sur le territoire par 
exemple. Le prix va evidemment faire pencher 
la balance et ce sont les produits OCZ qui affL 
chent gdndralement les meilleurs tarifs. 

Si on compare maintenant les moddles SF2000 
aux Crucial M4, dont les performances ont 
effectivement etd ameliordes avec le dernier 
firmware, le choix depend de la capacite. En 
60 Go, le M4 teste le plus performant et la 
reference, meme si I'Agility 3 coute 10 € de 
moins. En 120 Go. I'Agility 3 fait dconomiser 


Taux de transfert sequentiel (Moyenne, Mo/s, le plus 
haut est meilleur] 


Kingston Hyper X SSD Drive 
(240 Go) 

Corsair Force GT (120 Go) 

Silicon Power V30 (120 Go) 

MX-TechnologyDS Turbo 
(120 Go) 

ADATA S511 (120 Go) 
PatriotPyro(120Go) 
Corsair Force 3 (120 Go) 
OCZAgllitv3(240Goj 
OCZ Agility 3 (60 Go) 
Crucial M4(256Go] 
Ductal M4(128Go) 
Ducial IVI4(64Go) 



Les M4 arisenlent les plus novC low de Irsnstert saoueodels en lecture surOes donnees compressrOies. mors de 
oue/dues Uo/s seu/omenl lece eia SsndForce 2000. Seui r^illti 240 Go eslp/us sn relrort. 

oi«c pres ikTsO Uo/s ^^Uo/s de moins Kurles f^onf^S SB ei 64 
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TABLETTE INTERNET LDLC JANUS, 

UNE TABLETTE PERFORMANTE ET ECONOMIQUE 



JANUS F10T-2-S32-P W7P 

O Jusqu'a Sheuresd'autonomie 

O Wi-Fr b/g/n 

O Lecteurde cartes memoire micro SO integre 
O Webcam 1 ,3 Megapixel avec microphone integre 
O Windows^? Professionnel32 bits 
O Stylet + clavier sans til + UN USB inclus 


Windows/ 
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NOS CONFIGURATIONS DE REFERENCE 



L£ PC L£ MOINS CHER POSSIBLE 

• Processeur : Intel Pentium G620 (2 cores, 2.6 GHz, 60 €) 

• Refroidbsement CPU : radiateur d'origine Intel 

• Carte mere : MSI H61M-E33 (60 €) 

• Memoire vIve : 2 Go D0R3-1333 •Value* (15 €] 

• HDD : Seagate 7200.12 500 Go 7 200 tours (40 €) 

■ Carte graphlque : Intel HD Graphics integre au CPU 

• Bottler : entrSe de gamme (35 €) 

• Alimentation : entree de gamme 350 W (30 €j 

• Divers : N/A 

Total : 240 € 


DEPENSER PLUS 

‘ Memoire vIve : 2 x 2 Go DDR3- 
1333 "Value" (25 €) 

DEPENSER MOINS 

• BMiier/Alimentatlon : 1*' prix 
(35 € I’ensemble) 



BUREALFTIQUE ET INTERNET 

• Processeur : Intel Pentium G620 (2 ceres, 2.6 GHz, 60 €) 
‘ Refroidtesement CPU : Cooler Master Hyper TX3 (15 €) 

• Carte mere ; MSI H6UylU-E35 (65 €) 

• Memoire vIve : 2 x 2 Go DDR3-1333 -Value- (25 €) 

• SSD : Crucial M4 64 Go (100 €) 

• HDD : Seagate 7200.12 500 Go 7 200 tours (40 €) 

• Carte graphlque : Intel HD Graphics intdgre au CPU 

• Bottler : entree de gamme (35 €) 

- Alimentation : entree de gamme 350 W (30 €) 

- Divers : N/A 

Total : 370 € 


DEPENSER PLUS 

• HDD : WD Caviar Black 1 To 7 200 
tours (70 €] 

DEPENSER MOINS 

• SSD ^s de SSD (ficonomie 



PROFITER DES DERNtERS JEUX, SANS SE RUINER 

• Processeur : AMD Athlon II X4 640 (4 cores, 3 GHz, 85 €) 

• Refroidissement CPU ; Cooler Master Hyper TX3 (15 €) 

• Carte mere ; Asrock 970 Extreme4 (90 €) 

• Memoire vIve : Corsair XMS3 2 x 2 Go DDR3-1333 (30 €) 

• SSD : Crucial M4 64 Go (100 €) 

• HDD : WD Caviar Blue 1 To 7 200 tours (55 €) 

• Carte graphlque : Radeon HD6670 1 Go (35 €) 

- Bottler : entrde de gamme (35 €) 

■ Alimentation : entree de gamme 400 W (40 €) 

• Divers : N/A 

Total : 535 € 


DEPENSER PLUS 

• Processeur : Pbenom II X4 955 BE 
(100 €) ou plateforme Intel 1155 
avec Core i3 2100 (100 € + carte 
mere e 100 €) 

DTOSER MOINS 

* SSD : pas de SSD (dconomle 
de 100 €) 



BUREAUTIQUE ET MULTIMEDIA TOUT CONFORT 

• Processeur : Intel Core 13-2100 (2 cores, 3.1 GHz, 100 €) 

- Refroidbsement CPU : Scythe Vasya (45 €) 

• Carte mere : MSI H67MA-E45 (95 €) 

• Memoire vIve : Corsair XMS3 2 x 2 Go DDR3-1333 (30 €) 

• SSD ; Crucial M4 64 Go (100 €) 

• HDD : WD Caviar Blue 1 To 7 200 tours (55 €) 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 €) 

• Carte graphlque : Intel HD Graphics 2000 integre au CPU 

• Bottler : milieu de gamme (70 €) 

- Alimentation : 450 h 550 W modulaire (80 €) 

• Divers : lecteur de cartes memoire (15 €) 

Total : 620 € 


DEPENSER PLUS 

• SSD : Crucial M4 128 Go (180 €) 

> Memoire vIve : G.Skill RIpJawsX 2 x 
4 Go DDR3-1333 C9 (40 €) 

DEPENSER MOINS 

- Boitier + alim : entrde de 
gamme (80 €) 
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LES PC DE LA REDAC 






JOUER EN 1 920 X 1 080 

• Piocesseur : Intel Core 13-2100 (2 cores, 3.1 GHz, 100 €) 

• Refroidissement CPU : Arctic Freezer 13 PRO (35 €) 

• Carte mere : MSI P67AC45 (90 €) 

• Memoire vive : Corsair XMS3 2 x 2 Go DDR3-1333 (30 €) 

• SSD : Crucial M4 64 Go (100 €) 

• HDD : WD Caviar Black 1 To 7 200 tours (70 €} 

• Optique ; graveur CD/DVD SATA (30 €] 

' Carte giaphlque : Radeon HD 6850 1 Go (140 €) 

• Bottler : milieu de gamme (70 €] 

• Alimentation : 550 a 600 W (70 €) 

• Divers : lecteur de cartes memoire (15 €) 

Total : 750 € 


JOUER EN 1 920 X 1 080, LES DCTAILS A FOND 

• Processeur : Intel Core i5-2500K (4 cores, 3.3 GHz, 190 €) 

■ Refroidissement CPU : ScyUre Yasya (45 €) 

• Carte mere : ASRock P67 Extreffle4 (140 €) 

• Memoire ^ve : Corsair Vengeance 2 x 2 Go DDR3-1600 C8 (35 €) 

• SSD : Crucial M4 64 Go (100 €) 

• HDD : WD Caviar Black 1 To 7 200 tours (70 €] 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 €) 

• Carte graphique : GeForce GTX560 Ti (200 €) 

• Bottler : milieu de gamme (70 €j 

• Alimentation : 550 e 600 W modulalie (90 €) 

• Kvers : lecteur de cartes memoire (15 €) 

Total : 985 € 


UN PC DE BOULOT ULTRARAPIDE 

• Processeur : Intel Core i7-2600K (4 cores, 3.4 GHz, 270 €) 

■ Refroidissement processeur : ScytHe Yasya (45 €) 

• Carte mere : AsrockZ68 Extreme4(165€) 

• Memoire tdve : G.Sklll RlpjawsX 2 x 4 Go DDR3-1333 C9 (40 €) 

• SSD : Crucial M4 128 Go (180 €) 

• HDD : Samsung F4 Ecogreer 2 To 5 4(X3 tours (65 €) 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 €) 

• Carte graphique : Intel HD Graphics 3000 Irlegre au CPU 

• Bottler : haut de gamme (120 €) 

■ Alimentation : Seasonic X-Serles Fanless 400 W (145 €) 

• Divers : lecteur de cartes rndmolre (15 €) 

Total : 1 075 € 


AMD MON AMOUR 

• Processeur : AMD Phenom II X6 HOOT Black Edition 
(6 cores, 3,2 GHz, 165 €) 

• Refroidissement processeur : Noctua NH-U12 SE2 (60 €) 

■ Carte mere : Asus Crosshair V Fbnnula (210 €) 

• Memoire vfve ; G.Sklll RlpjawsX 2 x 4 Go DDR3-1333 C9 (40 €) 

• SSD : Crucial M4 128 Go (180 €) 

• HDD ; Hitachi 7K3000 2 To 7 200 tours (100 €) 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 €) 

■ Carte graphique : Radeon HD6950 2 Go (230 €) 

• Bottler : haul de gamme (120 €) 

■ Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 600 W (120 €) 

• Divers : lecteur de cartes rndmolre (15 €) 

Total : 1 270 € 


DEPENSER PLUS 

* Processeur : Intel Core i5-2500K 
(190 €) 

• SSD : Crucial M4 128 Go (180 €) 

* Memoire vive t G.Sklll RlpjawsX 2 : 
4 Go DDR3-1333 C9 (40 €) 

DEPENSER MOINS 

• SSD : pas de SSD (economie 
de 100 €) 


DEPENSER PLUS 

* Processeur : Intel Core I7-2600K 
(260 €] 

* SSD : Crucial M4 128 Go (180 €) 

* Memoire wve : G.Sklll RlpjawsX 2 : 
4 Go DDR3-1600 C8 (60 €) 

DEPENSER MOINS 


modulaire (70 €) 


DEPENSER PLUS 

* Bottler : Ixtitiertres haut de 
gamme (150 a 500 €) 

* Memoire vive : G.Sklll RlpjawsX 2 x 
4 Go DDR3-1600 C8 (60 €) 

DEPENSER MOINS 

■ Processeur : Intel Core 
i5-2500K (190 €) 


DEPENSER PLUS 

• Carte graphique : Radeon HD6970 
(300 €) 

* Memoire vive : G.Sklll RlpjawsX 2 x 
4 Go DDR3-1600 C8 (60 €) 


DEPENSER MOINS 

■ Carte mere : Asrock 970 
Extreme4(90 €) 

• SSD ; Crucial M4 64 Go (100 €) 

* Carte graphique : Radeon 
HD69501Go(200 €) 
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JOUER EN REUEF AVEC NVIDIA 3D VISION 

• Processeui : Intel Core i7-2600K (4 cores, 3,4 GHz, 270 £) 

' Refroldtssement processeut : Noctja NH-U12 5E2 (60 €) 

• Carte mere : Asjs Sabertooth P67 (165 €) 

• Memoire vIve : G.Sklll RipjawsX 2 x 4 Go DDR3-1600 C8 (60 €) 

• SSD : Crucial M4 128 Go (180 €) 

• HDD : WD Caviar Slack 2 To 7 200 tours (135 €] 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 €) 

' Carte gr^hique : GeForce GTX 580 (440 €) 

• Boitier : haul de gamme (120 €) 

• Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 600 W (120 €) 

• Divers : lecteurde cartes mfemoire (15 €), lunettes nVidia 3D Vision 
(120 €) 

Total : 1 715 € 



UN PC EXTREME ! 

• Processeui : Intel Core i7-990X (6 cores, 3,46 GHz, 880 €) 

• Refroidissement processeui : EK Supreme-LT (35 €) 

• Carte mere : Asus Rampage III Extreme (320 €) 

• Memoire vive : Corsair Vengeance 3 x 4 Go DDR3-1600 C9 (105 €) 

• SSD : OCZ Aglity 3 240 Go (320 6) 

• HDD : 2x Samsung F4 Eoogreen 2 To en RAID 0 (130 €] 

• Optique : graveur BloRay (60 €j 

• Carte giaphlque : 2 x GeForce GTX 580 SU (880 €] 

• Boitier : tr&s haut de gamme (200 €] 

• Alimentation : Corsair AX 1 200 W (250 €) 

• Divers : oompiSment de circuit watercooling (deux blocs 580 + 
pompe + reservoir + radiateur + tuyauxet embouts, 380 €j, lecteur 
de oartes mSmoire (15 €) 

Total : 3 575 € 



PC HOME CINEMA 

• Processeur : Intel AMD A33800 (4 cores, 2,4 GHz, 125 €) 

■ Refroidissement processeur ; Scythe Sig Shuhken (30 €) 

• Carte mere : ASRock A75M (80 €) 

• Memoire vive ; Corsair XMS3 2 x 2 Go DDR3-1333 (30 €) 

• SSD : Intel 320 40 Go (80 €) 

• Opdque : graveur BluRay (60 €) 

• Carte graphique : Radeon HD6550D Int^grd au CPU 

• Boitier : Silverstone Grandia GD06 (120 €) 

■ Alimentation : alimentation silencleuse 400 a 500W (90 €) 

• Divers : lecteur de cartes mdmoire (15 €) 

Total : 630 € 


DEPENSER PLUS 

* Refroidissement processeui : 

Thermalright Silver Arrow (75 €) 

DEPENSER MOINS 

* SSD : Crucial M4 64 Go (100 €) 

* Carte graphique : GeForce 
GTX 570 (300 €) 


DEPENSER PLUS 


DEPENSER MOINS 

• Processeur : Intel Core 17-980 
(525 €) 

* Refroidissement processeur : 
Thermalright Silver Arrow (75 €, 
une Sconomie de 350 € sans 
watercooling) 


DEPENSER PLUS 

• HDD ; Samsung F4 Eoogreen 2 To 
(65 €) 

• Boitier : Antec Fusion Remote 
Black (150 €) 


DraSER MOINS 

• Processeur ; AMD A6-3600 
(90 €) 

* Boitier : Silverstone Grandia 
6D04 (85 €) 


Choisir RAM, carte ^phique, disque dur et boftier 



choisir les moins cheres proposes par votie revendeur cu celles pul s'accordent le meia 
en look a votia carte (Adata, Corsair, facial, G.Sklll, Kingston. Patriot). 



- K5queseconomipues(54(X)/S900 tours): Samsung Ecro|ieenF4,WD Caviar 
Green, Seagate Barracuda LP 

- Disques perfomants (7200 tours) : WD Caviar Black, Hitachi 7K3000, Sansung 
SpinpointFS 


entree de garrijne (morns de 50 €) : Cooler Master Bite 430 Black, Antec Two 
Hundred V2, Xigmatech serre A^rd 

mllleudegarrme(51a90 €):Cfioier Master ftAF912 Plus, Lancool Dragonlord 
PC-KS8, Fradal Design Core 3000 

milieu de gamme (91 a 130 €) : Cooler Master HAF 932 Advanced et 690 II 
Advanced , Fractal Design Define R3, Lancool PC-K62, Corsair Carbide 400R 
habtdeg3mme(131a200€]: Cooler Master HAF-X Fractal Define XL. Corsair 
650D, NZXTPhantrm, Silverstone Fotiess FI-03 
tres haut de gamme (+ de 200 €) : Corsair Cftsidian 800D, Uan L PC-X900 
specie home dnema : Antec Fusirxi Rerrole et Fusion Remote Max, SllverStone 
(jianrSa GO-04/05/06, SrIverStone Sr4o S6-06, Zalman HD501 
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Une solution de stockage revolutionnaire pour les Stations de Travail 



BOOTABCe PCIe SOLID STAT€ DRIVG 

VAjIci les S3D OCZ RevoDrIve 3 et RevoOnve 3 X2. une nouvelle genwatlon de 
SSD spscjaiement dsdiee aux Stations de Travail et ordirtateurs Itaut de 

creation uidmqji demandent ala foie dagrandes capacitesde stockage et dee 
tree hautes vltesses de transient et lecture. Vbtre syst^e esi plus riaclif. vous 
#ta5 plus products. Ddmarquea uous en passant d la technologie SSD en 
connexion PCI Express. 
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CONTINOUS POWER 



high current gamer 
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PERFORMANCE SUPREME 


La puissance brute associbe h la 
performance incomparable 



PERFORMANCE GAMING 


> HIGH CURRENT GAMER 



UTILISATION QUOTIDIENNE 

Le meilleur choix pour un systSme fiable 
> NeoECO 8. VP 





